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Conceito de BIM - Uma Breve Introducao

O Revit Architecture da Autodesk é um software para a arquitetura criado dentro do conceito
de Modelagem das Informagfes de Construcdo (BIM). Atualmente desenvolvido pela
Autodesk, permite ao usuario criar utilizando modelagem paramétrica de elementos.

BIM é uma nova concepgcdo de Computer Aided Design (CAD) que oferece completa
associatividade bi-direcional. Uma mudanca em qualquer lugar do projeto refletird por todo o
projeto, instantaneamente, sem nenhuma interacdo do usuario para atualizar manualmente tais
mudancas.

Funcionamento

Revit € um dnico arquivo de dados que pode ser partilhado entre varios usuarios. Planos,
secgOes, elevacbes e legendas, sdo todos interligados, e se um usuario faz uma mudanca de
um ponto de vista, 0s outros pontos de vista séo atualizados automaticamente.

A base do edificio é tracada utilizando objetos 3D para criar paredes, pavimentos, tetos,
estrutura, janelas, portas e outros objetos, conforme necessario. Geralmente, quando um
componente do projeto vai ser visto em mais de um ponto de vista, ele sera criado usando um
objeto 3D. Os usuarios podem criar seus proprios objetos 2D e 3D para modelagem e
elaboracao de projetos ou importa-los de uma outra plataforma CAD, exemplo DWG, DXF,
DGN, SAT.

Quando a base de dados de um projeto € partilhada, é criado um arquivo central que armazena
a copia original do projeto. Cada usuario trabalha com uma c6épia do arquivo central (conhecido
como arquivo local), armazenados na estacdo de trabalho do usuéario. Cada usuario salva sua
alteracao no arquivo central. O Revit verifica no arquivo central sempre que um usuario comeca
a trabalhar em um objeto do banco de dados para ver se outro usuario esta editando o0 mesmo
objeto. Este procedimento evita duas pessoas de fazerem a mesma alteracdo simultaneamente
e evita conflitos.

O Reuvit utiliza a extensdo RVT para armazenar seus arquivos. Os componentes paramétricos,
também chamados de familias, sdo guardados no formato RFA. Eles oferecem um sistema
grafico, aberto para a concepgado do projeto e realizacdo da forma, bem como a oportunidade
de expressar a intencdo do desenho em niveis crescentes, detalhadamente. Vocé pode usar os
componentes paramétricos para as montagens mais elaboradas, sem a necessidade de
linguagem de programacéo ou cadigo.

Elementos Paramétricos

No Revit, todos os elementos podem ser considerados um tipo de familia que pertence a uma
categoria. As categorias existentes no Revit podem ser elementos construtivos ou objetos de
anotagbes do desenho (texto, cotas, simbolos entre outros). Ao passar 0 mouse sobre um
elemento qualquer, sera exibida uma etiqueta com a categoria e a familia.

Todos os elementos podem ser controlados por meio de uma classificagcdo. Como no caso dos
elementos construtivos em 3D do projeto, que podem ser paredes, vigas, telhados, escadas
gue aparecem em todas as vistas. Temos o caso da parede desenhada em planta baixa que é
exibida em todas as vistas, elevagéo (fachada), cortes e vistas 3D, visto que ela € um elemento
construtivo de um modelo 3D.

E o interessante de tudo isso, € que estamos vendo o elemento 3D em todas as vistas de
angulos diferentes com resultados diferentes.
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Ja os elementos 2D de anotacdo, como cotas, simbolos e textos, se comportam de modo
diferente, aparecem apenas na vista em foram criados. Para aparecerem em outras vistas,

precisam ser copiados.

Temos também alguns outros elementos nado construtivos, mas, elementos 3D que podem
aparecer na vista de planta e em outras vistas, como nos casos dos mobiliarios, que podem ser

desligados em uma vista e ligar em outra.

Os elementos construtivos podem ter representacdes graficas diferentes,
grossas) e em vista (linhas finas).

Propnedades

I i e
I

Gendnco - 200 mm
Moty Parades
Restrigdes
Restricio da b... | Mivel 1
Deslocamento,.. | 00
Restrigio supe... | Nio conecta...
Altura descen.. 80000

Aluds de progrie

Figura . Propriedades da

- tﬁ Editas tipo

2 -

Linha de focal... |Linha central...

Figura: Propriedades de tipo.

Na janela (Sobreposicdo de visibilidade/Grafico),

Cada elemento de uma familia tem suas propriedades

de tipo {{Ype properiies) jouais paratodos os tipos de

elementos, e propriedfades proprias da instancia

{IRstance properigalnkerida no projeto

podera localizar com facilidade os

elementos familias do Revit, por meio das abas de identificacfes. Na primeira aba, temos o0s

elementos 3D da categoria modelo,

anotacao.
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No Revit a parametria € bidirecional. Temos como exemplo a reagcdo da parede junto ao
telhado, a parede tem suas propriedades ajustadas ao telhado, mudando de altura ou de forma
de maneira automatica as novas condi¢bes. Outro exemplo é a reagcao da altura dos
pavimentos com os objetos tais como paredes, pilares, pisos. Se a altura de um pavimento
muda, esses elementos atualizam-se automaticamente.

Em alguns objetos de anotagdo de desenho, também se aplica a parametria como os tags
(etiquetas de janelas/portas entre outros). Atualizando o tag através da edicdo, o0 objeto
atualiza automaticamente, ou vice-versa. Com isso, temos um projeto consistente com uma
tecnologia que permite gerar um prototipo do edificio a ser construido.
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Direitos Autorais reservados ao Técnico Leonardo Chaves de Oliveira

LECOL

www.lecol.com.br

=\
K




Tipos de Arquivo Utilizados

Antes de iniciar um trabalho com um novo software, € muito importante conhecer os principais
formatos de arquivo que ele permite gerar e importar, pois facilita a comunicacéo entre outros
software e profissionais.

Os arquivos gerados pelo Revit sdo:

RVT: Arquivo do projeto, principal arquivo do Revit.

RFA: Arquivo de familia de elementos.

RTE: Arquivo de modelo (template, semelhante ao DWT do AutoCAD).
RFT: Arquivo de modelo para familias.

IFC ( Industry Foundatiion Classes): Formato de arquivo para intercAmbio entre softwares
BIM para compartilhar informacdes.

O Revit permite a importacéo dos seguintes formatos:
DWG: AutoCAD

DGN: Microstation

DXF: CAD em geral

SAT: Arquivos de sélidos ACIS

IFC: Formato de arquivo para intercambio entre softwares BIM para compatrtilhar informacdes.
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Interface do Revit

Quando o Revit é iniciado, temos a op¢édo de comecgar um novo projeto ou abrir um projeto ja
existente por meio da interface seguinte. Também € possivel criar uma familia ou abrir uma
existente. As familias séo as bibliotecas de elementos construtivos estudadas no capitulo 3. Na
parte inferior da tela, em Resources, podemos ver as novidades desta versdo ou assistir a
videos para auxiliar no inicio do trabalho com o Revit.

Familias

Autodesk*®

Video delntrodugdo FPa

Figura : Tela inicial do Revit 2013

= | e MBS S 7y L Eetuariogin - 3 (2) - uleconl |

| Arquitetura

Projetos T Recursos

Familias

AUTODESK®
REVIT’

Figura : Tela inicial do Revit 2014

Para iniciar um novo projeto, clique em Projeto (Projects) > Novo (New). Em seguida surge a
tela da area de trabalho. A tela do Revit € composta basicamente das seguintes areas:

Ribbon : faixa onde ficam as ferramentas agrupadas por contexto, que muda dependendo da
aba selecionada.
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Barra de opcgdes: controla as variaveis e opg¢des de cada ferramenta conforme ela é
selecionada nos botdes da Ribbon.

Project Browser: navegador de projeto no qual encontramos todas as vistas, pavimentos,
folhas, cortes, detalhes do projeto.

Area gréfica: area de trabalho (area de desenho ).
Menu de aplicacdo: Teremos comandos para salvar, abrir arquivos, imprimir entre outros.
Barra de acesso rapido: comandos mais utilizados como abrir,salvar, imprimir entre outros.

Barra de controle de vistas: controla a representacdo visual dos elementos da vista ativa,
como (linhas, shade, acabamento) e outros.

Barra de Status: ao ativar uma ferramenta, nessa barra surgem dicas de como usar o
comando, parecido com a linha de comandos do AutoCAD. No lado direito, no icone do filtro,
fica o filtro de selecéo de objetos.

Menu de Barra de
aplicacdo Aba acesso rapido fo Center

X P Y WRE R ofehalh) o (LTINS ——— o CE e | R ]
*F [ i [ RIWRRRY - IS e —— 1 dene
| a4 ] Cormprrmsy = Tl B =
RI[‘_J['_JC]I"lﬁ_..I s « B Morite B T
23 Barra de opcoes | ¢
Fiics Pairel
Ferramenta =
Janela de propriedades
dos elementos
Navegador de projeto

Vistas do projeto

Barra de controle

Barra de de vistas

status

Escala

gt (il 44 ronat
|s paot) . ”
e s mipevgris, il oy alarvesisogs, TTRL o, 9I5| (oo nbe 4 p o fE N o RO e

Figura : Tela inicial de um novo projeto (Area de Trabalho).

Ribbon - Fita de Ferramenta

Je8i-a- -0 -2 -2 ©0A &0 % i~ BBl - pisnts depiso: vivei 1 JII

D R = < |
| Grquitetura  Estrutura  Sistemas  Inserir Anotar  Anslsar  Massacterens  Colsborar  Vita Gerenciar  Modificar |

s t] [E Jancla [ Tethado - [} Sistema cortina B Guarda-corpo - 4 Texto do modelo Ambiente R Area - ;}g}y %“E 2. Parede @ B
e —— ] Componente ~ (= Forro [ o cortina &3 Rampa 1L, Linha do modelo [ Separador de ambiente b Sh'm Hp Vertical il bl
& [ celuna - (S riso - HH Montante & Escada - [2] Grupe de modelos - | [f8) Identificar ambiente - [ Identificar dres = | face I Sotao
Selecionar ¥ Construir Circulagdo Modelo Ambiente e Area Abertura Dados | Plano detrabalho

Figura 2.3. Ribbon.

Inicio (Home): contem os comandos principais de insercdo de elementos construtivos, como
paredes, portas, janelas, escadas, rampas, vigas, suportes, grid, calculo de area.
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Inserir (Insert) : contem os comandos de importacdo de arquivos e links com outros softwares,
carregamento de familias e procura de contetdo on-line.

Anotar (Annotate): contem comandos de dimensionamento, detalhamento, texto e anotacdes.

Analisar (Analyse): contem comandos para fazer anélise de energia de modelo. E necessario
ter subscription e Internet.

Estrutura (Structure): contem ferramentas de estrutura, como vigas, pilares e fundacdes.

Massa e terreno (Massing & Site): contem comandos para estudos de massa e volume e
criacdo e modificacdo de terrenos.

Colaborar (collaborate): contem ferramentas de compartilhamento de arquivos com equipes
de trabalho, gerenciamento e coordenacao de trabalho.

Vista (View): contem ferramentas de controle de aparéncia gréafica dos objetos, criagdo de
vistas e adicdo de folhas. Também inclui ferramentas de controle da interface e barras de
ferramentas.

Gerenciar (Manage): contem ferramentas de pardmetros de projeto, localizacdo de projetos e
macros. Inclui também opc¢des para gerenciamento de projetos e desenhos.

Modificar (Modify): contem comandos de edicdo de objetos, desenho e faces. Inclui também
comandos de copiar e colar, ferramentas de pesquisa.

Project Browser - Navegador de Projeto

Mavegador de projeto - Projetol x
=) i 5] -
£l Plantas de piso
o Mivel 1
o Nivel 2
Terreno

m

=} Plantas de forro
- Mivel 1
¢ e Nivel 2
=l Elevacdes {Elevacdo da consti
- Leste
-- Morte
- Oeste

: T
1] 1 | b

Pronto

Figura : Navegador de projeto (Project Browser).

Barra de Acesso Rapido

R=8G-6 ¢ = -l oA 608 50 - P e o e U oo oo oo 885 5 7 O Senariogn = 3¢ ()| lecliEliuiien)

Figura: Barra de acesso Rapido.

Barra de Opgdes
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 Junta -
1 Cortar
Bl “v |a

lodificar | Colocar Parede

'“ ? |DC| & DN tha :i; aje T

B e oy _— ooal
e O = T
e I == s

Modificar Vista
Linha de localizacdo: Linha central d: + ‘ (/| Cadeia  Deslocamento: 0.0000

Altura: » Nioco v 80000

[ Raio:_| 1.0000

Figura: Barra de Opgoes.

Barra de Controle de Vistas e Barra de Status e Escala

Ry i)
et Barra de controle

| 1
Barra de s de vistas
status e Escala
Fhpumg o (T ni b cha vorats
Lwts a}

Sarte

, e i !i:mlfl:?'-ﬁldﬁ\iiﬂ B : !
g gy g, T o atavatro, CTRL wbcomma Cananle io EE . U T I

Figura 2.7. Barra de Status, Bot&o de Escala e Barra de control e da Vista.

Personalizado..

I:¥

i3

1in

1:10

1:20

Kk Clique aqui
1:100 Y i

A determinar a
L300 Escala

=g el R R e N

Figura 2.8.Botéo de Escala
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Area Gréfica

| Q @ u Janela [ Telhado ~ [ Sistema cortina B Guarda-corpo = /3 Texdo do modelo Ambiente & Area - -\Q: EIE & Parede @ B
1 B
B (o (] Componente ~ & Foro FH Eixo cortina &2 Rampa I\, Linhado modela [& Separador deambiente [ ‘E’w = H}E Vertical i petivis B
= [l Coluna - S riso - EH Montante D Escada - [ Grupe de modelos + | [i8 Identificar ambiente = [2) Identificar drea = | face I sétio [
Selecionar | Construir | Circulagio \ Modelo | Ambiente e Area = | Abertura | Dados | Plano detrabalho i
Propriedades x T
Planta de piso -
Planta de piso: Nive ¥ Editar tipo
Graficos LI
Escale daviste | 1:100
Valor de escala,,.; 100 3
Exibir modelo Normal
Nivel de detalhe : Baixo
Visibilidade de... | Mostrar origi...
Visibilidade/So... Editar,
Opebes de exi.. Editor...
Subjocente ___ Nenhum o o -
Orientagdo su. Planta - T
Aluda de propriedades | Aplicar
Navegader de projeto - Projetol =
[=-10] Vistas (todas) P
| B Plantes de piso
. Nivell
Lo Nivel 2 c
Terreno
& Plantas de forro
one Nivel 1
* . Nivel2
£ Elevagdies (Elevaso da const
e o)
i Norte o
L P—r— w0 OF% GRH 2 0 @a < = v
(Clique para selecionar, TAB para altemativas, CTRL adicions, SHIFT cancela ¢ (7 -0 Bl | Modelo principal - 524 5 X Fo
Figura 2.9. Area Gréfica.
-—
Figura 2.10. Icone da Area Gréfica.
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Guia para Melhor Entendimento da Interface

Deixando o cursor sobre uma ferramenta na tela, surgird uma
comando, como mostra a Figura 2.11.

pequena explicacdo do

Aqute’(ura cH r Z A
% B @ Janela [ Telhado - [ Sistema cortina B Guarda-corpo » £} Texto do modelo
Componente - Forro Exo cortina Rampa Linha do modelo
Medificar Parede Porta & & L H o o I
T D Coluna ~ 8 Piso |~ ﬁ Montante & Escada - [(rj] Grupo de model
Selecionar | Con if = .
Piso
Cria um piso para o nivel atual do modelo de construgao. 5 i
Propriedades. X
Para alinhar o piso com paredes existentes, utilize a ferramenta
Selecionar paredes. Ou, para efetuar o croqui dos limites do piso,
Planta de piso - desenhe linhas ou selecione linhas existentes no modelo,
O piso € deslocado para baixo do nivel no qual foi criado.
Planta de piso: Nive = | £ Editar tipo
Graficos Bl e
Escaladavista {1:100 |=|
Valor de escala...; 100 |
Exibir modele  © Mormal
Nivel de detalhe | Baixo
Visibilidade de... | Mostrar origi...
Visibilidade/So... | Editar...
Subjacente Menhum
Orientagéo su.., | Planta o
Ajuds de propriedades Aplicar | Pressione F1 para obter mais ajuda
Navegadar de projeto - Projetol X \ S
=10, Vistas (todas) -

Figura 2.11. Guia para Melhor Entendimento da Interface, exibida

ao colocar o cursor sobre uma ferramenta.

Configuragdes Iniciais de Pastas dos Arquivos do Revit

BHG@-G-a-2-720A -9 5E 5

HE]

-

Cligue no Botdo do Aplicativo

Salvar
como

E} Exportar (]

Fluxos de
trabalho 2
do Suite

@ Publicar b
@ Imprimir »
]
¢ Licenca
é Fechar

[ B LevsLUes (Cievayau ua consa

LECOL

www.lecol.com.br

(gj Documentos recentes
[Pm lista ordenada v|

At08 - Quantitativo.nt

Depois Cligue em Opgoes

Sair do Revit

Médulo Bdsico de Revit Architecture
Direitos Autorais reservados ao Técnico Leonardo Chaves de Oliveira

=
<©



Construir

> | 4 lexto do

'8
Opgoes:

Geral

Interface do usudrio

Localizacdo de Arquivos

Para adicinar um Novo
Template, € s clicar no
sinal de + e procurar no
Windows Explore, na
pasta onde vocé

Graficos
Renderizacio
Correcdo ortografica
SteeringWheels
ViewCube

Macros

Depoisé g

Arquivos de modelo do projeto: os cinco primeiros modelos de projeto irdo aparecer

| Dados | Plano de trabalho

Caminho padr3o para arquivos de usudrios:

(a1 VJsers\Des]gn Bw\Dommemx

Cam\nhn padrao para os arquivos de modelo de familia:

Carmnho raiz para nuvens de ponbo

sers\Demgn BIM\Domments\Pomﬂ:\ouds

Procurar. ..
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\

rogramData\Aumdesk\RVT 2014\Family Templahes\"ormgL Procurar... <€
b

N\

salvou.
o il
Opgdes sz | phienic 1 =
Ent= - v
Geral Arquives de modelo do projeto: os cinco primeiros modelos de projeto ir8o aparecer

Interface do usudrio

como links na pagina Arquivos recentes,

;'Aenta ehrea v

Abertura

como links na pagina Arquivos recentes. Abertura
1E Normne Caminho i
- [ | Modele de arquite... : C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2014\Tem.., 5
pdc Modelo de constr... | C\PregramData\Autodesk\RVT 20144 Tem...
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™
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" ’ =
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SteeringWheels =
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Elementos e Familias do Revit

Elementos — Elements

No Revit todos os objetos utilizados para gerar uma representacdo do modelo sdo chamados
de elementos, existem quatro tipos basicos: Model Elements — elementos construtivos do
modelo, Datum Elements — usados como referéncia na constru¢cdo do modelo, como exemplo
temos Grids e Niveis, View Elements — s&o as vistas do projeto em planta, corte, vista 3D e
assim por diante, temos ainda, Annotation Elements - textos, cotas e tags.

Model Elements: sdo aqueles elementos construtivos do projeto. Esses elementos possuem
duas categorias, Host e Componet. Os Host Elements sdo aqueles que normalmente séo
construidos na obra, paredes, telhados, pisos entre outros. Component Elements sao
manufaturados por fora e instalado na obra ja definida, seriam as portas, janelas e mobiliario.
Nos casos das portas e janelas, sdo Components que serd e € instalada em uma parede que é
um Host (hospedeiro).

Obs.: Os Components SEMPRE séo inseridos num Host e podem ser transferidos para outro
Host (Rehost).

Elemento Descrigcdo

Host Elementos como paredes, pisos, telhados e forros que
formam a base de uma constru¢do. Os elementos Host
podem conter outros inseridos neles. (System).

Component Elementos como janelas, portas, mobiliario e pilares séo
os inseridos em paredes, pisos ou livres no projeto.
(RFA).

A janela de didlogo Estilo de Objeto mostra todos os Objetos de Modelo (Model Elements) .
Para abrir essa janela é s6 acessar o Ribbon (Faixa) na aba Gerenciar (Manage) /
Configuracdes (Settings) / Estilo de Objeto (Object Styles).

JE2EG- G- @ =0 A - 55 L e I Proitol - Planta de piso: Nivel 1N 05 00 8 Py A Eetarlogin - X (@) -] eSS
h’ Arqicturs  Eggre Sifemes et Anotor Amalsr Mesa sterno. Colborar Vit (| Gerencin | Madiicar
YEEEHEN ar
Modificar| | Materizis = BB Configuragaes = Opgbesde Gerenciar Fases o
052 BE - adicionais - desenho  Modele principal | vinculos [ % E
Selecionar = Localizagdo do projeto Opgoes de desenho Gerenciar projeto | Fase | Selegdo | Consulta | Macros
Figura: Ribbon — Aba Gerenciar/configuragdes/Estilo de Obje  tos.
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Estilos de objeto @
Objetos de modelo IObjetos de anotacio | Objetos de modelo analitico | Objetos impartades |

Espessura da linha =
Cor dalinha Padréo de linha Material F

Categoria

Projegdo

Aberturas de shaft

1 1
1 St
1 a
= 1 i
- Compenentes de gabinete 1
=3 1
[#)- Equipamerto elétrico 1
£ Eoupianelo cppecial 1 .
Equipamento mecanico 1
1
7
7
Foros i
Fundagles estruturais 1
Hidréulica 1
luminago slética 1
Ko de detale 1 5100
Janelas 1 Sdlido
- luminAizs 1 | élidn >
Modificar subcategorias
Selecionar tudo | [ Naoseledonar | [ Inverter
[ Exibir categorias de todas as disciplinas [ Mo |

oK [ cancelar Aplicar Ajuda

Figura: Janela de dialogo Estilo de Objetos.

Annotation Element : sdo aqueles elementos utilizados para a edicdo do projeto, as anotagdes, tais como textos,
cotas, linhas de chamada entre outros.

Séo divididos em:

Elemento Descrigcdo

Annotation Sao elementos de anotagéo, texto, cota etc. Eles séo
peculiares de cada vista. Isso significa que uma cota
criada em uma vista aparece somente na vista em que foi
criada.

Datum Sé&o do tipo Eixos ou Grade (Grid), Nivel (Level), que sédo
elementos de referencia no desenho, mas considerados
anotagfes. Os eixos aparecem em todas as vistas de
plantas e os niveis aparecem em todas as vistas de
elevagdo e cortes.

Mivel 2 G
- . 4000

Pareds sg fundagéo 7.0 E;
-300

Laje T.0 G
@—777 - - = . = T -4000

b, Sapata T.O G
-4300

'7

|

‘ Mivel 1
. I - - 0 T@

’_

|

|

Sapata B.0
-4600
Figura 3.3. Eixos (Grid) — Datum Element. Figura 3.4. Nivel (Level) — Datum Element.
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Figura 3.5. Cotas, Textos, Tags — Annotation Element.

View Element : as vistas de desenho do projeto também s&o consideradas elementos. Seriam os casos das plantas,
cortes, vistas 3D, tabelas, que séo acessados pelo Navegador de Projeto (Project Browser).

Projetol - Navegador de projeto =] Projetal - Navegador de projeto &
- =3, Vistas [todas)
- Plantas de piso = Plantas de piso
Laje T.O. Laje T.O.
Mivel 1 Mivel 1
Mivel 2 Mivel 2
Parede da fundacie T.0. Parede da fundagdo T.0.
Sapata T.O. Sapata T.O.
Terrenc Terreno
=) Plantas de forro L =) Plantas de forro
Nivel 1 ] Nivel 1
Mivel 2 Mivel 2
- Elevagdes (Elevagdo da construgdo) =l Elevagdes (Elevagdo da construgdo)
Leste Leste
Morte MNorte
Qeste Oeste
Sul Sul
Legendas Legendas
=8 Tabelas/Quantidades 4- 5 Tabelas/Quantidades
Quantidade de componentes de gabinete = Folhas (todas)
Quantidade de equipamento elétrico Al01 - Nae nomeada
Quantidade de equipamento especizlizado A102 - Nao nomeada
Quantidade de equipamento mecénico -2 Familias
Quantidade de estacionamento 4-[B] Grupos
Quantidade de forro por tipo &= Vinculos do Revit
Quantidade de instalagdo hidraulica
Quantidade de instalagées elétricas
Quantidade de janelas
Phimimbicdmdn cdm Lisinin Seime o
< m o

Figura 3.6. Navegador de Projeto — Project Browser.

Familias — Families.

Todos os elementos do Revit pertencem a uma familia. As familias relinem objetos do mesmo
tipo com parametros e comportamentos que podem ser iguais ou diferentes. Elas facilitam
muito a organizacdo do projeto e a criacdo do modelo. Existem diversos tipos de familias,
familias para paredes, portas, janelas, telhados, elementos de anotagdes, mobiliarios e outros.
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As familias podem ser criadas e modificadas sem a necessidade de programacédo adicional.
Dessa forma, podemos ter todos os elementos construtivos definidos com seus parametros
geomeétricos basicos que podem ser modificados a qualquer momento, mesmo depois do
elemento inserido, e o desenho se altera sem a necessidade de apagar e inserir o elemento
novamente. O programa ja traz varias familias de objetos que podem ser alterados ou
permitem criar outros a partir deles. Ao instalar o Revit, sdo instaladas algumas familias de
todos os tipos de objetos do projeto, tais como paredes, vigas, lajes, telhados, janelas, portas,
mobiliario, luminarias entre outros.

¥ | Digite patavra-chave ou frase

S &

=

Modificar| | Vinculo do Vinculo de Marca de revisad Decalque  Muvem Gerenciar Importar Importar  Inserirdo _Imagem Gerenciar mipori® Carregar Larregar como
| Revit CAD DWF T de pontos vinculos | CAD  gbXML  arquive imagens fipos g A\ grupo
Selecionar ~ | Vinculo | Importar ) Carregar da biblioteca .
Propriedades x \
]
| Pt e pido = Para carregar familias
‘ no seu projeto, basta
@ Efitartigo clicar na aba Inserir /
Gréficos sl carregar familia
Escala da vista 1:100 |?
Valor de escala...; 100 |=
..... , pp— f——
j ‘ Carregar familia ‘ ‘-
Examinar: [ | Braail WI &a E‘, b4 E.. Vistas ¥
- 75 Visualizacdo
Nome Data de modificac... Tipo 2
. Mobiliario 30/08,/201313:56 Pasta de ar
| Muro de arrimo estrutural 30/08/2013 13:58 Pasta de ar
| Paingis de parede cortina 30/08/201313:55 Pasta de ar
. Painel cortina por padrdo 30/08/2013 12:56 Pasta de ar
) Perfis 30/08/201313:55 Pasta de ar
. Pilares estruturais 30/08/2013 13:56 Pasta de ar
. Portas 30/08/2013 13:56 Pasta de ar
| Projeto sustentdvel 30/08/2013 13:56 Pasta de ar
| Protecéo contra incéndio 30/08/2013 13:56 Pasta de ar
| Reforgos estruturais 30/08/2013 13:57 Pasta de ar
| Terrenao 30/08/2013 13:55 Pasta de ar
o Treligas estruturais 30/08/2013 13:56 Pasta de ar| =
1 Tubulagdo 30/08/2013 13:56 Pasta de ar|
1 Vegetagdo 30/08/2013 13:55 Pasta dear| |
< [ 10 | 3
Mome do arquivo: -
Arquives do tipo: | Todos os arquivos suportados (%rfa, *.adsk) -v]

\
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| I carregar famita ._
Examinar: [ | Portas vl & E 3% ﬁ Vistas ~
~ Visualizacdo
2| Nome Data de modificagdo Tipo Tamanho i
i | ‘ Ex.: Escolha a porta
(7 ‘ L MO g | desejada...
Especifico de Ambiente Decorative Decorative
Brasil ventilad... simples 1 simples 2
E Descarga dupla Descarga Descarga Descarga
dupla-Aciona.. simples simples-Acio..
Favaritos ‘ ‘ ‘ ‘ T ||| Depois é 50 clicar em OK|
- L LR
et Desigual dupla D&sh’;arlte—Z Dobré\:_ef—? Dob{é\:fﬂ—4
: “ Painéis Painéis Paingis
Mome do arguivo: -
Metric Library )
~ | Arquivos do tipo: | Todas os arquives supartados (*.rfa, *.adsk) -
L aow ][ concelr

b‘ @ 5| Janela

VAR @ SE Bdhr

M| pigite patavra-chave ou frase

[ Telhado - @ Sistema cortina ﬁ Guarda-corpo Texto do modelo [ﬂ Ambiente

.. ] pade e Componente - @ Forro @ Eixo cortina 0 Rampa IL Linha do modela [ﬁ Separador de ambiente
‘ E E] Coluna - @ Piso - @ Montante & Escada - [‘[‘,1] Grupo de modelos ~ | [E, Identificar ambiente -
Selecionar ¥ ‘ . - Construir | Circulagdo Modelo | Ambiente e
ey x
Planta de piso -
Para utilizar a porta que vocé carregou no projeto, cligue na
= i £ = - -
Planta de piso: Nive | [ Editartipo aba Arquitetura / Painel Construir / Porta
Graficos _ |-
Escaladavista {1:100 |0
=
Valor de escala.,,: 100 ‘"I
Exibir modelo MNormal
Mivel de detalhe | Baixo
Visibilidade de... | Mostrar origi...
Visibilidade/So... | Editar...

LECOL
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Modificar

Selecionar v | Propriedades | Area de transferéncia

FE Junta = [

]

¢ Certar - "= |:I &
‘ +

i e |4 G

Geometria

]
%o

DI DI &
O =

Modificar

Carregar Modelar | Identificar
familia ne local | na colocagio

Modo

Modificar | ColocarPorta | [=. Horizontal - [1dentiicadores... | [ chamada de detalhe. 1] 127 mm ]
TR =

M_Descarga simples
0915 x 2134 mm

Novo Portas ~ | 8 Editar tipo

FESticoes X

Altura do peit... [0:0000

Construgio
Tipo de moldura

A R

Materiais e acab...
Material da m.

Concluir :
Dados de identi...
Comentarios
Marc
Ajuda de propriedades
‘Navegador de projeto - Projetol X
(0] Vistas [todas)
-~ Plantas de piso

&)~ Plantas de forro

- Elevagdes (Elevagio da consti

Nivel1
Nivel 2
Terreno

o Nivel 1
Nivel 2

Leste
Norte

OIS %D 0 i« [

=% *
0.8000 0.9850 C

a
1 &

parai insténe &y

B e )

e - [0 § |EJ % w
xR Y R RIS o w
i s 1 & Corar = iy~ | " g . BealHk _
g ) o = oy & ,
By GAunic » fi2 & 'y Q O T‘ E =B familia  no local
Selecionar v | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Modificar Vista Modo

Modificar | ColocarPorta | [ Horizontal ». | Idenificadores... | [] Chamada de detaihe. || 127 mm ]
= S

=@x *
escarga simples | —C‘
il e
Novo Portas ~ | B8 Editar tipo L.
Restricies A - .
Altura do peit., [00000 il
Construgio A
Tipo de moldura i
Materiais € acab... 2 J
Material da m. i
Concluir
| Dados de identi... A o
Comentarios i
Ajudade propriedades | Aplicar | r =
et
e [ a1 @ ]
Nivel1
] - s !
- Plantas de forro =] [=
oo Nivel 1
Nivel 2
-~ Elevagdes (Elevagdo da consti
Leste
Norte o
P e — 1100 @k G2 0 (i < ™ r
Cligue em (Bar pago para i instanc (§ B B Modelo principal - T4 5 N T
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Inserindo Familias / Componentes no Projeto

= coac o oo

palavra-chave ou frase @Sy B ¥ L Eetuarlogin - 2 @) -

. @ [ Janel [ Tehado - @ Sistema cortina ﬁ Guarda-corpo - A&, Texto do modelo Ambiente & Area - \ lz . Parede @ B ‘
il (] Componente |-| & Forro [ Eixo cortina &3 Rampa I\, Linhz do modelo [# Separador deambiente d ?m St By Vertical Sy 3
& . o 3 = o i
@ N e EE Montante | & Escada [ Grupo de modelos [,5' Identificar ambiente ~ [3] Identificar drea face I setio & |
Selecionar v | | Circulagio | Modelo Ambiente ¢ Area | Abertura | Dados | Plano de trabalho H
ﬁ Modelar no local
Propricdades o -
Planta de piso - @
=20
Planta de piso: Nive +| B& Edl'arhn B
Graficos -
Escala davista [1:100 A % = =
Vi i T H Clique na aba Arquitetura / Construir / Componente / Inserir um componente

Exibir modelo  * Normal
Nivel de detalhe Baixo
Visibilidade de... | Mostrar origi...

Criacao de niveis
Niveis/Pavimentos

Precisa criar um pavimento para cada piso do projeto. Criando esses pavimentos, sdo geradas

vistas de planta para cada um deles, como: Térreo, 1° Pavimento, 2° Pavimento, Cobertura e
outras.

Quando iniciar um projeto usard um template padrao do Revit, com configuracbes basicas

como, por exemplo; os pavimentos Nivel 1 (Level 1) e Nivel 2 (Level 2) com altura de 4m
entre eles.

Para criar um pavimento, é preciso estar em uma vista de corte ou elevacéo.

8 @ = { b Digite patavra-chave ou frose a9 55y L Leodesignbim ~ 3 () -
Arquitetura | Esti s Inserit  Anotar lisar  Messe eterrenc  Coloborar Vi s . :
Q @ E Janela [P Telhado - [ Sistema cortina @ Guarda-corpe £} Texto do medele B Area - 3 = 2 Parade [@ i)
N o ] componente - (& Forre [EH Eixo cortina 2 Rampa It Linha de modele il s " pm Shm afy \/Ertl(a\ - by bz
g [ coluna - [ Piso - EH Montante & Eseada - | %] Grupo de modelos - | [ dentificar ambiente ~ [ Identificar Srea ace I setio

Selecionar ~ | Construir | Circulagio | Modela | Ambiente e Arez + Abertura | Dadeos | Plano de trabalho h

Figura: Aba Inicio — Selegéo de Nivel.
- Z e . .
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Podera visualizar gual vista esta utilizando na
Barra de opcdes Rapidas.

R i -

| & B e
| e oo ] Compuy 8 fon i [, g 1= Ligonia f‘ﬂ 155 hara e i
= T - [ Cobung Eres e [ st & Nsiiny s [ it o
Tatrrecrar [ Eovulsgin Bwiwn Ardsmsin n hve = Plano she et [r—
Pl " w5 i
MNa configuracio padrao
":P' I 2a ciritgis R & u
basica a altura entre Niveis
| rvagies amte = | Ll Ecibas i .
e serd de 4m.
E-:Q-ma::lrl- Vigweal _ _ — — - _
Fiteel gt deralhy Bamn
Vabladase 8 Uvo_mlwq
< o o o . o o o Mival 1 .'
. Para criar novos niveis, cligue duas vezes em
uma das vistas de elevacio ou corte no
Navegador de Projeto.
. i ke MG Glale e - ;
e pary swcssnan. EAE poca abrrustives, T8 ackcioran, SHIFT e (5 o o [ Peopsatnar & At

Figura: Aba Inicio — Selecéo de Nivel — vista de elevagéo.

Criando um Pavimento:

1° Passo.

Abra uma vista de elevagéo, Leste por exemplo.

L

1L

b

Clique para selecionar, TAB para alternativz

Projetol - Mavegador de projeto [=]
E| ----- Plantas de pisc -
o Nivel1 |
. Nivel 2
e TEITENG
----- Plantas de forro
=i Elevagdes (Elevagdo da cons| E
. Leste }<
e Morte
e DSt
e Sul b
----- Legendas
----- 2 Tabelas/Quantidades
..... ET Folhas itndash .

Figura: Navegador de Projeto - Selecéo da vista de elevacdo

LECOL
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2° Passo.

Na aba Inicio selecione Nivel.

te palavra-chave

1 Mive
ﬁﬁ Eico

Dados

Figura: Aba Inicio — Selecéo de Nivel.

3° Passo.

Ao clicar com o cursor do lado esquerdo surgira uma cota temporaria de nivel alinhada com os
outros niveis.

Nivel 1 S
0

Figura: Criando Nivel 3 — clique inicial.

4° Passo.

Arraste o cursor até o lado direito, alinhando com o simbolo de nivel.

Nivel 3 A/

- — - =0

7200

— e e S
L vaeuu 5
Figura: Criando Nivel 3 — arraste o cursor.
LECOL Médulo Bdsico de Revit Architecture
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5° Passo.

Agora clique no lado direito, alinhando com o simbolo de nivel.

g

Nivel 3 o,
_—— - — - — — — — — Ty

7200 " 5~

Nivel 2 E;
4000

HMivel 1 S
0

Figura: Criando Nivel 3 — clique final.

6° Passo.

Ap6s concluir sua criacéo, ela permanece selecionada, possibilitando algumas configuracées
da linha se desejar.

m} —— — — — —— —— —— —— 17}
7200
o
» g
=i
=
Nive|2
_—— - A&
00
Mi\/eM‘\;
o

Figura: Criando Nivel 3 — ap6s o clique final.

@® T E N NN NN NN NN NN NN NN NN NN NI NN RN NN NN NN NN NN RS NN R RN AR RS RN AR R RNy,
. .
*

*
*  Observacgoes:

.

.

gEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE,
Ry e

*
.
"
Argola para mover Argola para mover .
a linha. a linha. .
. au H
D Quebra a Lina H
Mivel 2 - ao clicar. H
T Tham - — N'o 3 E
1% H
o H
20 7200
Nivel 2 __ MEANE ] H
anon Trava o alinhamento ’ \ :
das linh Liga/Desliga o simbolo de nivel H
as linhas. nos dois extremos da linha. H
.
-
R

.
3

*
*
.

*

L]
NSNS SN NN NN NS EEE NS NN NN NSNS SEESE NN NN NN EEE NN N NN NN NS EESEEEEEEEEEEEEsssssssmsnnmnnunt®

Figura: Observacdes da linha de Nivel.
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7° Passo.

Independente da quantidade de pavimentos, 0s passos Sd80 0S mesmos para a criagcdo de
outros Niveis (Pavimentos).

Nivel 3
7200

Nivel 2
4000

——— g

Figura: Criando Nivel 3 — Resultado.

Com o nivel ja criado, € sO alterar a cota para o valor do nivel desejado, para isso, basta
apenas clicar nela.

Mivel 2
4000

Mivel 1 G
1}

Figura: Alterando o valor da cota de nivel.

Também podera mudar a altura da linha do Nivel, por meio da cota temporaria que surge apés
a selecéo da linha.

20

Téireo 5
o

Figura: Alterando o valor da cota temporaria entre as linha s de niveis.

Para alterar o nome do Nivel é so clicar nele e ficara disponivel para alteracdo. No momento
em que alterar o nome do Nivel, o nome da vista em planta no Navegador de Projeto
referente ao nivel também mudara.

lECOL Médulo Bdsico de Revit Architecture
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Nivel 2

4000

Nivel 1

iy

2° Pavimento

1¢ Pavimento

&

7200

Térreo

&

4000

Figura: Alterando no nome do pavimento do nivel criado.

o

Projetol - Mavegador de projeto |

= :D: Vistas (todas) -

= Plantas de
12 Pavi

piso

mento

2% Pavimento

Terreno

Térec

m

4

Plantas de forre
- Elevagdes (Elevagdo da cons|

Leste
Morte
Oeste
Sul

B=| | pnendas

mn

3

Clique para selecionar, TAB para alternati

Apébs renomear o nivel, surgira uma janela de mensagem , clique em Sim.

Revit

EXE)

Deseja renomear as vistas correspondentes?

Figura: Mensagem de solicitagdo de mudanca dos nomes das vi

sta correspondentes.

A linha de Nivel criada podera ser visualizada em todas as vistas de elevagédo e cortes. Se
precisar alterar alguma caracteristica dessa linha, é sé selecionar a mesma e editar suas

propriedades.

Propriedades ]
Mivel
8mm Extremidade -

superior

Miveis (1) - Editar tipo

Restrigfes A o-

Cotas 7
Célculo da alt... |
Dados de identi
Mome

m

¥

Extensdes

ko

Caixa de escopoé MNenhum

Ajuda de propriedades

Outra opgédo
para alterar a
cota do nivel.

Elevagio C ;?200.0 E IN—I

Alterar 0 nome
do pavimento.

Figura: Propriedades - Niveis.

LECOL
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Figura:

Propriedades de tipo

Famila:

Familia do sistema: Nivel -

==

Tipo:

[mm Extremidade superior

- [

Duplicar....

J

Parametros de tpo

Renomear.

Pardmetro

[ Valor [

Restrigdes

Base da clevagdo

Graficos

Espessura da linha

Projeto

Muda a espessura da linha.

d
<«

Cor

T

1
... preto
Centre

Muda a cor da linha.

Simbolo

M Extremidade superior do nivel

Simbolo no final 1 padrio [

).

Simbolo ne final 2 padrio |

2]

Apl

linha.

Muda o tipo da linha.

Altera a representacdo do
simbolo do nivel.

Determina se sera visivel ou ndo o
simbolo do nivel, nas extremidades da

Propriedades de Tipo - Niveis.
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Criacéo de eixos
Linhas de Eixo - Grids

As linhas de eixo de um projeto servem de guia na utilizacdo de pilares, vigas e paredes.
Criamos eixos através da aba Inicio / Dados / Eixo.

48 S

71 B Leodesigntim - 38 (D) - Wl

* | Digite palavra-chave ou frase

Q U Janela [P Tehado - [ Sistema cortina T Guarda-corpo + 43 Texto do modelo Ambiente & Area - \g EIE B, Parede B

R i | i ] Componente - & Forro [H Eio cortina < Rampa 1%, Linha do modelo [ Separador deambiente [7] Limie ez ? o B Vertical & el Z
icar| | Parede Porta o Shaf it

* [ Coluna - S piso - EH Montante | & Escada - [@] Grupo de modelos + | [ Identificar ambiente - [B Identificar drea - | face I Sétio - B

Selecionar ~ | Construir Circulagio | Modelo | Ambiente e Area = | Abertura | Dados | Plano detrabalho H

Figura: Aba Inicio — selecdo de eixo.
Como criar eixo?

Primeiro; selecione uma planta de piso.

Projetol - Navegador de projeto =
.0 Vistas [todas) -
E| Plantas de pisc

- 1% Pavimento

e Clique duas vezes no nome do

C = pavimento de piso desejado para

Flantas de foro a criagdo de linhas de eixo.
- Elevagdes (Elevagdo da cons|
- Leste

- Norte

- Oeste

o Sul

= | enendac 2
L —

Clique para selecionar, TAB para alternativi

Figura: Navegador de projeto — sele¢éo do pavimento de piso

Segundo; na aba Inicio selecione Eixo.

£ polovre -chove ou frose m%ﬁ ﬂ‘g‘!{ﬂmrlﬂgﬂ . @
0 |

[@ Iﬁm,- ﬁ [} Exibie

=L el Plano de ref
FsnsE] _E: egenda Prypssls £F Plano de refer

Ralaaach: ot

0

D5 eocos 8o elementos 30 visheels somente nat vistas que
efetuam a interseccdo com as edensies do ee, Os pdares
estiulurais s unem sutematicamente nas intersecgGes do eive.

‘P‘P

te palavra-chave

| Dados | Pressione F1 para obter mais ajisda

/
.9

Figura : Aba Inicio — selecéo de Eixo.

\
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Terceiro; Para iniciar a criacao de eixo, basta clicar em um ponto na tela e arrastar o cursor;
uma linha tracejada é criada, entdo clique no local desejado para determinar o ponto final.

ey »

Vertical

- e

&

i
I
|
1

& w

[m]

Figura: Criacao de eixo.

Quarto; Para criar outra linha de eixo, clique novamente e a nova linha se alinha a anterior.

Figura: Criando um novo eixo.

Quinto; Podera determinar a distancia exata entre eixos, digitando o valor do deslocamento
(Offset) na barra de opgdes, da mesma forma como é determinada na criacéo de Niveis.

Modificar | Colocar Nivel [¥] Criar vista da planta | Tipos devista da planta... |Deslocamento: 0.00C |

A

Figura: Barra de opgdes - Criac&o de eixo.
Altere para o valor desejado.

Modificar | Colocar Nivel [/] Criar vista da planta | Tipos de vista da planta... Deslocamento: n:n:u:nI

Deslocamento: 3.00C

Figura: Barra de opc¢des - Altere o valor

Sexto; Clique no ponto inicial e depois no ponto final sobre a ultima linha de eixo criada.
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7 T

|
i
|
|
:

.
Figura: Deslocamento (Offset) — ponto inicial. Figura: Deslocamento (Offset) — ponto final.
® »

! I

| | |

. |

| | |

! |

| o J 3.0000 ‘

i “, =

i w ]

|

o

Figura: Deslocamento (Offset) — ponto final. Figura: Deslocamento (Offset) — Resultado final.

Dica: Crie linhas de eixo em seu projeto.

Figura: Criac&o dos eixos.

Observacdo: No momento da criacdo do eixo, sua numeragdo surge automaticamente,
mas, podera alterar para letra em vez de numero. Para alterar é sO clicar sobre o
numero.
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I e R
' ' ' S S NI |
7,4\4*7*7L ,,,,, |777 i i i
L | | . ‘ .
i i . o L s
I U AR e — | | |
| | |
Figura: Alterando numeragéo. Figura: Substituindo numero por letra.

Os eixos assim como 0s niveis, possuem 0s mesmos controles, podemos inserir outro
simbolo de eixo na outra ponta, quebra de linha e alinhar todos simultaneamente.

Figura: Colocando o simbolo de eixo em ambos os lados.

Os eixos podem ser em formas de arcos. Para crid-los em arcos, é s6 ir até o painel Desenhar / ferramentas
de arcos .

P g 08 S 5 73 A Leod
= i ] o T .
~ B & bl bl PN e
& Cortar - ‘= 8 - = : eI =
Modificar E = 3 oy O O :%‘T s -5 \{/%\ i Multissegmentos
B Guir- (& (YO il x : =
Selecionar ~ | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria | Madificar | Vista | Medir | Criar Desenhar

Modificar | Colocar Eixo Deslocamento: 0,0000

Figura: Selecdo de eixo em arco.

Figura:Desenho do eixo em arco.

Os Eixos e Niveis sdo elementos 2D do tipo Dados (Datum) e visiveis nas plantas e
elevacdes.
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Ferramentas de Edicao

No Revit cada elemento selecionado possui ferramentas proprias de edicdo apresentadas na
aba temporaria enquanto esse elemento estiver selecionado. Como exemplo, temos parede,
com a aba Modificar parede (Modify Wall) , piso com a aba Modificar piso (Modify Floors) , e
telhado com a aba Madificar telhado (Modify Roofs)  entre outros. Na aba Modificar existe
ferramentas que se aplicam em varios objetos. Podemos usar a ferramenta espelhar, para
paredes, vigas e assim por diante. Veremos a apresentacéo das ferramentas gerais de edi¢édo
que estdo na aba Modificar e alguns outros comandos, tais como Mover, e Copiar. Em outros
capitulos, veremos mais ferramentas especificas de cada objeto.

Torch - MAQUETE - Planta de pisc: TERR

s w08 | & i 7 = e
Madifica B & Cortar ~ &= E5 - B8 Bl = . p
I Bl sy ow- DCVOTaaxs S

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria | Mudlﬁcar | Vista | Medic | Criar ||

Figura: Aba Modificar.

ite palavra-chave ou f

" Modificar | Colocar Parede

= .Du\_-,GA

Madificar
B/ A unir = 2

SE\E(mnar| Propriedades | Area de transferéncia | Geometria

Mud\ﬁ(ar

Modificar | Colocar Parede | Altura: ~ Noco v 80000 | Linha delocalizagdo: Linha central d: \lcmﬂ Deslocamento: 0.0 [l Raio: | 1008.0

f @ £ f'f‘i A

Figura : Aba Modificar parede apés selegdo de uma parede.

Terch - MAQUETE - VistaBD {3D}

20 A Bl = am--

“"Modificar | Terhados 1 .

(B 8 0 % K~ GoO[gapgpge=-]0 —- gkl 3
) 2 [ 5 Cortar ~ = By + S e ks : 25 | i
-5 g FBO S| SE =,

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Madificar Vlsta| Medir | Criar Mode

Figura : Aba Modificar telhado apds selecdo de um telhado.

Obs.: Para editar um objeto, é preciso selecionar antes. Consulte Selecdo de Objetos.

Offset - Cdpias Paralelas

Cria cOpias paralelas de objetos. Veremos através de exemplos como criar varias paredes a
partir de uma existente. Ao selecionar o comando Deslocamento (Offset), surge uma barra de
opcdes a seguir na qual devemos determinar o valor da distancia da cépia paralela, neste caso
3m. Em seguida clique na parede que sera copiada, e uma linha pontilhada surge, dando a
distancia da cépia, como indica na Figura 6.4.
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| EH G- K- 200 A G- 5 5l Torch - MAQUETE - Planta de piso: TERREO
Inicio Inserir Anotar Analisar Estrutura  MassaeTemeno: Colaborar  Vista  Gerenciar  ofcdeskide  Modificar | ()=

I T unta - [ §) ‘DILE D‘(,’? g B - e

oo
¢ Cortar ~ ‘&= &5 - - — 0@

Medificar B 3 ==
= - B (@i @ LIS it = *JI X 5 f @
Selecionar | Propriedades Area de transferéncia Geometria Maodificar Vista | Medir Criar

") Grafico 1@ Numéric Deslocamente: 2,0000 [V] Copiar

Figura : Aba Modificar (Deslocamento).

Mantendo o cursor sobre a ferramenta Deslocamento (Offset) sem clicar, veremos uma breve
apresentacdo do comando em sequencia até atingir o resultado.

5.+ Torch - MAQUETE - Planta de pio: TERREQ Hew Torch - MAQUETE - Planta depiso TERREQ 3. e Torch - MAQUETE - lants de pisc TERREO o Torch - MAQUETE - Plnta de pio: TERFED

Rk R pleiicl Modico [l Colaborar Vista _ Gerenciar akdswc Modiicar | (D)% iolaborer . Vista  Gerenciar . ofedeskide | Modficar || /(5)=

L‘@Kr’ﬁ‘w Dlg == == % ..—..E—M@r’ﬂ e rgg&@’j @m“ W} — ; — E—H‘Q{

T =
0 nto (OF)

i = AN
7 i

Figura: Aba Modificar - Apresentacéo da ferramenta Desloca  mento (Offset).

—

Figura - Selecdo acima. Figura - 1° Resultado. Figura - 2° Resultado. Figura - 3° Resultado.

Obs.: Note que apds selecionar a parede, acionamos o comando, e ao se aproximar da face
da parede é criada uma projec¢é&o do local de criacao.

Fazer Canto - Trim / Extend to Corner

Esse comando funciona em paredes e linhas, criando canto ou cortando a parte indesejada.
Veremos exemplos em paredes.
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Obs.: Deve-se clicar na parte da parede/linha que fica.

Torch - MAQUETE - Planta de piso: TERRED

5 T Junta - Ba &J ‘Dl:I & D{"'! D]I 4:;1‘ T = [Eb} [CbJ

S Cortar = "
Modificar{ [T Ol Corar - &= &g s O g
5 B B 2 e IEE | X =

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria Modlflcar | Vista | Medir | Criar |

Figura : Ferramenta Trim.

S |

Figura : Exemplos de situag6es em que podemos usar a Ferrame  nta Aparar/Estender para o canto (Trim).

Torch - MAQUETE - Plnta de piso: TERREO Hogtspoin Torch - MAQUETE-Plants e s TERRED > DipeonsTorch-MAQUETE - Plant de pis TERREO » e3¢ Torch - MAQUETE - Plona de pise TERREQ
Wedifica ==

] Aparar/Estender para o canto (TR

Pressione 1 paa obter mals juda Pressione 1 para bter maissjuds Pressione F1 para obter mais sjuda Pressione F1 para bter mais sjuda Pressone F1 para bter mis sjuda

Figura : Apresentagdo do comando - Aparar/Estender paraoca  nto (Trim).

Mantendo o cursor sobre a ferramenta Aparar/Estender para o canto (Trim) ~Sem clicar, veremos uma
breve apresentacdo do comando.

TERREQ ¥ Digite palavr

Torch - MAQUETE - Planta de pi

B

Aparar/Estender para o canto (TR)

——1 Apara ou estende elementos (como paredes ou vigas) para
formar um canto,

Ao selecionar um elemento para ser aparado, clique na parte do
elemento a serretida.

A

Parg assistir a este video, instale a versio mais recente do Adobe
Flash Player.
http://get.adobe.com/flashplayers

" Pressione F1 para obter mais ajuda

Figura : Observag@es - Ferramenta Aparar/Estender para o can  to (Trim).

ApOs a ativagao do comando, clique nas paredes que vocé pretende unir, uma ap6s a outra.
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|

| Paredes : Parede basica : 15cm Ext. Pintura x Pintura

Figura : Selecéo da primeira parede - Ferramenta Estender pa ra o canto (Trim).

S |

Paredes: Parede basica: 15cm Ext. Pintura x Pintura

Figura : Selecé@o da segunda parede - Ferramenta Estender par  a o canto (Trim).

Note que, ao selecionar a segunda parede uma linha tracejada é apresentada onde sera o
resultado.

—_— . |

Paredes: Parede basica : 15cm Ext. Pintura x Pintura

Figura : Projecdes das paredes - Ferramenta Estender parao  canto (Trim).

b
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Figura : Resultado final - Ferramenta Aparar/Estender parao  canto (Trim).

Trim/Extend - Cortar/Estender

Essa opcao é usada para estender ou cortar paredes e linhas. Existem duas opg¢des, para um
objeto somente e para varios objetos simultaneamente.

[0 R R Torch - MAQUETE - Planta de piso: TERRED
o Gls

e ~
Estr Massa & errenc horar \ﬁm Gerenciar Modificar |

o - i I cih aip 1 -
T Junta E} - ‘D:l f&l__ Dk Dl/ ===

—
e meneni]
. ke A = L] -
Modificar Giattal 5 S ‘_‘g_' o = > o \f\ |
T B Q- 2 v D ||Tx =

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Maodificar Vista | Medir Criar

Figura : Ferramenta Cortar/Estender elemento Gnico (Trim).

h - MAQUETE - Planta de piso: TERREO »
crencior | Modificar | v

EE

z h - MAQUETE - Planta de piso: TERREQ ¥ | Digit
ieteneiar | Modificar | (v

" e | = B

- MAQUETE - Planta de pi
tenciar | Modificar

ez ajm 1

AN
N
@

ista | Medic Criar ;. Vista | Medir Criat
Aparar/Estender elemento (inico Aparar/Estender elemento tinico Aparar/Estender elemento inico
—{ Apara ou estende um elementa (parede, linha, viga ou —| Apara ou estende um elemento (parede, linha, viga ou 1 Apara ou estende um elemento (parede, linha, viga ou
contraventamento) para um limite definido por outro slemento, contraventsmento) para um limite definido por outro elemento. contraventamentc) para um limite definido por outro elementa.
Seleciane o referéncia o ser usada coma fimite. A sequir Selecione a referéncia a ser usada come limite, A sequir Selecione a referéncia a ser usada como fimite. A seguir
selecione o elemento a ser recertado ou estendido, selecione o elemento a ser recortade ou estendide. selecione o elemento a ser recartado ou estendido,
Ag selecianar um elemento para ser aparado, clique na parte o Ao selecionar um elemento para ser aparade, clique na parte do A selecionar um elemento para ser sparado, clique na parte do
elemento a ser retida. elemento a ser retida. elemento a ser retida,
B .| .
J | & = J J ] {
Pressione F1 para obter mais sjuda Pressione F1 para obter mais ajuda Pressione F1 para abter mais ajuda

Figura: Apresentacéo do comando - Cortar/Estender elemento anico (Trim).

Para cortar uma parede, selecione aparar (cortar)/estender elemento Unico, em seguida a parte da parede que fara
o papel da que corta. Depois selecione a parte da parede que fica. Na linha de status, ao entrar no comando, surge a
solicitacdo das Figuras 6.19 e 6.20.

Selecione uma referéncia come o limite de aparar/estender,

Figura : Selecione a parede que servird de elemento de corte
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Selecione uma linha ou parede para aparar/estender. (Clique na parte ¢ f?ﬁ

Figura : Selecione a parte da parede que ficara.

JEHG-GQ-F2- 20N & E G-~ Torch - MAQUETE - Planta de piso: TERREQ 3
Inicio Inseit Anoter Analisar Estrutwra  MassaeTemeno  Colsborar  Vista  Gerencier  Modificar | (D)~

Bwe- BY Al = B

. —
=
ol - o8 .
Modificar -~ G Serar = AT A on O =% 7 @ 0 [ f <
= C B G- @2 v 9 I %=

¥
Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Modificar Vista | Medir Criar

G5 & fr L eetuarlogn - B —@x

Propriedades 5] =% *

Planta de piso 1 5
Floor Plan &
[Planta de piso: TéF. ~ | 8 Editar tipo B

Graficos A - -
Escala da vista {Personalizado

|

Valor de escal... : 15

Exibir modelo  { Normal -
Nivel de detalhe: Baixo
Visibilidade d... ; Mostrar am...
Nimero de d... i1

Rotacionar na... | Nenhum

Ajuda de propriedades | Aplicar

Torch - MAQUETE - Navegador de .. [5)
=10, Vistas (Discipline) P
[ Plantas de pisc (Floor Plan) [£
NIVEL TERRENO
TERREO
FORRO DO TERREQ
Copiar de PAVIMENTO
PAVIMENTO 1
LAJE /VARANDA
COBERTA
(=) Vistas 30 (3D View)
Vista3D 1
Vista 3D 2
Vista 3D 3 2 =
P i 175 OF% KBMHD 0 < = G

Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT car (Fy 0 odelo principal [A]Pressionar & Arrastar 57

Figura : Exemplos - Cortar/Estender elemento Unico (Trim).

A face da parede que for selecionada
" & a que definira o limite da extenséo.

Podera selecionar a face interna
como no exemplo, ou a face externa.

Figura : Selecéo da face da parede que define o limite daex tenséo.

Note que ao selecionar a parede que

sera estendida, surge uma linha
" ’l tracejada indicando qual sera o
resultado final.

A

Figura : Selecéo da parede que sera estendida.
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Figura : Resultado final - opcéo Estender elemento Unico.

Ainda utilizando a op¢édo Aparar (Cortar) /Estender elemento Gnico, veremos como cortar
parede.

Figura : Selecéo da parede que corta.

Figura : Sele¢do do lado que permanece.

Figura : Resultados.

Dividir - Split

b
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B junta - [1

Temos duas ferramentas para dividir Elementos...

=T e
| Dividir sem Intervalo e Dividir com intervalo

& Contar - & B | 0 i 5]
(@)}
Y (g s Al EF

| = . .
Selecionar i Propriedades | Area de transferéncia Geometria | Modificar

Dividir sem Intervalo

L *:.D.I'gits polgvra-chave ou frose

tk wrquitet . - T Junta -

T ] A Cortar -~ &= B -
Maodificar| _olat 4+ O T
i ‘ - Bl Aunir ~ i & ‘ 1-‘:!'# (o) | Dividir elemento (SL)

Corta um elemento (como uma parede ou linha) em um pento

Selecionar Propr.l'ed.ades Area de transferéncia Geometria selecionado, ou remove um segmento entre 2 pontos,
/ Quando vocé divide a parede, as partes resultantes sdo paredes ||
Propriedades = individuais, E possivel modificar cada parede deforma
- 7 independente da outra.

Bt i i J Essa primeira opgdo da
- ferramenta dividir, divide

elementos sem intervalo (Junta).

Escala da vista
Valor de escal... : 100

Exibir modelo | Normal Obs.:

Mivel de detalhe Baixo Mantendo o cursor sobre a

Visibilidade d... | Mostrar orig... =

rramenta, sem clicar na mesma,

Visibilidade/s... | Editar fe St =St

Dpches de en. e it surgird uma breve apresentagédp, [

- b —— do funcionamento... 9-
Ajuda de propriedades ! Aplicar 1 fu

|ijeml - Navegador de projeta (& Pressione F1 para obter mais ajuda

= 5 Aficta fharkaet

> Diie potara-chave ou frse | e i b igte patavra-chove au rase

B> & bl bl

il B &= - = e Bo &Pl DpB= 5 - = [[ef

2O = [ owidir 2, O ==, Dividir element 1, ==, U Dividir element

B O e s enmps KACKOl E pomep R | 18 R O i e
DTN <o o ferove o et e 2 pomtis Modificar | selecionado, ou remove um segmento entre 2 portos | | Modficar | selecionado, ou remove um segmento entre 2 pontos

" .
individais, € possivel modificar cada parede de forma indidusts.  possvel mocifica coda parede de forma

hBagenoicate Gt independente ds outra, independente do outra.

7 L ?
% — k_/ 7/
A4 AL 5 0

Pressione F1 para obter mais ajuda. Pressione F1 para obter mais ajuda Pressione F1 para obter mais sjuda
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I Junta - [
& Cortar + %= 85 -

e |
\@umr- 24 I*i*OSJOﬁW- i

Meodificar

Selecionar | Area de éncia

Modificar

Propriedades

—
ml | [ Paghdes : Parede basica : Genérico - 200 mm |

Gréficos B —

Escala davista | 1:100 ( an )
Valor de escal... | 100
Lubrmpatio Nl Marcando a opciio "Excluir segmento

Nivel de detalhe: Baio & A =

VehGn Mo aton Interno", vocé automadaticamente deleta o

Visibilidade/s... | Edit trecho entre a primeira e a sequnda divisdo.
Gpcges de ex Editar i @

A'udadepmprredades\ Aplicar |

10900.0

Projetol - Navegador de projeto. (&1
(-0, Vistas (todas)

[ - Plantas de pisc

i - Plantas de forro
- Elevagdes (Elevagdo da constru
Legendas
Tebelas/Quantidades

Folhas (todas)
a1 Familias
[@ Grupos

@2 Vinculos do Revit
) —— 100 O G@RER 0 @ < ™ k
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T Junta -
& Cortar + %= 85
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Modificar i
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] Excluir segmento intema I
Iropriedades sz~
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: H °

Planta de - |
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Paredes ; Harede basica: Genérico - 200 mm | |

“Planta de pisor Niv = | FIg) Editart
Gréficos 2
Escala da vista | 11100
Valor de escal... | 100

Exibir modelo | Normal

T Junta -

5 Cortar = [ e

gy @ Ax = f

|Auaaa ¢ ‘ Vsta Medir
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| Dividir elemento sem intervalo I - ~ —5)

Planta de piso; Niv - Editar tipo: S J B
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Escala davista | 1:100 ] e
Valor de escal... 1100
Bdbirmedsio + Normal [

Medificar

@ ‘

Criar

Selecionar

&

Nivel de detalhe Baixo
Visibilidade d... ' Mostrar orig...
Visibilidade/s... | Editar.

Gpgdies de exi.. Editar.

Observe que ao marcar a opglo "Excluir

segmento interno”, automdticamente o
trecho é eliminado. o

Ajuda de propriededes | Aplic

- Navegador
-0, Vistas (todas)
- Plantas de pisc
lantas de forro

= Tabelas/Quantidades
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[@] Grupos
22 Vincules do Revit
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Dividir com Intervalo

o Digite palavra-chave ou frase
nali Massa = terrer ola Modificar =]
3 (] I 1 1 . — ;
= AR =- B[
o 3 (fj—J Cortar ~ “_"': .?[3 - - it
Madificar Zolat 2 ¢g+ O3 = Dividir com intervalo
Ty @m- g4 (PO i
— ‘ - ‘ . - | § o = Divide uma parede em duas paredes separadas com um intervalo
Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria Modificar definido entre as mesmas,
Por exemplo, vocé pode usar esta ferramenta para definir painéis
Propriedades 5] / pré-moldadoes.
e ) Clique aqui para dividir Elementos com h
Intervalos.
T — O intervalo tem que estd com & abertura
- " entre 0.0016 e 0.3048m.
Graficos A J
Escala dawvista {1:100 5:|
:}'&'{ E::::o' Ilfima} Mantendo o cursor sobre a ferramenta,
e s i g surgird uma breve apresentacdo de e
Visibilidade d... | Mostrar orig... como funciona o comando...
Visibilidade/S... Editar... ~
Opcdes de exi... Editar... = o
Ajuda de propriedades ! Aplicar !
— Pressione F1 para obter mais ajuda
R R =l

Alinhar - Align

}. Digite palavro-chave ou frase
Modificar

B Junta - [ Dh' Dl‘l I R e [ B |
L “ !}] 2 o pe=g |5
& Cortar ~+ &= . ool w7
Modificar = T
Y | G- T2 x|= : :
s - Mo [y v

7] Alinhamento matiplo {{ Preferéncia: Faces dapared v
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Valor de escal., 100 . L . _
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Agora Clique na face do "Elemento” que
deseja deslocar para o local desejado...
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Propriedades =

Planta de piso -
Planta de piso: Niv ¥ | I Editertips

Graficos A . Fechando o cadeado, vocé fixard o "Elemento” na
Escala da vist: 1:100 & . Py
et £ face do novo hospedeiro, nesse caso, o mobilidrio
Exibir modelo  * Normal (mesa) ficaré fixada a face da "parede" em questdo...
Nivel de detalhe! Baixo
Visibilidade d. Mostrar orig.
Visibilidade/S... Editar...
Opgbes de exi, Editar...

Ajuda de propriedades | Aplicar |

eMobin‘n'o (mesa)

Projetol - Navegador de projeta &) 7
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s Plantas de piso
lantas de forro
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] Legendas

* [ Tabelas/Quantidades Parede%
[ Folhas (todas)
@ 2] Familias

[0l Grupos

" @ Vinculos do Revit

« i v 100 Ok GmE e v @ « [=d

Selecione uma nova referéncia para alinhamento ou Ctri-clique para m (7 - 2| Modeio principal - SP0

Mover - Move

z

O comando Mover, se aplica em varios objetos e é apresentado na aba de cada objeto
selecionado, por exemplo, parede, telhado, piso e outros.

T Junta = il (1 o oo %
R oo

- = I
7 Cortar ~ ‘&= | 3 g i
Modificar| [ 1] “alar & L :—r_gl_l (5]5] E .'-.,

= Ty B EEE | &
Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria Maodificar | Vista | Medir | Criar I

Figura: Ferramenta Mover.

Para mover um objeto ( Elemento ), selecione clicando no mesmo. Para mover mais
de um objeto,mantenha pressionada a tecla Ctrl para selecionar varios objetos. Depois
de selecionar, cligue no comando Mover e marque o ponto base, entdo defina o novo
ponto através da cota temporaria ou simplesmente clicando no ponto desejado.

\
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- Plantes de piso '

Plantas de forro
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Legendas !
| [ Tabelas/Quantidades '
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-] Familias

- [@] Grupos

*m Vinculos do Revit

N k— w0 D% GBED o @ - ad v
HORZONTAL & ~L&0 = B Mogelo principal - SF0

Figura: Selegdo da parede e definicdo do ponto base.
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Paredesil) - & el Resultado apos definicdo 7,
Restrigoes Al do ponto base. -
Linha de local... {Linha centra... ] _| 2
Restrigdo da b..: Nivel 1 14
Desiocament... - 0.0000
Abase esta an..{[ |
Disténcia da .. : 0.0000
Restricéo sup...  Nao conect.
Altura descon... ; 8.0000
Ajuds de propriedades | =
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: Legendas
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Figura: Resultado ap6s definicdo do ponto base.
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¥ Digite palm

o o — % T Junta - [

T 51 Cortar ~ ‘i 25 -

Madificar D £ -Lottar ”_l-,: ] g
iy - By | & Unir - Eﬁ Q | *5"

Selecionar Proprie’da-ds Areade transferéncia | Geometria |

Maodificar

Figura: Ferramenta Copiar.

Assim como todas as outras ferramentas de Edicao, também se aplica a varios objetos, e é
apresentado na aba de edicdo correspondente de cada um.

S
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{} ‘ 5 Einta - [5 &)
: S Cortar + ‘= 85 - 5 b v
By | Cotorr & By o = B0 B |Z S P90 | Editar | Selecionar
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Selecionar | Area de éncia Geometri Modificar Vista | Medi Criar Medo | Hospedeiro
Modificar | Mobiligric | [ Move com elementos préximos Y
Propriedades =]
W J Seletor de Tipo, objeto
S PR R mm , Sselecionado. Selecione o objeto "Elemento”, depois clique na
:Mopmﬁo_(;n o T B N ferramenta Copiar.
Nivel Nivel 1 ]
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Move com ele.:[ ] i3
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& pi i = Geralmente no Revit, ndo haverd a necessidade de confirmagdio do
3 :"ve: ; bt necessidadede comando, através da tecla "Enter”, para
i 5 realizar a copia.
1. Elevagdes (Elevagdo da cons confirmagdo do P
[ Legendas i comando com a tecla "Enter”.
2 Tabelas/Quantidades
Folhas [todas)
P hd -
< i ] v 1:100 Ik G @ 0 M « [
Mabiliario : M_Escrivaninha : 1525 x 762 mm & &9 [ W Modeb principsl % [7|Pressionar & Arrastar 71

Figura: Ferramenta Copiar - Passos Iniciais.
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Figura: Ferramenta Copiar - Ponto base.
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Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria

Medificar

Macificar | Mobilisrio | [ Restringir | | Desunit [ Miltiplo

Propriedades B TN s
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[ Legendas
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Insira um comprimento il &0 [ W Modelo principal - Fa

Ponto base.

Ex.: Ponto escolhido, no meio do objeto.

Figura: Ferramenta Copiar - Uso da cota temporaria.

Figura: Ferramenta Copiar - Resultado final. Figura: Ferramenta Copiar - Resultado final.
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Proprisdades

Marcando a opgdo "Multiplo", vocé continua
com o comando ativo apos a copia anterior.
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Figura: Ferramenta Copiar - Barra de Opgbes / "Restringire ~ Mdltiplo".
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Também é possivel utilizar as cotas =5 g
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Figura: Ferramenta Copiar - Barra de Opgoes / "Mdltiplo” - Cotas temporarias.
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Valor de escal... : 50
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Figura: Ferramenta Copiar - Barra de Opgoes / "Mdltiplo" - Cotas temporarias.

Rotate — Rotacionar

Rotacionar um ou mais objetos previamente selecionados. Selecione os objetos e clique no
comando Rotacionar na aba Modificar. Ao fazer isso, surge uma linha de referencia e um
ponto central do eixo de rotagdo. Defina o Angulo inicial e o final da rotagdo com o cursor
posicionado nesses angulos...

Fiunta - [0 &) i [
: S Cortar ~ "= B - B8 &l = [ ][g
Y G- &P REEI '@“
Selecionar | Propri |i\ma de éncia i ‘ Vists | Medir Criar
Figura: Ferramenta Rotacionar.
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Clique para inserir o faio final da rotagao

2,

Figura: Defini¢cdo do angulo inicial (zero). Figura: Definicdo do angulo de rotacéo (90 graus).

Figura: Resultado.

Mirror — Espelhar

Faz o espelhamento dos objetos previamente selecionados. Selecione os objetos e Clique na
ferramenta Espelhar, existem duas opcdes para essa ferramenta. Espelhar - Selecionar Eixo
e Espelhar - Desenhar Eixo.
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Espelhar - Selecionar eixo (MM)
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linha ou aresta existente como o eixo para espelhar.

Use a ferramenta Espelhar para inverter um elemento
selecionado ou pars fazer uma cépia de um elemento e inverter
sua pesicdo em uma etapa.

Resultado do Espelhamento por
selecdo de linha ( Eixo ).

N

Pressione F1 para obter mais ajuda
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Espelhar - Desenhar Eixo.
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Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Modifi E"e":‘“ uma linha temperaria a ser utilizada como um eixo para
! espethar,

Use a ferramenta Espelhar para inverter um elemento
selecionado ou para fazer uma copia de um elemento e inverter =) ¢
sua posicio em uma etapa,

Propriedades

Planta de piso -
Espelhar - desenhar Eixo
Planta de pizo: Niv v | £ Editar tipo de projeg:ﬁo

Graficos A
Escala davista |1:100
Valor de escal... {100
Exibir modelo: Normal
Hivel de defalhe; Baixo
Visibilidade d... | Mostrar orig..
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Opaes de ox. Editar...
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Selecione o objeto (Porta) a
\@ ) ser espelhado...
~

™|

Ajuda de propriedades | A

Pressione F1 para obter mais sjuda

Plantas de piso
Plantas de forro

i - Elevagdes (Elevagio da constru.

: Legendas
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Propriedades ‘ Area de transferéncia Geometria

Desenha uma linha temporéria a ser utilizada como um eivo para
Modfficar | espelhar.

Selecionar

/ Use s ferramenta Espelhar para inverter um elemento
selecionado ou pars fazer uma copis de um clemento & inverter

Espelhar-Desenhar Eixo / Bt pfdinl -
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Valor de escal... 1100 - r\‘_ﬂy\l
Exibir modelo  : Normal
Nivel de detalhe; Baixo
Visibilidade d... : Mostrar orig...
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Propriedades =

[
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1

Ajuds de proprisdedes | Aplicar | E |

Projetomaver - Navegader de projetols] Pressione F1 para obter mais ajuda
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Selecionar

Propriedades ‘ Area de transferéncia

T unta - &

¢ Cortar + ‘&= B -

Geometria

te palavra-chave ou frase

B - 2 A “.3.; 003 O 7‘§mnm-ue;enhmim(um)

Desenha uma linha tempordria a ser utilizada como um eixo para

Madificd espelhar,

Grdficos A
Escala davista {17100

Valor de escal... 100

Exibir modelo  ; Normal

Nivel de detalhe Baio
Visibilidade d.. - Mostrar orig...
Visibilidade/s. Editar..
Opcbes de exi. [ Editar...

Planta de piso: Niv ¥ | 3 Editar tipo

Ajuda de proprisgades | Aplicar |

Propriedades =

Planta de piso -

Projetomaver - Navegador de projetol%
0. Vistas (todas)

1 Plantas de piso

Plantas de forro

Elevagdes (Elevacio da constru

Legendas

| [ Tabelas/Quantidades

- [ Folhas (todas)

-] Familias

- [@] Grupos
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sua posicio em ums etapa.

Use a ferramenta Espelhar para inverter um elemento
selecionado ou para fazer uma copia de um elemento e inverter

4

N

Eixo desenhado para o J
espelhamento do "Objeto" (Porta).

Pressione F1 para obter mais ajuda
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Propriedades ‘ Area de transferéncia
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Propriedades

Planta de piso -
Planta de pizo: Niv v | Fg Editar tipo

Graficos A~
Escala davista {1:100

Resultado do espelhamento.

sua posicdo em uma etapa.

Use & ferramenta Espelhar para inverter um elemento
i ou para fazer uma cépia de um clemento e inverter

Desenha uma linha temporaria a ser utilizada comeo um eixo para
Moificar | espelhar.

Valor de escal... {100

Exibir modelo: Normal

Hivel de defalhe; Baixo
Visibilidade d... | Mostrar orig..
Visibilicade/s... Editer...
Opaes de ox. Editar...

Ajuda de propriedades | Aplicar
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T unta - 5]
¢ Cortar + ‘&= B -
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et o ki BF i 3 (:)
) Y (@i & ¥ 9 Desenha uma linha temporaria a ser utilizads como um eio para
Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria | Modificq. espelhar.

Use a ferraments Espelhar para inverter um elemento
T " selecionado ou para fazer uma copia de um elemento e inverter on -
[t sua posicao em uma etapa =

Planta d - =il
Planta de piso: Niv | 3 Editar tipo "

Graficos A a

Escala davista {17100 '\:‘ Resultado Final. Wa

Valor de escal... : 100 R u'\

Exibir modelo  : Normal

Nivel de detalhe Baio
Visibilidade d.. - Mostrar orig...
Visibilidade/S... | Editare: hy
Opcbes de exi. [ Editar...

Ajuda de proprisdades | Aplicar |

Pressione F1 para obter mais ajuda

Projetomaver - Navegador de projetol®]
10, Vistas (todas)
| @1 Plantss de piso
1 Plantas de forro
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[ Legendas
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Matriz (Array) - Cdpias Ordenadas

Faz copias ordenadas de objetos previamente selecionados, as quais podem ser lineares ou
angulares. Ao selecionar o objeto, na barra de op¢Bes surgem as seguintes opcdes
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Selecionar | Propriedades Area de transferéncia Geometria Madificar
Propriedades

Planta de piso -

Ferramenta "Matriz"
(Array), Copias Ordenadas.

Cria uma matriz linear.ou radial de elementos selecionados,

Use a ferramenta Matriz para criar diversas instincias de um ou
mais elementos ¢ manipule-os simulteneamente, E possivel
especificar a distdncia entre os clementos na matriz.

=% "

Planta de piso: Niv ¥ | 3 Editar tipo

Grdficos A
1:100 E‘
160 =

Normal

Escala da vista

Valor de escal...
Exibir modelo
Nivel de detalhe
Visibilidade d.
Visibilidade/S...
Opebes de exi..

Baixo

Mostrar orig...
Editar.,,
Editar...

Ajuda de proprisgades | Aplicar |

Projetomaver - Navegador de projetol%
Vistas (todas)
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Legendas
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Primeiro selecione os objetos
que vocé deseja criar copias
ordenadas...
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Pressione F1 para obter mais ajuda
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Propriedades
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Hivel de defalhe:
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Ajuda de proprisdades |

Projetomaver - Navegador de projetol]
-0, Vistas (todas)
H Plantas de piso
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Matriz (AR)

Cria uma matriz linear ou radial de elementos selecionados.

Use & ferramenta Matriz para criar diversas insténcias de um ou
mais elementos e manipule-os simultaneamente. £ possivel
especificar 2 distincia entre os elementos na matriz.

Selecione todos os "Elementos”
que serdo copiados...

Pressione F1 para obter mais ajuda
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Use a ferramenta Matriz para criar diversas instancias de um ou
mais elementos e manipule-os simultaneamente. E possivel TR
especificar a distancia entre os elementos na matriz.

Propriedades

Planta de pisa -
Planta de piso: Niv | 3 Editar tipo

Grdficos A
Escala davista {1:100 E‘
Valor de escal... 100 =
Exibir modelo  ; Normal
Nivel de detalhe Baio
Visibilidade d.. - Mostrar orig...
Visibilidade/S... | Editar..
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"Cota Tempordria"
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Projetomaver - Navegador de projetols| Pressione F1 para obter mais ajuda
I Nivel 1 -

Nivel 2

Terreno ]

Plantas de forro
i Vistas 30

Elevagbes (Elevacio da cons
Legendas

2 Tabelas/Quantidades

: [ Folhas (iodas)

5 ] Familias

51 Grupos

1@ Vinculos do Revit

« il | 3 100 DG % S@BmEAE R 9 @ «

Pronto i -

3]

B | Modelo principal s [ Pressionar & Arrastar P

oK b B e e [ |

G Cortar + "= 85 - pall =

DB o
& G- 24 Matriz (A7)
Propriedades | Area de transferéncia Geometria Maodificar Cria uma matriz linear ou radial de elementos selecionados.

Use  ferramenta Matriz para criar diversas insténcias de um ou
Propriedades 5] mais elementos & manipule-os simultaneamente. £ possivel

especificara distincis entre os elementos na matiiz; Determine a quantidade il
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Propriedades ‘ Area de transferés
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Gui- & PG = =

Cria uma matriz linear ou radial de elementos selecionados.

Propriedades

Planta de pisa -
Planta de piso: Niv ¥ | 3 Editar tipo

Grdficos A -
Escala davista {1:100 E‘
Valor de escal... 100 =
Exibir modelo  ; Normal
Nivel de detalhe Baio
Visibilidade d.. - Mostrar orig...
Visibilidade/S... Editar.,
Opcbes de exi. [ Editar...

Ajuda de proprigdades | Aplicar |
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Use o ferramenta Matriz para criar diverses instancias de um ou
mais elementos € manipule-os simultaneaments. E possivel
especificar a distancia entre o5 elementos na matriz.
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Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Madificar

Matriz (AR)

Cria uma matriz linear ou radial de elementos selecionados.

Propriedades =

Planta de piso -
Planta de pise: Niv v £ Editar tipa

Graficos A a

especificar a distancia entre os elementos na matriz.

Escala davista {1:100 =
Valor de escal... 100 =
Exibir modelo  : Normal

Resultado Final...

Nivel de detalhe Bao
Visibilidade d.. - Mostrar orig...
Visibilidade/S... [ Editar..
Opebes de exi.. | Editar.
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Ajuda de propriedades

Projetomaver - Navegader de projetols] Pi

[ Nwet .

DL Nivel 2
Terreno

lantas de forro

fstas 3D

ressione F1 para obter mais ajuda

levagGes (Elevacio da cons
Legendas
Tabelas/Quantidades
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5 B Familias
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1@ Vinculos do Revit
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Medificar | Mobilidrio | | Ativar cotas | | @ [V] Agrupar e associar  Numero: 2 Mover para: @ 2° ) Ultimo | (| Restringir

Figura: Barra de Opc¢des da ferramenta Matriz no modo linear

Agrupar e associar: agrupa os elementos da coépias. Se a opc¢ao nao for
selecionada os elementos ficam independentes uns dos outros.

- Define se a matriz seré linear ou angular.

Numero: Especifica o niumero de copias.

Mover para 2°: Especifica a distancia entre o primeiro e o segundo objeto e
todos os outros ficam com a mesma distancia.

Ultimo: Indica a distancia entre o primeiro e o Gltimo objeto e todos os outros
ficam dispostos entre eles.

Restringir: Restringe a cépia no sentido ortogonal e colinear ao objeto
selecionado.

Pin - Fixar

Essa opcédo trava a posicao de um objeto para que ele ndo seja movido acidentalmente. Por
exemplo, podemos usar para Fixar em paredes de um pavimento ja definidos para que elas
ndo se movam ao fazer a distribuicdo do mobiliario, em um montante de uma parede cortina
como apresentado nas imagens abaixo.
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Ferramenta "Desafixar".

Seletor de Tipo, nele é possivel mudar
para um tipo de "Elemento” diferente,
apos o desbloqueio do mesmo.

\‘

Ao clicar na ferramenta desafixar, "
apos a selegdo do elemento fixado, & |
ele é desbloqueado permitindo

alterar, remover e mover.
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Modificar

Medificar | Montantes de parede cortina

|| [CIMove com elementos prévimos

Quando voct fixa um elemento, ndo podera move-lo, a nao ser
que o elemento esteja definido para mover com elementos

foprisdades =]

Montante retangular

50 150 mm
(Miontantes de o =) O Editar fipo
Cotas A -

Comprimento ; 2.4000 T
Dados de identi.. A

Comentdrios =

Fase A

Fase criada
Fase demalida
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préximos ou a nida ser que o nivel na qual ele reside se mova
para cima ou para baixo.

by Para permitir que o elementa possa se mover, desfixe-o,

Pressione F1 para obter mais ajuda

L~

Observe que ao clicar na
ferramenta, ela fica desativada.

Note que o "Pino" de fixagdo,
também deixou de aparecer.

Ao desafixar o "Elemento”, o Seletor de
Tipo fica disponivel para a troca.

IS

1100 EFHGHREEB R0 @ < =] *

Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT car (5

Pressionar & Armastar 571
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Selecionar | Propriedades

Modificar| 5] orter = 8=
By & unir - @ Q

Area de transferéncia

Geometria

‘I:I&D “
$BOF

Modlf\(ar

Modificar | Montantes de parede cortina

D O | Tornar Qu
|:| O I continua

Criar

Medir

B = oF

ebrar na y
unida
Montante

Madificar | Montantes de parede cortina

|| [IMove com elementos préximos

[proerededes =]

Mantante retangular
50 150 mm

Montante circular
25 mm Raio
50 mm Raio
Montante de canto L
Montante L 1
Montante de canto quadrado
Montante quadrangular 1
Montante de canto trapezdide
Montante trapezéide 1
Montante de canto V.
Montante V' 1
Montante retangular
30 mm Quadrado

50x 150 mm.

i1 Elevagbes (Elevagio da cons
Legendas

../ Tabelas/Quantidades

: [ Folhas (todas)

(31 2 Familias

(#-1a] Grupos

188 Vinculos do Revit U

T

—
N

« m | v

\

1% ST R B e @«

Depois que des

possivel substitui-lo, para isso, basta
selecionar o elemento e clicar no drop-down

bloquear o elemento, é

Montante selecionado

do Seletor de Tipo, e surgird uma lista com os
tipos carregados no seu projeto.
=
E |

Paredes : Parede cortina : Vitrine

B Modelo principal

Pressionar & Amastar 7.

Selecionar | Propriedades

Area de transferéncia

% T Junta -
B | (Fcorar» @
B - 2 A

Geometria

\E&D IP"‘ =
<-u+ % 0= o

Modificar

Medificar | Montantes de parede cortina

|| ["1Move corm slementos préximos

Propriedades 5]

Montante retangular
50x 150 mm

Montantes de pare v | £fg Editar tipo
Cotas A -

Comprimento ; 2.4000
Dados de identi... A
Comentirios [ =
Marca H
Fase ; A

F

Projetomaver - Navegader de projetols]
- Nivel 1 7
Nivel 2
Terreno -
| [ Plantas de forro
o Vistas3D
| [ Elevagbes (Elevacio da cons

Legendas
3 Tabelas/Quantidades
[ Folhas (todas)
2] Familias

-[@] Grupos

P} F—— v

{.@2 Vinculos do Revit 4

My

IS

Modificar | Montantes de parede cortina

& eodesignoim - 28 (2) - el

ala

CREECIE

T30 | Tomar Quebrarna

Fixar (PH)
Bloqueia um elemento do modelo no lugar.

Quando vocé fixa um elemento, néo poderd m

que o elemento esteja definide para mover com elementos

présimos ou a ndo ser que o nivel no qual ele
para cima ou para baixa,

Se vocé tentar excluir um elemento fixado, um
aquele elemento st fiada:

Pressione F1 para obter mais ajuda

ové-lo, @ ndo ser

eside se mova

aviso indica que

1100 EFHGHREEB R0 @ <

Ferramenta "Fixar".

®
=
Para bloquear novamente, basta selecionar o
Elemento e clicar na ferramenta "Fixar".

(Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adicions, SHIFT car (7

-l 8| Modelo principal

Pressionar & Armastar 571
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}- Digite palavro-chave ou frose

Modificar | Montantes de parede cortina

8::: T % I{Jum: & ‘DI:I& ::j‘?in(wj(:;: [Eb] _u_ :”:

51 Cort; ‘e=
Modificar| H [ - Coria i=he ‘_u+ - P38 | Tomer Quebrarns
‘ B - By &unir B2 & QJ T2 s Lo | continua  unito
Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Modm(ar ista | Medir Criar Montante
Modificar | Montantes de parede cortina | [1Mave com elementos préximos

Bronizdadcs Il TS s =T
Observe que ao selecionar o "Elemento”
5 1= e clicar na ferramenta "Fixar", ela fica

- desativada e o Pino de fixar volta a
st

Cotas ) 0 aparecer.

Comprimento : 2.4000

Dados de identi... 2
Comentarios =
Marca H Py L

Fase

Fasecriads i Construgio.. |
Fase demalida | Nenhum

Ajuds de propriededes | |
Projetomover - Navegador de projetol®)

© b Nivell -

L N2

Terreno

@ Plantas de forro

Va3 O Seletor de Tipo volta a ficar
| [ Elevactes (Elevacdo da cons| 5
Legendas blogueado para alteragdo.

:[3 Tabelas/Quantidades
: [ Folhas (todas) ]

) 2] Famiias
&1+[@] Grupos

! #» Vinculos do Revit 4

) F—— v 1100 EF% GBEEBD 0 A = E
Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adicions, SHIFT car (Jy I B8 [Modelo principal 3 [ Pressionar & Amastar Pt

Obs.:

Também é possivel Bloguear e desbloquear, o pino de fixacdo, apenas clicando sobre o
mesmo.

Scale — Escalar

Essa ferramenta atua em paredes e linhas que podem ter suas dimensdes alteradas conforme
uma escala. Por exemplo, podemos duplicar o tamanho de uma parede em relacdo ao seu
ponto médio. Com os parametros da barra de opcdes selecione a parede, clique no seu ponto
médio e ela é duplicada em relacdo ao meio.

[T ¢ K0S B&DING =- [
e B Yy e za PBOT ,. f &

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria | Maodificar | ‘u’lsta | Medir | Criar
LECOL Médulo Bdasico de Revit Architecture
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Selecionar

¥

Propriedades ‘ Area de transferéncia

Je Junta - ? ‘F:l & D‘Q Dglﬁ‘
-

¢ Cortar +

u o
o 2 &, ‘*ﬁ‘ e O -

Geometria

oitem

Propriedades

Planta de pisa -
Planta de piso: Niv | 3 Editar tipo

Grdficos A -
Escala davista {1:100 E‘

Valor de escal... : 100

Exibir modelo : Normal

Nivel de detalhe; Baixo

Visibilidade d... : Mostrar orig...

Visibilidade/s... Editar...

Opcbes de exi. [ Editar...

Ajuda de proprisgades | Aplicar |

Projetomaver - Navegador de projetols|

i

0, Vistas (todas) a

- Elevagbes (Elevagso da cons
i Legendas

= Tabelas/Quantidades

Folhas (todas)

2 Familias

i || vm Oo% smse e @«

Plantas de piso
Nivel 1
Nivel 2
Terreno
Plantas de forro
Vistas 3D

Pressione F1 para obter mais sjuda |

0 video esté sendo
carregado... |

6.80

4

™

CTRL adicionz, SHIFT car (7

Pressionar & Amastar 7.0

Selecionar | Propriedades

Area de transferéncia

T Junta -
& Cortar » ' B -

Gunir - IZ &

Geometria

Y. Digite palovra-chave ot frase

todificar | Paredes

@.T

Criar

Aner  Desanexar
4= topofbase topo/base

Modificar parede

Filtro L
3} Editar
Selecio

Maclificar | Paredes | | Ativar cotas

Proprisdades 5]
]:I Parede basica

Patedes [4) | H Editar tipo
Restriges A -
Linha de local... {Linha centra... ]|

Genérico - 200 mm

Restricéo da b...: Nivel 1 |

Deslocament... ; 0.0000

Abase esta an..1|

Ll
Distancia da e... { 0.0000

Restricio sup... : Nao conect..

Altura descon...  8.0000

Projetomaver - Navegador de projetol]

=110, Vistas (todas) -
=}

- [E Legendas
[ Tabelas/Quantidades

Plantas de piso
Nivel1

Nivel 2

Terreno

Plantas de forro

Vistas 3D

Elevagdes (Elevagio da cons

6.80

Depois que selecionar o (os) "Elemento (os)",
clique na ferramenta Escala.

12.00

=@ % 4
o

&

R
—8

Selecione o Elemento
a ser "escalado”.

3]

< — ] v 1:100 DTk G2 0 @ <
i i  CTRL adicionz, SHIFT car (§y

0 B Modelo principal

Pressionar & Amastar 7

A

www.lecol.com.br

Médulo Bdsico de Revit Architecture

Direitos Autorais reservados ao Técnico Leonardo Chaves de Oliveira

©R
=]




odificar | Paredes

= BHEEE - F S 7R |
- 3
Selecio
Mocificar | Paredes | (@ Gréfico () Numérico  Escala: 2 ] |

Medir Criar
T — Ao clicar na ferramenta Escala, note que surgem —@x

A HH " ]
—— —_.___________pardmetros de quxilio na "Barra de Opgoes". @

b [ % Kee-0s B A i g <

Modificar ia O Cortar » mm b~ | g oy =

aui- & PBO T2
Modificar

Geometria

¥

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Vista Modo ‘ Modificar parede

Planta de pisa: Niu ~ | 62 LY
Graficos
Escola davista | 1:100
aior e wscal. 165
Exibir modelo  : Normal
Nivel de detalhe: Bao
Visibildade d.. - Mostrar orig..

Visibiidade/S.. | Editar..
OpeBes de exi.. =

6.80

™

Ajuda de propricdades

Projetomaver - Navegador de projetolsH]
10, Vistas (todas) 2
H Plantas de piso

Nivel 1

Nivel 2

Terreno
Plantzs de forro

H Vistas 3D

| (6~ Elevagdes (Elevagdo da cons,
: B Legendas

{2 Tabelas/Quantidades

Y Folhas (todas)

Familias

Gl e

. — ] ¢ w0 O % GBmEpD o @« ™| E
Clique para inserir origem. & ~lgn B Modelo principal - P

Modificar | Paredes @ Grafico ) Mumérico Escala:| 2

Figura : Barra de Opgdes da ferramenta Escala (Scale).

Digite palavra-chave ou frase

B2 2y B O

” 5
[ | Cortor + e B g

Modificar =+ +. O3 =2
aui- wa PBO =

Madificar

Geometria

Pmpvim(A’Em\mmaenm

Modificar | Paredes ( [ @Grélku)f) Numérico  Escala:| 2 ]

Propriedades 5 f@ =%
Planta de piso -

Para escalar utilizando a opgdo "Grdfico", apos
Planta de pist . .
e selecionar o elemento e clicar na ferramenta 3
(e devile 20 E Escala, determine o primeiro ponto de -

Exibir modelo  ; Normal refe rénc ia
Nivel de detalhe! Baixo -
Visibiliclade d... : Mostrar orig..

Visibiidade/S.. | Editar..
OpeBes de e Editer.

Selecionar

6.80

L

™

Ajuds de propriegades | Aplicar |

Projetomaver - Navegador de projetols|
0, Vistas (todas) -

i [ Plantas de piso

1 Nivel 1

Nivel 2

Terreno

Plantzs de forro

Vistas 3D

i @l Elevagdes (Elevagio da cons|

Legendas

{2 Tabelas/Quantidades

[ Folhas (todas) 1

2 Familias Il

i I 1o (1% G@RED 5 @« | v

Clique para inserir ponto de arraste. & Vg B Modelo principal - P

12.00
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3 = s palgvra-chave ou frase
’ n olabor: odificar | Paredes
2 .
E—:‘Junta - b & ‘DIZI & DK] Dgﬂx s o UL . [Eb] [(B*,J»
O Conars 'em e | T e - - o
y gw- zqa PSSO &
Selecionar | Propriedades, hteg de transferéncia Geometria Madificar Criar

Moificar | Paredes ( @Gdﬁm\)‘) i e 2 |

Modificar

Determine o segundo ponto de -
Escala davista | 1:100 = R . .
e e £l referéncia (Ponto final e Horizontal).
Exibir modelo  : Normal

Nivel de detalhe: Baixo
Visibilidade d... : Mostrar orig...
Visibilidade/S.
Opcaes de exi

6.80

™

Ajuda de propriedades | Aplicar |

Medida a ser alterada...

Projetomover - Navegador de projetols|
-0, Vistas (todas) &
& Plantas de piso M
L Nivel1
Nivel 2
L Terreno
Plantzs de forro
H Vistas 3D
i @ Elevagdes (Elevagio da cons|
: Legendas
{2 Tabelas/Quantidades
i Folhas (todas)
2 Familias Il
| e e 1m0 ISk G2 s @« = '
PONTO FINAL de [Paredes : Parede hasica : Genérico - 200 mm] EHOR iy AP B Modelo principal - T

Ponto final e Horizontal i

T Junta - 5]
¢ Cortar + ‘&= B -

Modificar 4+ O =
: aui- wa P8O -

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Madificar

Madificar | Paredes 0’@%&“} Numérico  Escals: 2 |

Propriedades ] =@

Planta de piso -

Escala davista | 1:100 E‘
Valor de escal,.. 100

Exibir modelo  : Normal

Nivel de detalhel Baixo
Visibilidade d.. < Mostrar orig...

Visibilidade/S... | Editar,
OpeBes de . i Ed i

6.80

E possivel "Escalar”,

bt ro - apenas definindo um
Ajuds de propriedades | Aplicar |
= Novo segundo ponto.

™

Projetomover - Navegador de projetol® p
= 0] Visas rodes) B ! Ao Reduzir.
@ Plantas de pise i .
o L. Nivell

Nivel 2
- Terreno
Plantas de forro
. [l ElevagBes (Elevagdo da cons| SIS prOam.
; Legendas
{2 Tabelas/Quantidades 12.00
[ Folhas [todas) f f
i 2] Familias
T Gl o

e ] ¢ 100 O 4% GBRED o @ ¢ =l ¥
MAIS PROXIMO a [Paredes : Parede basica: Genérico - 200 mm] il JEn B Mol principal - T
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= K K unta - & ‘D % ]
‘ i =t oy A

[ &1 Cortor + 8= By - L o= b
Yy e wa PGOTT
Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Madificar
Modificar | Paredes. | | Ativar cotas

Propriedades =il =@

Ei Redefirii ertufa r Anexsr  Desanexar
afil  perf perede  topojbase topo/base
Vista | Medir Criar Modo Modificar parede

s

| i Parede basica = @
20

Genérico - 200 mm

Paredes (4). ~| B3 Editar tipo B
RestricBes A -
Linha de local... {Linha centra., ] _
Restricao dia b...: Nivel 1
Deslocament... ;0.0000
A base est an] |
Bistancia da e.. | 0.0000
Restricao sup... - Nao conect..
Altura descon... | 8.0000

o

=
s
5
& -
o
[
%
B
&
&
&
I
113
™

414

Nivel 1
Nivel 2
Terreno
Plantas de forro
Vistas 3D
[l Elevagbes (Elevacdo da cons|
: Legendas
| B Tabelas/Quantidades

Folhas (todas) T TS 1

o — v 10 D% GEHD 9 @« e E
e Jecionar, TAB p ivas, CTRL adicions, SHIFT car I B Modeio principal = [ Pressionar & Amastar 574

9 B Al
s} @conmv%“@gv‘:'&%]

4+ 0O ==
Yy g za PBOTT
PropriedadesaTertaransferéncia Geometria Modificar

Modificar | Paredes ( | © Grstico » Miménco Eseale|0.608383 I
Proprisdades \ A :

Pamagepsa H Projecéio da ampliagéo.

[ = T unta -

iy

Modificar

Selecionar

Planta de piso: Niv ~
Grdficos
Escala davista | 1:100 E|
Valor de escal,..: 100 —
Exibir modelo  : Normal
Nivel de detalhe Bao
Visibilidade d.. - Mostrar orig...
Visibilidade/S... | Editar,
Opeles de exin, i Editar.. |

Editer. =

Ajuds de propriedades |

™

6.60

Obs.:
Ao Ampliar.

Projetomover - Navegador de projetol]
= Vistas (todas) at
& Plantas de piso
i Nivel 1
Nivel 2
.- Terreno
Plantzs de forro
Vistas 3D
- Elevacdes (Elevagio da cons|
Legendas
{2 Tabelas/Quantidades

Nova medida.

s i | v 1:00 5% @D 8 @« ad E
EXTENSAO de [Paredes : Parede basica : Genérico - 200 mrn] & g | Modelo principal - )
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Digite palavra-chave ou frase

ir Anc e alabor e
oK K unta - ‘ D D 1 om k| @ v e _ [ ] [C[? 2 g = B ‘
b ‘ M Gcoter - &= & :I & gf > Eb | ! m D = ? :
s ¢.u¢ [ | Editar Redefinic | Aberturana Anexar  Desanexar | Filtro
& G- 2 ‘\ QJ TT = = i topo/base topo/base 5
Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Modificar Vista | Medir Criar Modo Modificar parede Selecio
Modificar | Paredes | | Ativar cotas
Propriedades 5 =y
4 ¥
Parede bisica

O e - 200w | &,

aredes (4) - 683 Edwarmpa [
Rs{u;ﬁes 7
Linha de local... [Tinha centra... \,
Restricao cia b...: Nivel 1
Deslocament, 0.0000
A base esta ani] |
Bistancia da .. 0.0000
Restrigao sup... : Nao conect..
Altura descon...  8.0000

11.33

i de proprisdades | Apicer |

™

Projetomaver - Navegador de projetolsH]
0, Vistas (todas) £
| E-Plantss de piso

o L. Nivell

Nivel 2

Terreno
Plantzs de forro

H Vistas 3D

| (6~ Elevagdes (Elevagdo da cons,
: B Legendas

f B2 Tabelas/Quantidades |/ @ L
[ Folhas (todas) -

27 Familias
S ~: =

. ] v w0 OF % GRES 9 @« o r
Clig lecionar, TAB para. ivas, CTRL adicionz, SHIFT car (T ~lgn B Modelo principal - []Pressionar & Arrastar 574

TR K unta - ¢ - u R
B | o8- \:&D Dl = @
- Gunie - 2 & q-u.; Q; O T‘T 3

Area de transferéncia Geometria Madificar

Iy

Modificar

¥
Vista

Selecionar | Propriedades

Madificar | Multiselecio (@Grﬂﬁcn ) Numérico  Escala:| 1.666667 |

Propriedades S5 -

Planta de pisa - - ; |@)
' 3

Y

Planta de pisc: Niv ~ | £ Edi
Grificos
Escala davista | 1:100

e Também é possivel determinar um novo

Nivel de detslhe Bavo : tamanho, por meio das cotas tempordrias...

Visibiidade .. - ostrar orig.. e N Gl 1

Vilbladels, E s6 clicar no primeiro e no segundo ponto
de referéncia, e digitar uma nova medida..

6.80

Opgdes de ex.

™

i de proprisdades | [ Aplicar |

Projetomover - Navegador de projetol®]
-0, Vistas (todas) 2
| - Plantss de pizo M
o L. Nivell

Nivel 2

Terreno

1 Plantzs de forro

H Vistas 3D

| (6~ Elevagdes (Elevagdo da cons,
: B Legendas

{2 Tabelas/Quantidades

[ Folhas (todas)

2 Familias

o e = )

‘ i v 100 5% SBmED 8 @« el E

=

lnﬂrammm_pnmﬂﬂn & v g B Modelo principal - )

Delete — Apagar

Apaga os objetos selecionados. Também € possivel apagar os objetos com a tecla Del ou
Delete.

% r - Plant | ¥ Digite pata

@Cor‘kar - : .‘gv

Madificar|

! L T—
_ Yy S A D @O 7T=*4| \f @
Selecionar Prupr'{e’da'ds ‘ Area de transferéncia | Geometria | Modificar ; | ‘u"fsta Medir Criar

Figura: Ferramenta Excluir.
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Template
Uso do arquivo modelo (Template)

1. No menu de aplicacdo selecione Salvar como / Modelo (template).

Salva o projeto ou familia atual. Salva o projeto
atual como um modelo. Salve qualquer familia,
grupo ou vista em sua biblioteca.

Projeto
E Salva o arquivo de projeto atual do
Revit,

Familia
Salva a familia atual.

Modelo
’\ Salva o arquivo de projeto atual do
WA pevit como um modela,

Biblioteca
Salva uma copia de todas as familias »
= Exportar r carregadas, a familia selecionada,
grupo ou vista em sua biblioteca,
=5
@ Publicar »
[}
Imprimir 13
fE
0 Llicenciame |
nto

I:é Fechar

EEOREEED
Figura: Salvar como Projeto Modelo (Template).
2. Nomeie o template que esta sendo criado, verifique se o tipo de arquivo estd marcado

como RTE. Procure salvar na pasta Template junto com o0s outros templates ja
existentes.

LECOL Médulo Bdsico de Revit Architecture
) Direitos Autorais reservados ao Técnico Leonardo Chaves de Oliveira \ﬁ
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-8 e

Ejgé&jé <
Salvarem: | | RAC 2012 v] & ¢ P vstas v
« |  Nome Data de modificac...  Tipo Tamanho
| Family Templates 12/06/2012 01:30 Pasta de arquives
Dotumentn & EES 12/06/2012 01:30 Pasta de arquivos
M .. Libraries 12/06/2012 01:29 Pasta de arquivos
. Recent 26/07/2012 10:15 Pasta de arquives
e -comp P Templates 03/08/2012 02:34 Pasta de argquives
MNome do arquive: DefaultBRAPTE %
> Arquivos do tipo: | Arquives de modelo (*.rte) ) '] [ Opcdes.. ]
.

Figura: Relagdo de templates instalados junto com o program  a.

3. Salve seu template com o nome Arquitetura na mesma pasta dos templates ja
existentes no Revit.

¢S NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN N RN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE,
*

Importante: Todos os itens que podem ser padronizados e configurados serdo vistos nos capitulos
posteriores. Na proporgdo em que for usando o programa vocé vai ficar mais seguro para determinar, alterar
e configurar os elementos de sua preferéncia para gerar o padréo de template. O segredo esta no uso do
Revit, quanto mais vocé uso mais experiente fica mais elaborado ser4 o seu template. Apds completar os
exercicios e o tutorial, volte a este item, podera tirar um maior proveito do conhecimento adquirido na criagao
de um novo template mais completo e melhor elaborado. Apesar de reunirem padrbes de trabalho, os
templates séo sempre revisados e aprimorados.

eEEEEEEEEEEEEEEEN,

.

Importando DWG

Terreno
Criagéo de Terreno pela Importagéo de Curvas do AutoCAD

Para inserir uma arquivo do AutoCAD selecione Vinculo CAD (Link CAD) ou Importar CAD
(Import CAD) na aba Inserir.

Caminhos:

Aba Inserir / Importar / Importar CAD.

Moificar| Vinculo do Vinculode Marca derevisio Decalque  Nuvem  Gerenciark Importar Jnportar Inserir do_Imagem Gerenciar Carregar Carregar como
Revit CAD DWE i depontos vinculos | CAD JfgbXML  arquivo imagens amilias | familia grupo

T | coregarssivotees I

Selecionar | Vinculo

\
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Figura : Aba Inserir (Insert) — Importar CAD.

Quando for iniciar um novo projeto deixe o pavimento do terreno corrente, que seria
Implantacéo (Site) descricao padrao do Revit, mas é possivel renomear.

E possivel criar terreno de varias formas. Nessa primeira op¢do veremos como utilizar um
arquivo dwg por meio do comando Importar CAD . Ao selecionar o comando Importar CAD,
abrird uma janela. Nela vocé podera selecionar o arquivo desejado, para poder modelar o seu
3D.

( . A— —
8 [fpact: ometn e S8 e o — M&M_ '
Examinar: ’ |, Projeto do Curso Design BIM - Arg.Allan Fon v] & Ey] b4 Eq, Vistaz =
= = : Visualizacdo
Mome Data de modificag.. Tipe
RESIDEMCIA EM CAETITE - Cortes 14/09,/2013 23:20 AutoCAD Drawing
E RESIDEMCIA EM CAETITE - Pavl 26/12/2013 23:24 AutoCAD Drawing =
RESIDEMCIA EM CAETITE - Pav.2 26/12/2013 23:26 AutcCAD Drawing //
RESIDEMCIA EM CAETITE - Térren 26/12/2013 23:23 AutoCAD Drawing /
E RESIDENCIA EM CAETITE - Topogréfia 14/09/2013 23:24 AutoCAD Drawing
RESIDEMCIA EM CAETITE 12/09/2013 20:20 AutoCAD Drawing
rﬁ Curvas de niveis 27/07/2002 23:10 AutoCAD Drawing
< | i b
Nome do arquivo: Curvas de niveis -
| ) Arquivos do tipo: [nrqmvos DWG (*.dwag) hd
—_— \
|:| Apenas a vista atual Cores: Preto e Branco - Posiconamento: [.&uto_— Centro para Centro. Y]
Camadas/Miveis: |Todos - Colocar em: [Pav.Té_rreo ']
Unidades de importacdo: IJ.E'UC'DDEI | [¥] Orientar para vista
Corrigir inhas fora de eixo [ Abrir ] [ Cancelar ]j

Figura:. Selec¢éo de arquivo do AutoCAD.

Na Figura acima, temos as opcdes de configuracdes que serdo adotadas nesse exemplo. Em
Cores usaremos Preto e Branco, em Posicionamento Auto — Centro a Centro, em Colocar
em: confira se esta no pavimento do Terreno (Site); desmarque a opgao Apenas a vista atual
se ela estiver marcada, em Camadas usaremos Todos, na Unidade de importagdo podera
usar Auto — detectar, Metro ou outra unidade que prefira trabalhar. No nosso caso usaremos
metro ou auto — detectar, depois € s6 clicar em Abrir.

Cores

Na configuracdo “Cores”, determina como sera a representacao das cores dos layers criados
no arquivo dwg, no ambiente do revit.

Inverter

Significa que o revit determinara a padronizagdo das cores no seu ambiente de trabalho, em
alguns casos o revit mantem as mesmas cores.
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Preservar
Como o préprio nome ja diz, ele preserva as cores determinadas no autocad.

Preto e Branco
Importara o arquivo dwg, com todos 0s seus layers na cor preta.

Mome do arquivo:  Torch - SICAR - CURVAS DE NIVEIS -
- | Arquivos do tipo: [Arquivos DWG (*.dwa) ‘]

D Apenas a vista atual Cores:  Preservar - Posicionamento: [Aubo - Centro para Centro ']
Camadas: Colocar em: [Nivel i v]

Unidades de importagdo: 1.000000 Orientar para vista
[ Abrir ] [ Cancelar ]

Cores: | IfiSge=ly -

Camadas:
" Preservar
Unidades de importacdo: lPrEb:u € Branco

Figura: Configuragéo das cores de Importacdo de arquivo CAD

Camadas

Na opcao “ Camadas”, esta se referindo aos layers do arquivo dwg, o revit quer saber se voce
deseja importar todos , apenas 0s visiveis ou se deseja especificar quais serdo importados.

Veja nas imagens abaixo.

Mome do arquivo:  Torch - SICAR - CURVAS DE NIVEIS -
~ | Arguivos do tipo: | Arquives DWG (*.dwg) ‘]
D Apenas a vista atual Cores:  Preservar - Posicionamento: [Aubo - Centro para Centro ']
Camadas: Colocar em: [Nivel i v]
Unidades de importagdo: 1.000000 Orientar para vista
[ ) [ oo ]
Cores:  Inwverter hd
Camadas: |Todos A
Unidades de importacdo: 5, —
Visivel
Espedficar...

Figura: Configuracéo das camadas de Importacéo de arquivo C ~ AD.

Unidades de importagdo

Na opcao “ Unidades de importagdo” , podera definir qual sera a unidade do arquivo que esta
sendo importado para o Revit, como nem sempre 0s arquivos terdo o mesmo formato de
unidade, voce pode alterar para a unidade desejada no momento da importagdo. Veja como
fazer isso na imagem abaixo.

LECOL Médulo Bdsico de Revit Architecture
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Mome do arquivo:  Torch - SICAR - CURVAS DE NIVETS -
~ | Arguivos do tipo: | Arquivos DWG (*.dwg) ‘]
I:| Apenas a vista atual Cores: Preservar - Posicionamento: [Aum - Centro para Centro ']
Camadas: Colocar em: [Ni\c'el i ']
Unidades de importacio: 1.000000 Orientar para vista
T
Cores:  Inverter -
Unidades de importacdo: |Auto-detectar | 1,000
Auto-detectar
pés
polegada
metro
dedmetro
centimetro
milimetro

Fator personalizado:

Figura : Configuragdo das unidades de Importagdo de arquivo CAD.

Posicionamento

“Posicionamento”, essa opcdo te dar a oportunidade de determinar a posi¢cdo do seu arquivo
importado na area de trabalho do revit. Confira na imagem abaixo.

Auto — Centro a Centro

Coloca o arquivo automaticamente no centro de sua area de trabalho do revit, tendo como
referencia o centro do arquivo importado.

Auto — Origem para Origem

Tem como referencia de posicionamento a origem do arquivo importado e faz uma relacdo
da mesma na area de trabalho do revit.

Manual — Origem

Essa opg¢do como o préprio nome diz, permite posicionar o arquivo manualmente no local
desejado, com o cursor preso na origem do arquivo importado.

Manual — Ponto Base

Nesse caso, 0 arquivo tem como referencia o ponto base prédefinido no autocad, muitas vezes
essa referencia é a coordenada (0,0) do CAD.

Manual — Centro

Ja nessa opcao, o arquivo dwg é posicionado na area de trabalho do revit manualmente com o
cursor fixado no centro do arquivo importado.

Mome do arquivo:  Torch - SICAR - CURVAS DE NIVEIS -

~ | Arguivos do tipo: | Arquives DWG (*.dwg) ‘]
["] Apenas a vista atual Cores:  Preservar - Posicionamento: [Aubo - Centro para Centro ']
Camadas: Colocar em: [Nivel i ']

Unidades de importagdo: 1.000000 Orientar para vista
] [ )
- 7. . .
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Posidonamento: | Auto - Centro para Centro

Auto - Centro para Centro
Auto - Origem para Origem
Manual - Crigem

Manual - ponto base
Manual - Centro

Colocar em:

| = T

Figura: Configuragéo do posicionamento do arquivo CAD Impor

Colocar em

tado.

O Revit trabalha com niveis (pavimentos), seguindo de forma real a formacédo de um edificio, e
nessa opcdo vocé tera como padrdo, o nivel de trabalho do momento em que foi solicitada a

importagao.
2 Mome do arquivo:  Torch - SICAR - CURVAS DE NIVETS -
Area de tra...
[ ~ | Arguivos do tipo: | Arquivos DWG (*.dwg) ‘]
I:| Apenas a vista atual Cores: Preservar - Posicionamento: [Aum - Centro para Centro ']
Camadas: Colocar em: [Nf\c'el i ']
Unidades de importacio: 1.000000 Orientar para vista
[ ) oo ]
Posicionamento: [Auto - Centro para Centro ']
Colocar em: ‘I‘\H‘vel 1 "'
[ Abrir l [ Cancelar l

Figura: Determinando o Nivel (Pavimento ou cota) do arquivo

CAD Importado.

Em seguida, o arquivo sera inserido automaticamente no centro da tela, se optou pela opgao
de posicionamento manual, marque um ponto na tela para inserir o mesmo. O desenho deve

ficar semelhante ao da Figura abaixo.
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e e 8 v ey liieD® |

Modificar| Vinculo do Vinculo de Marca derevisio  Decalque  Nuvemn Gerencigr Importar Ishportar  Inserirdo_Imagem Gerenciar P Carregar Carregar como
Revit  CAD DWF "7 depontos vinculod| CAD 4 arquivo imagens tipos o= familia  grupo
Propriedades 5l =@

Planta de piso -

13

(Frace peaTer =] B e o Arquivo dwg das curvas de "
Grificos - || niveis, importado para k
Escala davista {1:100 \5‘ o

Walor de escal.. 1100 criagdo do Terreno.

Exibir modelo  : Normal

Nivel de detalhe; Baixo

Visibilidade d... : Mostrar orig...

Visibilidade/S... Editar...

Opgues de exi.. Editar.. =<

g aplicar | E |
Projetomaver - Navegador de projetols|

=10, Vistas (todas) 2

i [ Plantas de piso

f L PavSupl

bk Pav.Térreo

“.. Terreno

m

| O Plantes deforro
: . PavSupl
iws Pav.Térreo

| om o Vistas 3D

© G Elevacbes (Elevacio dacons /
-[E Legendas
§ [ Tabeles/Quantidades o

=

L P — R v @ % GBED 9 @« | ¥
Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT car (Jiy AEe B Modelo principal 5 [ Pressionar & Amastar  7sg

Na aba Massa e Terreno (Massing & Slte) selecione Superficie Topograflca (Toposurface)
o8 o

» E.‘e,xeoamm chave ou frase

Modificar| Mostrar massa Ms;sa Colocar | Sistemna Telhado Parede Pish |Superficie topografica| Cpmponente do Componente do /15t . s Linha de fi=ci: Cotas de
por configuracdes davista ™ nolocal massa | cortina terreno estacionamento . pe pe diisa e curvas de nivel |
Selecionar | Masza conceitual | Modelo porface Modelar terreno u | Modificar terreno -

Figura: Aba Massa e Terreno (Massing & Site) - selecdo Supe rficie Topogréafica (Toposurface).

Na aba que se abre, Modificar / Editar superficie, va até Criar da importacdo depois em
Selecionar instancia da importacdo e selecione o arquivo das curvas de niveis j& inseridas.

s | =8 Q Cﬁ (ORI =Sy R W = e 3 =) . o k- v P i SOl ® | igit= paiavra-chave o

Modificar | Editar superficie

zdmma. 3 &D |D sm o T o —b 1 ! |
ks | 2 P :| x4 =) X én &

Modificar ) P - e i plificar | Definir Exibir Plano de Vlsuahzadw

= By + \ *4\ == 4 i referéncia
Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Modificar Vista | Medir Criar Superficie E = g de trabalho

% Selecionar instancia da importacic
Modificar | Editarsuperficie | Elevagso  0.0000 Elevago absoluta - = ]
Propriedades: = Especificar arquivo de pontos @5~
™ o 7
> 7 # Ed #

Figura: Aba Modificar / Editar superficie.

Na janela de dialogo Adicionar pontos de camadas selecionadas, marque os layers que deseja que faga parte da
criag&o do terreno, como apresentado na Figura abaixo e clique em Ok.
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odificar | Editar superficie

. g § . . Smpliico | s ; b
Criar Superficie Ferramentas Plano de trabalho

Area de transferéncia Geometria ‘ Madificar Wedir

Selecionar | Propriedades Vista

Modificar | Editar superficie.

Propriedades 5l ) =@
€ Adicianar pontos de camadas selecionadas__3 / / y :

fexto

Verificar todos
urvas de niveis de 5em §
Materiais e aca... 2
Material <Por catego..
Cotas 2|
000 m? T

Area projetada

Areadasu
Dados de identi...
Comentsrios
Nome

Marque as opgbes a
serem consideradas na
modelagem do terreno...

Ajuda de propricdades

Projetomaver - Navegador de projetolz]
=10, Vistas (todas) 2
R < )
Pav.Témeo h——
Terreno e
£ Plantas de forro A ; .
Pav.Sup.l § y 2 . % - s
: L. PavTéren - ! - o7 4 o
i Vistas 3D L4 - Y Y - B A A
Elevacdes (Elevacio da cons 3 . - i AT -
Legendas : *
| [ Tabelas/Quantidades

(=N

L1 e r— 1m0 (V% SR ED 5 @« = C
Curvas de niveis.dwg : Simbolo de importagéo : localizagio <Nao Com (s ~lgo [l B Modelo principal - P

m
Y

p™

Figura: Selecéo dos layers das curvas.

¥ Digite palavro-chave ou frase B QB oy B Leodesignbim - 38 () - e
odificar | Editer superficie | (=)

CBR&MBre =l X e & & BE S |

o
i o 02 O =ﬂT L @ = : f 3 o3 olocar Criar _ Simplificar | Definir Exibir Plano de Visualizader
¥ PO LEER 4" sinerne raticn
Sele:\rmar‘ Propriedades Area de transferéncia Geometria Modificar Vista Medir Cri i ici Plano de trabalho
Modificar | Editar superficie Y ey Pressione F1 para obter mais sjuda
Proprisdades 5]
- Agora -650 chca’r _em Pontos topogrdficos
concluir superficie. (cotas de Elevagdes). |
Materiais e aca... A - S T A 4 / ()‘L
Material [<Porcatego-. | -5 r e S A
Cotas A T d ro
Area projetada | 3547502 m* 2
Krea da super... | 363
Dados de iden A
=
Projetomaver - Navegador de projetof]
=110, Vistas (todas) -
. o Plantss de piso |
Pav.Sup.l
Pav.Térreo
i Terreno L
- Plantas de forro T
Lo PavSup.l
H PavTémeo
¢ G- Vistas3D |4
: @ ElevagBes (Elevagio da cons
H Legendas
{3 Tabelas/Quantidades o
1 . s R 10 % G2 0 @ < E

Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adicions, SHIFT car (i Pressionar & Amastar 70

Figura: comando Concluir superficie.

Ainda na aba Modificar / Editar superficie, selecione no painel Superficie o botdo Concluir superficie *fpara
finalizar e assim criar o terreno em 3D.
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Massa e terreno

[ Bl anx 1
e W) @0 8008 K 4 ‘. E e AR
Modificar| Mostrar massa Massa Colocar | Sistema Telhado Parede Piso | Superficie topogréfica Compenente do Componente do Plataforma de | Dividir Sub-regido Linha de Regido com Cotas de
por configuragées da vista ” no local massa | cortina terenc  estecionamente  construgio | superficie divisa  eivos curvas de nivel
Selecionar | Massa conceitual | Modelo porface | WModelar terreno s Modificar terreno |

Propriedades =

Planta de pisa -
Planta de piso: Ter | P Editar tipo LG}

Graficos 2 b

Escala da vist: 1:100 &

ar i 6 =l Terreno modelado
Exibir modelo  : Normal .

Nivel de detalhe; Baixo (Resu’tado f,na’)
Visibilidade d Mostrar orig...

Visibilidade/S... Editar...

Opebes de exi..

Ajuda de propriedades |

Projetomover - Navegador de projetol®)

=10, Vistas (todas) &
| - Plantss de piso
oL L PavSupl
PauTérmeo
. L Terreno L
{ B Plantas deforro 3
Pav.Sup.l
- Pav.Térreo
Vistas 2D 14 O
Elevagbes (Elevagdo da cons
i Legendas
| [E Tabelas/Quantidades o
| e e w0 O % B 9 @« Gl v
Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT car (7 AP0 B Modelo principal - [ Pressionar & Amastar  7sg

Figura: Vista do pavimento do terreno (Site) criado em 3D.

Mude para uma vista de elevacao, por exmplo, Oeste. Dependendo como esteja o nivel de apresentagdo dessa vista,
seja necessario mudar a escala na barra de Status para melhor visualisar os detalhes.

OAIE-O

Massa e Terreno

B & GO9EJ998 B 4 O

Modificar| Mostrar massa Massa Colocar Sistema Telhado Parede Piso | Superficietopogréfica Compenentedo Componente do Plataformade | Dividir  Mesclar  Sub-regido Regido com

por configuragées da vista ™ no local massa | cortina terrenc  estacionamento  construgio | superficie superficies eixos
Selecionar | Messa conceitual | Modelo por face | WModelar terreno il Modificar terreno ||
Propriedades =

ﬁ Elevacio il
Elevagdo da construcio

Elevacio: Oeste v | [ Editartipe B

Graficos e
Escala davista [1:100 El
Valor de escal... 100 =
Exibir modelo * Normal
Nivel de detaihe: Afto
Visibiliclade d... ; Mostrar orig...
Visibilidade/s.. Editar...
pebes de ei. i
Ajuda de propriedades | Aplicar | IE |

—_—— )

- Navegador de projeta [/

Vistas (todas) 3

Plantas de pisc W
Nivel 1

o Nivel 2
Terreno

Plantas de forro
| e Vistas3D
| - Elevagtes (Elevacio da cons

Elevagdo Oeste

Leste
| =

_ene L — o —
Cl — 1 0 Ik G2 9 < = E
Clique para selecionar, TAB para alternatives, CTRCadicions, SHIFT car (97 | B Modelo principal 3 [FPressionar & Arastar T

Figura : Terreno na vista de elevagéo Oeste.
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8 5 B vk A Eetusrlogin

‘Dupharvvsta' {3 Folha o = & canimbo u,d Eﬁ |

Legendas {* Revisdes
e S 8 Alternar _Fechar | omirmee do_
[®) Vistas de planta ~ [ Tabelas = . -+ jenelas " oculta § usudrio
Pl i =]

Criar Composigdo da folha | Janelas -

Propriedades = =@ *

@ Vista 3D ~
Vista 3D: {30} ~ | B3 Editar tipo

Graficos A
Escala davista {1:100

Valor de escal,..; 100

Nivel de defalhe Afto
Visibilidade d..  Mostrar orig..
Visibilidade/S... | Editar..
Gpeoes de ex. Editar...
Disciplina Arquitetura

» | Digite paigvra-chave ou frase

e B =
Modificar| Modelos dev "% E
vista ==

Selecionar | Gréficos

[EE

Ajuda de propriedades | Aplicar |

Projetol - Navegador de projete. [
Vistas (todas) -
Plantas de piso
Nivel 1
Nivel 2
Terreno
1 Plantas de forro
1 Vistas 3D
[ &
5 Elevagdes (Elevago da cons.
Leste

Norte

: -Oeste

s — T 1 EERGEEG e = v
s [ Pressionar & Amastar  7sg

i

Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adicions, SHIFT car ¢ [P0

Figura: Vista do terreno em 3D.

Criagéo de Terreno por Pontos

Digite patavra-chave ou frase

Modificar| Mostrar massa Massa Colocar Sistema Telhado Parede Pisd ponente do Componente do I n = L egiai Cotas de
por configuragées davista ™ nolocal massa | cortina tesieno estacionamento divisa curvas de nivel

Selecionar | Massa conceitual | Modelo por face Maodelar terreno | Modificar terreno

BH@-G-@- 2L oA G 28R~

el = %G\ & @ @8 B

,_g_, (@3 == B @ “ ) i & Criar _Simplificar | Definir Exibir Plano de Visualizador
+ 9 [T flaimpertagic " superficie referéncia

I = e T Junta -

Modificar

Selecionar | Propriedades | Area de transferéngia Geometria Madificar Vista | Medir | Criar | Supetficie’ Ferramentas Plano de trabalho
Modificar | Editar superficie E‘ Flevacio  0.0000 ) Elevagioabsohta v 7‘
Propriedades = — T

~

Ferramenta para Colocar ponto. ?

Topografia

Materiais € aca... A . Cligue em adicionar um ponto para a superficie |
Material : <Dor catego.., }

Cotas Ik Determine a altura da

Area projetada :0.000 m*

u Elevagdo do ponto.

Comentérios
Mome

o ©.3)

Projetomaver- Navegador de projetols) E 56 clicar no local desejado, e o
=10, Vistas (todas) & . _—
G- Plantas de piso M ponto serd adicionado...
©L Nivel 1
Nivel 2

L Terreno
E1-- Plantas de forro
Nivel 1

L Nivel2

| i Elevacbes (Elevacio da cons,
i Legendas har
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Visibilidade d... : Mostrar orig...

\

Visibilidade/S.. { Editar...

Opcdes de exi Editar

St t i 7 Grafsmo do corte o L

- | [

Hadacepropisiader Vateral em corte: Nivel da base do material: L
Projetomaver - Navegador de projetolg] e | 3000

-0, Vistas (todas) =

| G- Plantas de pise Dados da propriedade

1§ peibel Exibir Sngulo: Unidades:

.- Nivel 2
s [Graus de s ~| [Graus mnutos sequndas -
Terreno
1 Plantas de farro g
; Lo Nivel 1
Nivel 2 [oc [ concelr [[ s [[ am |

| @ ElevacBes (Elevacio da cons,

i Legendas "

-5 Tabelas/Quantidades Q

[ Folhas (todas)

< - - - Gl
<« A 1 D 13100 O QM2 0 @ < =] (3
Pronto i L ® @ A Modelo principal - Fao

Configuragées do terreno

Exibir curva de nivel

Em intervalos de: intervalos das linhas de curvas de nivel.
Passando através da elevacédo: valor da elevacao inicial.
Curvas adicionais

Iniciar: elevacdo em que as linhas de curvas de niveis se iniciam.

Parar: elevagdo em que as linhas de curvas de niveis ndo sdo mais exibidas. Esse campo s6 é
habilitado se em Tipo de faixa estiver selecionada a opcdo Valores Mltiplos
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Incremento: determina o incremento entre as curvas de nivel.

Tipo de faixa: Selecione Valor Gnico para gerar somente uma linha de curva de nivel
adicional; marque Valores multiplos para adicionar varias.

Subcategoria: Especifica o tipo de linha para as linhas de curva de nivel.

- o i

1 = T tunta - 3 ‘D 1 Dl =e e | - 1] ~ @ ﬁ |
. : " B e Dl Dl nal . m & b 1D
Modificar B I T 2 b ‘_g+ (% ke &8 E i < Colocar| Criar _Simplificar | Definir Exibir Plano de Visualizador |
= - By . v 9 uﬂT Bl J v ponto | dfimportacie  superficie referéncia
Selecionar | Propriedades | Area de transferd cometria Maificar Vista | Medir Criar Superficke Ferramentas Plano de trabalho

Madificar | Ed\'mrsuperﬁde.Qsza;éu 5.0000 P r— N A

Propriedades 5l =@

Topografia -

Materiais € aca..
Material : <Dor catego.., ‘

Cotas 2
Area projetada :0.000 m*

Area da supi 000 m* L4 v g
Ny Pontos adicionados com

SR Elevagéio de 5,00 metros.

Nome :

Ajuda de propriedades |

Projetomaver - Navegador de projetol®|
=10, Vistas (todas) &
i [ Plantas de piso |
DL Nivell
o Nivel 2
i L. Terrena
| O Plantss deforro

o Nivel 1
Lo Nivel 2
| [ Elevacdes (Elevacio da cons
i Legendas har
+.f3 Tabelas/Quantidades o]
[ Folhas (todas) A

A=
< e | v 1:00 5% GBS 8 @« =] &
Clique em adicionar um ponto para a superficie & ~lgn B Modelo principal - P

—

I{Jur.ta ._ Ny ‘DIZI & W D@a ;; sim

1 4 [oen ]
) Ll P (K W Corta = & - & o O :HT g8 _'
= o - Zza |Pe LETER
Selenonar‘ Propji €5 | Area de transTel Geometria Modificar Medir

gl
Ponto limite (| Elevagio: 0.0000 )
Propriedades e [ T
Pontos com a cota de 5,00m. 5
. @,
Pontolimite(l)  ~ o [}
Restrigd 2 iris i
G| Observe que ao adicionar
mais dois pontos, agora com
as Elevagées 0,00m,
automaticamente surgirdo
— novas curvas de niveis ) L
Ajuds de proprigdades | Aplicar | . . = [E}
= (interpolagdo entre a cota
i - Navegador de projetol®] H
e emri=enl | 5,00 e 0,00). Ponto selecionado...
i [ Plantas de piso |
1 L Nivel 1
i i Nivel 2
i L. Terrena ‘ 9
| G Plantas de forro = G
i i Nivel 1
1 Lo Nivel 2
| [ Elevacdes (Elevacdo da cons|
i Legendas har
| [ Tabelas/Quantidades Pontos com a cota 0,00m.
i Folhas (todas) ) -
e T 10 Ok KBS 5 @« =] G
Ponto limite : Ponto vl ~lgn B Modelo principal - [] Pressionar & Arrastar P
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By &= DY Dl = 5[0 =
f.

B8 LI
Medir

& & 5
Definir Exibir Plano de Visualizador

referéncia
Plano de trabalho

Criar _ Simplificar
daimportagio " superficie

g U g
$PBOFTaax

Maificar

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria

Vista

Ferramentas

Modificar | Edtar superficie | Elevagdor 0.0000
s =

=R
Assim que definir os pontos de
Elevagées do terreno, é 56
clicar em concluir.

Pontolimite(l)  ~ AR Editar tipo
RestrigBes ) A

Heagto oo 1

REIT-D)

Ajuds de propriedades | 4

Nivel 2

Terreno

£ Plantas de forro
Nivel 1

Lo Nivel 2

[ Legendas .
Tabelas/Quantidades o]
3 Folhas (todas)

T Junta - & D!g] D!} dm e 3| Qv

A Cortar + % CBEE m |-

o E= b= B Edit;
i - 2 3 O M aax|s |« |5 |

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Modificar Vista | Medir | Superficie

caixa de corte

aca.

“Area projetada 11215.002 m*
11258719 m*

Material . .
p " Material da superficie do
terreno.

Area da supe

Comentérios

Nome

J, Vistas (todas)
. @ Plantas de piso
Nivel 1

i Terreno

| & Plantasdeforro
il Nivell
Nivel 2
o Vistas3D)

: @ ElevagBes (Elevagio da cons
H Legendas

{3 Tabelas/Quantidades

= e

« it | v 100 EF%GR@EB R0 @ <

CTRL FT

ig r, TAB para alternativ & L5 0 [ W Modelo principal -B [ Pressionar & Arraster.
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Ii,|z;a::;-<nw¢- S-S OA G- 2 as

. Estwturs  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar | Masss etemrens

corfore LD 0N S 77 B Leodesignbim + 3 (D) - el

» U OUBOOUS B 4 O B B m o

+
Modificar Mostrar massa Massa Colocar  Sistema Telhado Parede Pisa | Superficie topogréfica Compenente do Componente do Plataforma de | Dividir Sub-regido Regido com
por configuragdes da vista * no local massa | cortina terenc  estzcionamento  construgo | superficie eixos
Selecionar Massa conceitual Modelo porface WModelar terreno Madificar terreno
Propriedades =

@ Vista 3D -
Vista 3D: (30} ~| B3 Editar tipo

Graficos A
Escala davista {17100

Valor de escal... 100

Nivel de detalhe; Médio
Visibilidadle d... ; Mostrar orig...
Visibilidade/S.. Editar,
Opgbes de exi. [ Editar.:
Disciplina Coordenacdo

Ajuds de propricdades | Aplicar

Projetomover - Navegador de projetolE]

Vistas (todas)

i
[ - Plantas de forro

| @ EremEeerTESacio da constru
Legendas

[ Tabelas/Quantidades

: [ Folhas (iodas)

2] Familias

el Grupos

1@ Vinculos do Revit

] ] v Bk esBREG e @ B i
Pronto & 0 A Mo 3l P
Propriedades do Terreno

O terreno tem as propriedades apresentadas na janela de dialogo Propriedades. Ele ndo

possui Propriedades de Tipo como os outros objetos do Revit. As diferentes possibilidades de
apresentacao das curvas de nivel sdo criadas e alteradas em Configuracfes do terreno.

Propricdades =

Topografia (1)

Materiais e acabamentos #
Material
Cotas
Area projetada

Area da superficie
Dados de identidade
Comentarios 1

Mome

Marca

Fase

»

Fase criada : Construgdo nova
Fase demolida : Nenhum

Ajuds de propriedades \plicar

Modificagdo de Terreno

Depois de criado, o terreno pode ser dividido em outras partes e unido a outras partes; ainda é
possivel criar sub-regides do terreno.
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>o; paiava-chave ou fiose Gﬁgﬁ ot

’ r An sar | Massa e terreno | € £ ciar Modi & - -
39 8998 I
U @ R é EI[D I &Y
Mostrar massa Massa Colocar  Sistema Telhado Parede Piso | Superficie topogréfica C. de| Divicir Sub-regifo Linhade Regifocom | Cotasde
por configuragées daviste " nolocel masse | cortina terrzne construgdo ici divisa  einos curvas denivel
Selecionar Massa conceitual | Modelo por face Modelar terreno y Modificar terreno

Dividir Superficie - Split Surface

Permite criar uma divisdo de parte do terreno e alterar suas cotas a fim de gerar areas
separadas para planificagcdes ou, simplesmente, dividir o terreno. Se apagada, gera uma
abertura, um furo no terreno.

Leodesignbim - 3§ (2) - [RiEC

via-chave ou frase

g5 v 8

ra. Analizar | Massa e terreno | cizr Mo -
1 - ——
= : e s
by U E Ei @ 998 8 4 [ B | s
Mastrar massa Massa Colocsr Sistems Telhado Parede Piso | Superficie topografica Comp c d Sub-regido Linhade Regisocom | Cotasde
por configuragdes da vista * nelocal massa | cortina terreno construga divisa  ewes | curvasdenivel
Selecionar Massa conceitual | Modelo por face Modelar ferreno. Modificar terreno |

Mesclar Superficie - Merge Surfaces

Une duas superficies que foram previamente divididas ou duas superficies independentes,
formando um dnico terreno.

Massa e terreno | Cal

: a  Sish

Mostrar massa Ma sz Colocar | Sistema Telhado Parede Piso | Superficie topogréfica Comp do Comp do de  Dividk | Mesclar |Subjfregifio Linhade Regifocom | Cotasde
por configuraées da vista” no local massa | cortina terrenc construgdo ide icies divisa  eiros curves de nivel
Selecianar | Massa conceitual | Modelo por face | Modelar terreno s Madificar tesrena |

Sub-regi&o - Subregion

Cria uma sub-regido do terreno sem dividi-lo, a qual pode ser usada para definir outras areas
no terreno, como ruas, cal¢cadas, estacionamento, patios entre outros.

| A Estrutura  Sist An A “Massa eterieno [ ncia —
[l =
~ : .
& U E f 3 @ @ O8 B 4 [ i 4
? Mostrar massa Massa Colocar | Sistema Telhado Parede Piso | Superficie topogréfica Componente do Componente do Plataforma de | Dividir Sub-regido| Ljha de Regidocom | Cotasde
por configuracées da vista” no local massa | cortina tereno  estacionamento  construgio | superficie <. divisa  eios curvas de nivel
Selecionar | Massa conceitual | Modelo por face | Modelar terreno s | Mgaficar terreno |

Na aba Modificar/Criar limite da sub-regido  escolha uma das ferramentas de desenho, faca o
contorno da area que deseja criar uma sub-regido, por ex.: uma cal¢ada, tomando o cuidado de
fechar o contorno, marque Selecionar linhas no painel Desenhar e clique no botdo de
Concluir modo de edicao.

Planificagdo do Terreno — Plataforma de Construgéo - Pads

O Revit possui um recurso para planificar a superficie no terreno a fim de apoiar o projeto. As
plataformas de construcao sdo como uma laje para o projeto. Eles tém espessura e altura em
relagdo ao pavimento de forma a criar planificacdes no terreno. S6 podem ser criadas em cima
de um terreno; caso contrario, apresentard uma mensagem de erro. Elas podem ainda ter
aberturas e inclinagBes. Depois de criar as plataformas de construgdo, € possivel altera-las a
qualquer momento por meio de suas propriedades.
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Massa e terreno. ar

Mostrar massa Massa Colocar | Sistema Telhado Parede Piso | Superficie topografica C: do Comp Dividir Sub-regido Linha de Regifocom | Cotasde
por configuracBes da vista ™ no local massa | cortina terreno estacionamento superficie jvisa  eios | curvas denivel
Selecionar | Massa conceitual | Modelo por face | Modelar terreno | Modificar terreno |

s W S0 W OJ08 K a [/ = s
Modificar| Mostrar massa Massa Colocar Sistema Telhado Parede Piso | Superficietopografica C do Comp de| fDividir Sub-regido Regido com
por configurages da vista nolocal massa | cortina terreno emnonamen& construgdo | puperficie eixos
Selecionar | Massa conceitual | Modelo por face | Modelar terreno Medificar terreno |
Propriedades . . .
Planta de piso: Terreno - Projeto terreno = = |[£3 | | [am Vista 30: (2D} - Projeto terreno = = [E=]

@ Vista 3D
Vista3: 30} v

Graficos

Editar tipo

Escala da vista

Valor de escal...

Nivel de detalhe;

Média

Visibilidade d.

Wostrar orig..

Visibilidade/S...

Editar...

Opcdes de exiu.

Editar..

Disciplina

Coordenagao

Ajuda de propriedades

Projeto terrenc - Navegador de pr

&1 Plantas de piso
©L Nivell
Nivel 2
Terreno
&l Plantas de forro

i

<[] Legendas
3 Tabelas/Quantidades
[ Folhas (todas)

R

Pl — | 3

=110, Vistas (todas) -

Elevacdes (Elevacio da cons

ol

1:100 DR GERFHD 2 @ <

1: 100

EE% GD@REE W0 @ <

Tl b

Caixas de corte: Caixa de corte

i :

Fa

Pressionar & Arrastar

palavra-chave ou frase

Madificar | Criar limite da pl

X

b @@ -
e
@ > KE =

Desenhar

11 - s

ga ojm T} R

&

Visualizador

@& &

Definir Exibir

#h Seta de inclinagio

e
_EjéEDMDbDDEW

— oo —+
P8O T aax= | |OE

0 G
Modificar Vista Medir Criar

by
Modificar

4

Modo

+

Plano de trabalho

Geometria

Selecionar Area de transferéncia

Propriedades

" [Estender para a parede {para o nticlen)

Deslocamento:

Escolha uma ferramenta de desenho
para criar sua Plataforma. i

Plataformas ~| B8 Editar tip

Restrigdes A - B - 1] =
Nive | r—
‘Ahturs do desi.. 5,000 '
Delimitagio d... (7] : e — p .
Cotas A | [ e -
Inclinacio | >
Perimetro

hrea A

Propriedzds :
i Plants de piso: Terreno - Projeto terrenc

Plataforma

Plataforma 1
)

Ajuda de propriedades

Projeto terreno - Navegador de proj..[%! |
T, Vistas (todas) 2
Plantas de piso I : 1
Nivel 1 |
Nivel 2 [ <
Terreno - ! B
Plantas de forro 2 = x
Vistas 3D
L @D}
Elevagbes (Elevacio da cons
: Legendas - 42
. [ Tabelss/Quantidades &
Folhas (todas) iz
i OG% GBEH> 5 @ (=] EE% & SHaEE D @<
& .

Selecione paredes para criar linhas.

W

100

1:100 G 1

S —

principal =
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ite polavra-chave ou frase

o I¢ |‘i=ﬂi'ﬂf;lc = [[EE e — p
‘D&DMDE@“EEW o | Mt A= -,

+* O =t & . O+ Seta de inclifiaca
$BO T yax 2 U e L
Modificar Modo Desenhar

Definir Exibir Plano de Visualizador

referéncia
Plano de trabalho

Modificar

Geometria

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia
|/|Cadeia  Deslocamento: 0.0000 [[]Raio: | 1.0000
e L 5 mv#a 30: 3D} - Prejeto terrenc = ==
Depois que terminar o croqui, é s6
g clicar em concluir o modo de edig¢do.
Plataformas B
Restriges 20.0000 -
Nivel fo_re!l 3 e
Altura do desl... : 0.0000 =
Delimitacao d... [ /] |
Cotas gl
Inclinacio 2
Perimetro |7_7 4 7—:
Area = ‘ {I
Ajuds de proprisdades | Aplicar | o L i Lol | Tl
Projeto terreno - Navegador de proj... [ | |
0, Vistas (todas) - |
Plantas de piso -
Nivel 1
Nivel 2 |
Terreno o I ——
Plantas de forro - T
=] \_ﬁshsED
SED
[ - Elevagdes (Elevacdo da cons|
: Legendas &
- Tabelas/Quantidades N
— o0 O F % GmRED 9 @« =] v 10 EE%GTREB D @ ™ v
Insira o ponto diagonal do reténgulo. & ~lgo [l B Modelo principal - SF0

* Digite palavra-chave ou frase

/B259- @ B

= 5% e = {1 | ein o B
N B2 |E== B &b == 8 b
Modificar Colar e e 2T A e = 86 = TN - i ibie Plano de Visualaader
7 P o LEER o >AF et
Selecionar | Propriedades | Area de transteréncia Geometria Modificar Vista - - Plano de trabalho
Concluir 0 modo de edicso
|/|Cedeis  Deslocamento: 0.0000 Salva 25 alterages & saf do modo de croqui.
Propriedades Pressione F1 para obter mais ajuda [ Er=]
Plataforma . | 1 i
Plataforma 1 b ¢ @)
Plataformas e Editar tipo "
Restriges A - 1 -
Wl [T ]| | S
Altura do desl, L ‘ " |
Delimita3o d. | —— =
Cotas AL ‘ =3 [
Inclinagdo 2 If
Berimetro |,4_ e
Area - ‘ Fy ’I
Aiuda de proprisdades | Apicar | o L | o M =
Projeto terreno - Navegador de proj... (& | |
510, Vistas (todas) - |
| G- Plantas de piso m A
Dol L Niell
Nivel 2 |
Terreno - -
Plantas de forra 2 ———t
- Vistas 3D
{30}
| @ ElevacBes (Elevaco da cons,
- Legendas A
2 Tabelas/Quantidades
2 Folhas [todas) - -
P g 1100 IR GMmEH R 0 @ < = b 100 EEHG & CREE R0 @ < ™| b
Insira o ponto inicial do retingule. &y -l 0 W B Modelo principal - T
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B0 K 77 £ Leodesignbim - 30 () - | o]

T Junta ~

] M {4 s oje Q-
Pl =13 Nl :
) b | Pcoter '@ | L o 2 BRG] B |
Modificar| [TH lar E Phe O] O s R = \f.
= ¥ Gu- & Y Q I' &%=
SEIE(\Dnar‘Pmpmedades‘mea de transferéncia | Geometria | Maificar |Vista | Medir | Criar
Madificar | Plataformas
i i S| s s s [SlerEE] @Vﬁ#m@}m-'?&}a&}m
ey - o Caso queira mudar o formato, €
$0 clicar em "Editar limite". !
Plataformas (1) ~| F Editar tipo 'n’}
Restrigbes A -
Nivel T ——
‘Alturs do desi... 0.0000 2
Delimitagao d... [7]
Cotas LA
Inclinagi
Perimetio 601000
Area 200000 m*
Ajuds de propriedades | Aplicar o @ &
Projeto terreno - Navegador de proj..[5!
-0, Vistas (todas) &
i [ Plantas de piso M
DL Nivell
- Nivel2
i L Terreno
@ Plantss deforro -
- Vistas 3D
HEE ', )
| - Elevagdes (Elevacio da cons
i Legendas e &
-3 Tabelas/Quantidades
- [ED Folhas (todas) o % =z
P . w0 DGk KM 0 @« ] ' 100 EHEGR GGBREER 0 M ™ +
Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT car ¢ e B Modelo principal [ Pressionar & Amastar 71

Criag&o de um Pad Inclinado

z N

Para criar uma plataforma inclinada, o procedimento é semelhante a criacdo de lajes
inclinadas. Define-se a forma, em seguida a Seta de inclinacgéo.

(= i

lavra-chove ou frase

| G S 8 7% B Leodesignbim - 28 | @) -
MUdﬁir[PFatafmma; > Editar limite ; = —

& Dki by % /060 & g

: ; : | | T calte S /- {‘. =, £
ﬁ:‘"} o> = " j\ ) T £ @ Sete deinclinagio Y. - Definir Exbir Pz Visualizador |
o EEER] o | ¢ # o AR - -
o | .
rar |

| Madificar | Vista | Medir | Modo‘ Desenhar Plano de trabalha

Inicio do Projeto

Configuragées Iniciais

Ao iniciar um projeto se faz necessario algumas configuracdes iniciais, e isso envolvem muitos
itens e decisbes que requerem cuidados. O Revit como muitos outros softwares de projeto e
desenho em geral possuem pré-configuracdes iniciais que podem ser satisfatério para muitos
usuarios, mas ndo satisfaz a todos. As empresas procuram desenvolver os seus préprios
padrdes que facilitam o trabalho da equipe, que em geral cobrem quase todo o processo de
projeto e desenho das empresas.

Em um projeto feito no Revit é preciso também definir espessuras de linhas dos objetos, estilos
de textos, simbolos, pavimentos, unidades, vistas, familias, entre outras configuracées que lhe
permitird ter o mesmo ponto de partida para todos os outros projetos.

Veremos como determinar essas configuracdes e criar um template para guardar todos os seus
padrdes.

Inicio de um Novo Projeto
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Ao entrar no Revit, surge a tela seguinte em que podemos abrir um arquivo de projeto ja
existente ou iniciar um novo. E sé clicar em Novo para iniciar um novo projeto.

I Aliedesk Revit 2014 - Arquive eorroe 0 Oy 55 7% 2 Eetarlogin - 58 (@) - |l CliseES]

| Arquitstura

Projetos Recursos

AUTODESK
REVIT

Amostra de familia do sistema e )

Figura: Tela inicial do Revit 2014 para comegar um novo pro jeto, abrir um arquivo existente ou trabalhar com
familias.

Familias

Autodesk®

Projeto terreno. o

Figura: Tela inicial do Revit 2013 para comegar um novo pro jeto, abrir um arquivo existente ou trabalhar com
familias.

Clicando em Novo, iniciaremos um projeto utilizaremos um template com as configuracfes
basicas predefinido no comando Op¢bes (Options).

O Revit possui dois templates basicos; um com configuragfes basicas no sistema imperial (pés
e polegadas) e outro no sistema métrico. Quando abrir o Revit pela primeira vez, ele solicita o
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template e nas demais, esse template fica como padréo para os préximos projetos. Para alterar
o template, selecione o menu de aplicacdo/ Opc¢des(Options).

Figura: Menu de Aplicacdo

H@E- Gy & A2 22
@E {}}'—j Daocumentos recentes

| Par lista or-cf_enan.’_(a v

Projeto terreno.mvt {=)

E ABrir ¥ Projetomaver.rvt

PROJETO.pvt

PLANTA DE SITUACAQ, PLANTA BADMA,
CORTES, FACHADAS E VISTAS
REMDERIZADAS-atuall.l.ret

Saluar Architecture-DefaultBRAPTB. e =
coma

gmdl  Salvar
e i

Projeto - Cendrio v2013.nvt =1
Projeto - Cenario.nt
Exportar ]
|—_% Projetol.rvt

PROJETO - FINAL 11-07-2011.nvt =

L Publi 13
Al Torch - Projeto do Curso v2013.nvt =
S Torch - Projeto do Curso v2012.nvt
L‘:r_l Imprimir ] : :
rac_basic_sample_family.rfa
Licenca k

Fechar

a) &

| Opcdes I I Sair do Revit!

Figura: Comando Opc¢des (Options).

As configuragfes de tipos de linha, cotas, textos, familias e todos os demais elementos de
desenho, como nome de pavimentos, de vistas, folhas etc. Para desenvolver um projeto de
acordo com sua realidade e poupar tempo, deve-se criar o proprio template e determina-lo
como Default no comando Opc¢des (Options).

Podera criar mais de um template e escolher qual deles ird4 utilizar em cada trabalho.
Geralmente criamos um com a padronizacdo para projeto residencial e outro para projeto
comercial, visto que sdo com caracteristicas diferentes. Para criar um template, vocé precisa
definir todos os padrées de projeto num arquivo e salva-lo com RTE.

4. Quando for iniciar um novo projeto utilize o template metric.

5. Faga todas as modificacbes para que figuem de acordo com seus padrdes e
necessidades como estilos de objetos, unidades, tipos de linha, pavim entos,
familias, carimbos etc
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{%— @ Materiais Eﬁ Informagdes do projeto .@_ Pardmetros compartithados ﬁiﬂ

@ Estilos de objeto B Param do projeto ﬁﬂg Transferir normas do projeto
Modificar|’

. ] il Snaps

Selecionar Coﬁfigﬁfagﬁﬁ

Configuragdes
I Limpar ndo utilizados adicionais ‘
!

0% -
Mnd';‘ﬁ'car Materiais L ) Li' -
. ‘ % 2 Bl - | -

| Opgtes de L Gerenciar
desenho | Modelo principal ¥ | vincuolos B

Selecionar

Configuragdies Localizagdo do projeto Opcdes de desenho Gerenciar projeto

Figura: Configurac6es — Estilos de objetos e Unidades do pr  ojeto..

6. Configure Estilos de Objeto, Espessuras de linha, e Estilos d e linha. Ainda na aba
Gerenciar / Configuracdes adicionais, faca outras configuracdes necessarias, e
defina os pardmetros dos objetos.

BE%E B %
= = u :
e 1Y _E'm Configuragaes adiciona Gerenciar | Fases | m o]
= B | nidtine aseannioaictes glob 7| vinedlos | | |
Selecionsr Configuracties s i R s e
Use estas configuraghes para personalizar itens-teis como
unidades, estilos de finhas, identificadores canegados,
e = chave & estilos de objetn pars um projets.

R T Configuragdes adicionais.

= T, -

Figura: Configurag6es adicionais.

\
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Modificar| | Materiais 8 I 1
| 'ﬁ o Ba 1

Selecionar | Configuragées

Propriedades

@ Padries de preenchimento

Recursos de materiais
@ Estilos de exibicdo da andlise {{

Planta de piso -
Pfanladeplsa Niv ~ Eﬁltﬂrtlpﬂ

Graficos
Escala da vista {1:100
Valor de escal.., : 100
Exibir modelo | Mormal
Nivel de detalhe; Baino
Visibilidade d... : Mostrar orig...

Rl

D/a Emissdes/Revisdes de folhas

Estilos de linha

m Espessuras de linha
—

Visibilidade/s... Editar...
Opcses de . 1

Audadegrogrledades ‘ Aplicar \

Projeto terreno - Navegador de'proj.. [

210, Vistas (todas) -
é Plantas de piso

Nivel 1

Nivel 2

- Terreng

n

|=E\ - Plantas de forro
- Vistas 3D
- {3D}
Elevagfes (Elevagdo da cons
= Legendas

-[E] Tabelas/Quantidades
E™ Ealhac fendact

Q Identificadores de corte

—
4+— Pontas de seta
+—r

Cotas tempordrias
@® P

=] nivel de detalhe

Figura: Configurag6es adicionais.

Configuragbes

Medificar|| Materiais

Selecionar

Ly @Fﬁ-@ﬁ

n " O

2

Configuragdes

e
,
EE,

Estilos de Objetos - Object Styles
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Meodificar| Materiais

| 8 -

selecionar | Configuragdes

Aba Gerenciar / Estilo de Objeto

Os estilos de objetos definem como serdo representadas as linhas dos elementos ( Paredes,
Pilares, janelas, textos, simbolos entre outros.) em termo de espessura, cor e também os seus
materiais. Para acessar a janela de dialogo Estilo de Objetos na aba Gerenciar, selecione
Estilo de Objetos. A definicdo feita serd utilizada na visualizacdo dos objetos na tela e na
impressdo. Se vocé achar que algumas linhas ficaram muito grossas na tela, pode usar o
Linhas Finas (TL), para que todas as linhas fiquem finas na tela temporariamente.

r T = = S )
Estilos de objeto ‘ |
sabida o™~ e e — ——— —— —j

e ———
[ Objetos de modelo [bbjetos de anotagio | Objetos de modelo analitico | Objetos importades
Lista de filtros:  <mostrar todos:
: Espessura da linha . - : i -
Categoria = Cor da linha Padrio de linha Material Tl
Projecdo |

- Abeturas de shaft 1 Sélida =

Acessérios de duto 1 Sélido 1
- Acessérios do tubo i Sélido
[ Ambierte 1 Sélido
& Armadura da tela soldada estr... | 1 Sélida
& Ammadura do caminhio estrutural | 1 Sélida
(- Amadura estrutural da rea i Sélido
[+ Bandejas de cabos 1 Sélida
i Coberturas do duto i Sélido
----- Colunas 1 Sélida
----- Componentes de gabinste 1 Sélida
----- Conduites 1 Sélida
----- Conexdes da bandejz de cab... | 1 Sélida
----- Conexdes de duto 1 Sélida
----- Conexdes de tubo 1 Sélida
----- Conexdes do conduite 1 Sélida
i Conexdes estruturais i Sélido
----- Conexdes hidrdulicas 1 Sélida

- CnmimAns 1 Sdlicdn i

e ] [ Eo T ] [ e Modificar subcategorias
Mova | Exch | Renomear
l oK | ’ Cancelar l | Aplicar | m

Figura: Estilo de Objeto - Objetos de modelo.

\
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= L L PEr— A = TH— L Gl

r = - - — |
| Estilos de objeto E
= —
| Objetos de mogefy | Obistos de anotacdo | ghjetos de modelo analitico | Objetos importados |
Listade filtros:  <mostrar todos: »
Espessura da -
Categoria e Cor da linha Padrdc de linha —
Projecdo |._:
_.-{Anotagdes estnurais 1 . Freto Sgido |
otages genéricas Bl Il Preto Sdlido =
1 I Preto Sdlido
1 B Preto
_____ 5l E RGE 000-127-000 | Alinhamento
[T . Freto | Sslido
[2 . Freto |
[1 B PANTONE Process | Sélido
1 I Preto | Salido
1 B Frefo
1 B Freto
1 B Freto
1 I Preto
el I Preto
11 I Preto Salido
1 B Preto
dacargadal.. |1 - Prei
i res da carga da 1 B Preto
" Idertficadomes da cama da g |1 . Prein i
Selecionar tudo ] [ MNao seledionar ] [ Inverter o e -
Mova Excluir | Rernomear
[ Ok j I Cancelar | | Aplicar | Ajuda
—

Figura: Estilo de Objeto - Objetos de Anotacdes.

Espessura de Linhas - Line Weights
Aba Gerenciar / Configuracfes Adicionais / Espessuras d e linha.

A espessura das linhas é configurada na janela de didlogo Espessuras de linhas. Nela, ha
uma tabela com escalas de 16 espessuras de linhas que se alteram, dependendo da escala do
projeto. Por exemplo, a parede que tem linha em vista com 1 e em corte com 3 tera a
espessura da linha em vista na escala 1:50 de 0.18mm, e na escala 1:100 de 0.1mm; em corte
na escala 1:50 tera espessura de 0.35mm, e na escala 1:100 tera 0.25mm.

As espessuras ja estdo associadas a numeros, portanto basta verificar a escala e a espessura
e associar o nimero para configurar a linha de um elemento em Estilos de Objetos. Para
alterar o valor de uma espessura, basta clicar no campo e digitar o novo valor; a tabela é
editavel.
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Clique em configuragées adicionais.
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J Espessuras de linha

Espessuras de inhas de modelo | Espessura de linhas de perspectiva | Espessuras de linhas de anotacio
Espessuras de linhas de modelo controlam a largura da linha para objetos, como paredes e janelas em vistas ortogonais,
Estas dependem da escala da vista.
Existem 16 espessuras de linha de modelo. Cada uma pode receber um tamanho para cada escala de vista, Clique na
célula para modificar a largura da linha,
1:10 1:20 1:5 | 1:100 | 1:200 1:50 |+ | Addonar., |
1 0,2500 mm: 0,2500 mm: 0,1800 mm: 0,0650 mm: 0,0650 mm: 0,0650 mm
2 0,3500 mm: 0,3500 mmi 0,2500 mm: 0,1800 mm: 0,0900 mm: 0,0900 mm
3 0,5000 mm: 0,5000 mm: 0,3500 mm: 0,2500 mm: 0,1300 mm: 0,1300 mm
4 0,7000 mm: 0,7000 rm: 0,5000 mm: 0,3500 mm: 0,1800 mm: 0,1800 mm
5 1,0000 mm: 0,9000 mm: 08,7000 mm: 0,5000 mm: 0,2500 mm: 0,2500 mm
6 1,4000 mm: 1,0000 mm: 1,0000 mm: 0,7000 mm: 0,3500 mm: 0,3500 mm 3
7 2,0000 rmm: 1,4000 mmé 1,4000 mm: 1,0000 mm: 0,5000 mm: 0,5000 mm i
8 2,8000 mm: 2,0000 mim: 2,0000 mm: 1,4000 mm: 1,0000 mm: 0,7000 mm
9 4,0000 mm: 28000 mm: 2,8000 mm: 2,0000 mm: 1,4000 mm: 1,0000 mm
10 50000 rm; 4,0000 mm; 4,0000 mm; 2,6000 mm: 2,0000 mm: 1,4000 mm
11 56,0000 mm: 5,0000 mm: 5,0000 mm: 4,0000 mm: 2,8000 mm: 2,0000 mm
12 7,0000 mm: 6,0000 mmé 86,0000 mm: 5,0000 mm: 4,0000 mm: 2,8000 mm
13 8,0000 mm: 7,0000 mm: 7,0000 mm: 6,0000 mm: 5,0000 mm: 4,0000 mm 0
14 9,0000 ram: 8,0000 mm: 8,0000 mm; 7,0000 mm: 6,0000 mm: 5,0000 mm
15 5.0000 rmm: 9.0000 mm: 9.0000 mm: 8.0000 mm: 7.0000 mm: 6.0000 mm i

s =
Espessuras de linha M

| Espessuras de linhas de modelo | Espessura de linhas de perspectiva | Espessuras de linhas de anatagio |
As espessuras de linhas de perspectiva de modelo controlam a largura de linha para objetos, como paredes e janelas em
vistas de perspectiva.
Existem 16 espessuras de linha de modelo, Clique na célula para modificar a largura da linha.
1 0,1000 mm -
2 0,1800 mm ]
3 0,2500 mm
4 0,3500 mm
5 0,5000 mm
6 0.7000 mm
i 1,0000 mm
8 1,4000 mm £
g 2,0000 mm
10 2,8000 mm
11 4,0000 mm
12 |5,0000 mm
13 16,0000 mm
14 |7,0000 ram B
15 8.0000 mm
16 10,0000 mm ol
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Espessuras de linha @

| Espessuras de linhas de modelo | Espessura de linhas de perspectiva | Espessuras de linhas de anotacdo

Espessuras de linhas de anotacdo controlam & largura da finha para ohjetos, como cortes e cotas, Estas sdo
independentes da escala da vists e método de projecio.

Existem 16 espessuras de linha de anotacdo. Clique na célula para modificar a largura da linha.

0,1000 mm -
0,1800 mm '
0,2500 mm
0,3500 mm
0,5000 mm
0,7000 mm
1,0000 mm
1,4000 mm
9 2,0000 mm
10 2,8000 mm
11 4,0000 mm
12 |5,0000 mm
13 6,0000 mm
14 7,0000 mm
15 8,0000 mm
16 10,0000 mm >

|~ o] | = || ra =

m

[ QK. ]| Cancelar H Aplicar || Ajuda

Na aba Espessura de linhas de perspectiva temos as espessuras de linhas para desenho
em perspectiva; em Espessuras de linhas de anotagdo temos as espessuras para os objetos
de anotacéo.

Essas configuracdes devem ser salvas no arquivo template para garantir que todos os projetos
figuem com um padréo de desenho a ser utilizado em todos os projetos.

Configurag&o das unidades do projeto - Units

Vocé pode especificar o formato de exibicdo de diversas quantidades em um projeto. Sua
especificacdo afeta a aparéncia das quantidades na tela e na saida impressa. Vocé pode
formatar dados para fins de informacé&o ou de apresentacéo.

As unidades de projeto sdo agrupadas por disciplina, como comuns, estruturais ou elétricas.
Quando vocé muda de disciplina, diferentes tipos de unidades estdo disponiveis. Na caixa de
didlogo Unidades de projeto, cada tipo de unidade tem uma visualizacdo do formato de
exibicdo. Por exemplo, o comprimento pode ter um formato de exibi¢cdo de 1' 5 1/2".

Observacgao: A exibicdo real de valores editaveis que afetam o tamanho do modelo pode ser
diferente. Por exemplo, vocé pode especificar a exibicdo de cotas arredondadas para 1
polegada mais proxima; no entanto, se vocé edita um valor de cota na area de desenho, ela
pode mostrar um valor que tem polegadas fracionais.
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Definindo unidades de projeto

r T
Unidades de projeto ﬁ
Disciplina: Comum - ]

Unidades Formato -
Linear 1234 568 [rr:] LS
Area 1234 57 m-
Volume 123457 m~
Angulo 12[°]
Inclinagao 123%
Moeda §1234.57
Densidade de massa 1234 57 kg/m”

Agrupamento de simbolo/digito decimal:

[ Ok J | Cancelar | | Ajuda

1. Clique na guia Gerenciar * painel Configuracdes » P Unidades do projeto.
2. Na caixa de dialogo Unidades de projeto selecione a disciplina.

3. Cligue no valor da coluna Formatar para alterar o valor de exibicdo para aquele tipo de
unidade.

A caixa de dialogo Formatar é exibida.
4. Especifique unidades, se necessario.

5. Para Arredondamento, selecione um valor apropriado. Se selecionar Personalizado,
insira um valor na caixa de texto Incremento de arredondamento.

6. Para o simbolo Unidade, selecione uma opcéo apropriada na lista.
7. Opcionalmente selecione:
e Suprimir 0's a direita

Quando selecionado, os zeros a direita ndo sdo exibidos (por exemplo, 123.400 é exibido como
as 123.4).

e Suprimir 0 pés

Quando selecionado, ndo é exibido o valor de pé 0, por exemplo, 0’ - 4" é exibido como 4”).
Esta opcao esta disponivel para as unidades Comprimento e Inclinado.

« Exibir + para valores positivos

e Usar agrupamento de digitos
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Quando selecionada, a opcdo Simbolo decimal/agrupamento de digitos na caixa de dialogo
Unidades do projeto é aplicada ao valor da unidade.

e Suprimir espacos

Quando selecionado, suprime 0s espa¢cos em torno de pés e polegadas fracionais (por
exemplo, 1' - 2" é exibido como 1'-2"). Esta opgdo esta disponivel para as unidades
Comprimento e Inclinado.

8. Cliqgue em OK.
Paredes — Walls

Insergédo de Paredes — Walls

As paredes sdo elementos construtivos do Revit que pertencem a uma familia. As familias de
paredes sdo do tipo System, significa que fazem parte do template e ndo precisam ser
carregadas de arquivos externos. As paredes tém suas bases ajustadas automaticamente a
base de um pavimento. Nos encontros de paredes elas se ajustam, formando a intersecdo. Ja
com respeito a ajustes das paredes em relacdo aos elementos telhados e forros, ndo séo
automatico. O ajuste deve ser manual através da selegdo da parede e do uso das opgles
(Anexar e Desanexar).

Para iniciar uma parede siga o caminho abaixo:
Aba / Inicio (Home) / Construir (Build) / parede (W  all).

Existem trés tipos de familias de parede no Revit:

Propriedades de tipo @I

Familia: Familia do sistema: Parede basica - Carregar...

Tipa: Familia do sistema: Parede cortina
Familia do sistema: Parede empilhada
Renomear...

Cada familia tem varios tipos de paredes com caracteristicas diferentes.

Parede basica (Basic Wall): Elas tém uma estrutura simples e sao diferentes pela espessura
da parede.

Parede cortina (Curtain); As paredes cortinas (painel) consistem em painéis divididos por
linhas, que permite especificar o material de cada painel e inserir suportes de formas e
tamanhos especificos nas linhas para definir esquadrias.

Para inserir uma parede, basta clicar em Inicio / Parede.

Clicando no drop-down em Parede, teremos as opcdes de Parede, Parede estrutural e
parede por face.

Parede empilhada (Stacked): sé&o paredes sobrepostas umas as outras.
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E s6 escolher a opcao desejada.

| Inicio

" Janel
m D @ & comp:

Maodificar| | Parede | Porta
b [J Colun:

Selecionar |
—_— Parede

Parede por face

Propriedade: Q Parede estrutural

Planta de p l

| Varredura de parede

Graficos [
Escaladay !

| Friso

Figura: Selecéo da ferramenta parede.

ApoOs clicar na opcdo de parede desejada, a Ribbon (faixa) muda para a aba
Modificar/Colocar Parede, Figura 5.3. Onde podera encontrar todos os elementos para inserir

parede no projeto.

Pm_petul Planta de plso. Nivel

Modificar | Colocar Pare

.D’L.f\*y@A

'R E—iJﬂtav @]
k @

5 A l i : ;
51 Cortar + ' |:I [I%' 7 O
ortar » = ¥ S =
Modificar o il ’E O Gfﬂ BE 5o
& | Hunir- 2 o il *Jzzlx 'ﬂ 2
Selecionar | Propriedades Area de transferéncia Geometria | Modificar Vista | Medir Criar Desenhar

Modificar | Colocar Parede | Altura: N3gco > 80000 | Linhadelocalizagie: Linhacentraldi = | [/]Cadeia  Deslocamento: 0.0 [ Raio: | 1000]

Figura: Aba de modificacéo e colocagéo de parede.

Selecione um tipo de parede entre as familias disponiveis. Na janela Propriedades clique
drop-down ao lado do seletor de tipo e surgira uma lista com os tipos de paredes existentes
no seu projeto. Vamos selecionar Genérico — 200mm (Generic — 200mm) neste exemplo.

Propriedades

Parede bésica
I

Genérico - 200mm

Fundagéo - 300mm Concreto

Fundagde - 900mm Sapata

Genérico - 140mm Alvenaria

‘I 1Genérico - 200mm ‘r

L 1Genérico - 200mm - Preenchida

ML 1Genérico - 225mm Alvenaria

[ | Genérico - 300mm

Interior - 79mm Divisoria (1-hr)

=== [nterior - 135mm Diviséria (2-hr)

e===Interior - 138mm Diviséria (1-hr)

T TSI T

Figura: Selecéo de um tipo de parede.
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Aqui podera determinar a altura da parede, se escolher a opgao Nao conectada (0).

s \

Moedificar | Colocar Parede

Altura: Mioco » 2.8 | Linha de localizagde: Linha central ne = | [¥]Cadeia  Deslocamento: 0.0 [|Raio: | 1000

Figura: Barra de opc¢oes - Altura

Aqui podera determinar a altura da parede, escolhendo o

Altura: 3 -~ 2.8 Li . .
| Altura NE_'":"“ | " pavimento desejado para conectar o topo da parede
|| LajeT.0. construida.
el Mo conectado
Mivel 1
- | Mivel 2
m Parede da fundacao T.C.
Sapata B.O.
ot ISapata T.0.

Figura: Drop-down de acesso a escolha do pavimento de cone  x&o do topo da parede

Aqui podera determinar a Linha de localizag&o da parede.

Modificar | Colocar Parede | Altura: MNioco » 2.8 | Linha de localizagdo: Linha central ni + |Cac|eia Deslocamento: 0.0 | Raio: | 1000

Figura:. Barra de opg¢des — Linha de localizacéo

Clicando no drop-down surgirdo as opcdes apresentadas na Figura 5.8. Determine a opgéo
desejada de Linha de localizagéo da parede.

Linha de localizacdo: Linhacentral ne = | [¥] Cadeia

Linha central da parede
Face de acabamento: Externa
Face de acabamento: Interna

Face nucleo: Externa
Face nucleo: Interna

Figura : Drop-down de acesso a escolha da linha de localizag ~ &o da parede.

Linha central da parede: Linha de eixo da parede.

e -
Harizontal

Figura: Linha central da parede.

Linha central do nucleo:  Linha de eixo do osso da parede.

Figura: Linha central do nucleo.
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Face de acabamento; Externa: Face acabada externa.

>

[ =)

Figura: Face de acabamento; Externa.

Face de acabamento; Interna: Face acabada interna.

[ i
Horizontal

Figura: Face de acabamento; Interna.

Face nucleo: Externa: Face do 0sso externa.

[ Y Formonr)

Figura: Face nucleo: Externa.

Face nucleo; Interna: Face do osso interna.

Figura: Face nucleo; Interna.

Obs.: A Linha de localizacao é tracejada na cor azul.

Obs.: E possivel alterar a posi¢do da linha de localizacdo da parede ap6s sua criacdo. Para
isso, basta selecionar a parede ou as paredes que deseja alterar, e seguir 0s passos abaixo:

Propriedades (=]

Propriedades

Parede basica ?ﬁ

o, e
N 15:m Ext Pintura x - I
Pintura ™

Paredes () - stertie _

Restrigdes

) -
Linha de local... { Face nicleo... E|,

Parede basica

I 15cm Ext. Pintura x -

Pintura
Restrigtes A .

Linha de local...

o i

Restri¢io da b... TERREOQ i

Restrigdo da b... ‘Linha central da parede

Deslocament... | 0,0000

| Face nicleo: Interna

Deslocament.., :Linha central ne ndcleo

A base estd an...

H e g e Face de acabamento: Externa

Disténcia da e... { 0,0000

Face de acabamento: Interna

Disténciz dae.. ce nicleo: Externa

Restricdo sup... | Nao conect...
Altura descon... : 3,1000

ce niicleo: Interna

Ajuda de propriedades Aplicar

Ajuda de propriedades

Figura: Face nucleo; Interna.
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Propriedades =]

Parede basica 7
I 15cm Ext. Pintura x -

Pintura

Restrigdes #

-

Linha de local... { Linha centra... E|:| o
Restricdo dab.... TERREQ El

Deslocament... :0,0000 | Linha central da parede I
A base estd an...

Distdncia da e...  0,0000
Restrigdo sup... | Ndo conect...
Altura descon... : 3,1000

75

Ajuda de propriedades Aplicar

Antes Depois

Figura: Nova posi¢éo da Linha de localizagéo da parede

LT T P T T T T P TS PP TP P OT T TIe

! Obs.: A localizagdo desse simbolo
! também indica o lado externo da parede

Simbolo de controle de inversdo do lado da parede.
E so clicar nele e a parede inverte sua posicdo no

Figura: Nova posi¢éo da Linha de localizagéo da parede

Modificar | Colocar Parede Altura: Nacco » 2.8 Linha de localizacio: Linha central ne = I /] Cadeia I Deslocamento: 0.0 [ |Raio: | 1000

A opgdo Cadeia permite desenhar
paredes de forma segquencial. Quando
essa opgéo estiver desmarcada, havera a
necessidade de ativar o comando toda vez
que for inserir uma nova parede.

Figura: Barra de opgdes — Cadeia.

Propriedades de tipo de paredes
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Familiat |Farnﬂia do sistema: Parede béasica v] Carregar, .«

Tipo: |Ganér‘|m ~ 200 mm

v] [ Duplicar... |

Parémetros de tipo

Renomear. .. |

Pardmetro

| Valor | -

Estrutura

2

{ Eg;r"c_g‘r‘..

Virar nas insergées

Nio virar

Virar nas extremidades

Menhum

Largura

0.2000

Fungio

Exterior

e

Padrio de preenchimento em

3

Preenchimento de cor de escal

Preto f

Natorits o aedl =

Material estrutural

m

| <Por categoria>

Dados de identidad

Nota-chave

Modelo

Fabricante

Comentdrios detipos

URL

Descrigdo

Descricao de montagem

Cadigo de montagem

Marca de tipe

Coeficiente de incéndic

Custo

Coefic

de transferéncia de ¢

3

Res

éncia termica (Rl

l << Visualizar | [ oK

J [ Cancelar Aplicar

- ——— -

Observagao: Alterar uma propriedade de tipo de uma parede ir4 afetar todas as paredes
daquele tipo no projeto. Observe também que o nome do tipo ndo é atualizado quando vocé
altera os valores de parametro do tipo. Por exemplo, vocé poderia usar o parametro de tipo
Estrutura para alterar a largura do tipo de parede Genérico - 6” para 6. 5”, mas o nome do tipo
ird permanecer Genérico - 6”. Se vocé deseja criar um novo tipo de parede, clique em Duplicar.

Propriedades de tipo comuns para paredes sdo descritas abaixo.

Construcao

Estrutura

Cligue em Editar para criar paredes compostas.

Virada nas insercdes

Este parametro define a virada das paredes em torno da porta.

Virada nas
extremidades

Define a virada da camada em torno das extremidades da parede.

Largura

Define a largura da parede.

Funcéo

Categoriza a parede como Exterior, Interior, Retencédo, Fundacédo, Sofito ou
Shaft nicleo. O valor deve ser definido como Sofito quando a parede esta

LECOL
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anexada a um forro. Neste caso, 0 anexo é criado para a superficie do forro,

a despeito da forma do forro. A funcao também é utilizada na tabulagao e
para criar filtros que simplificam o modelo ao exportar.

Gréfico

Padrédo de
preenchimento de
escala de baixa
resolucdo

Define um padré@o de preenchimento para uma parede na vista com escala de
baixa resolucéo.

Cor de preenchimento
de escala de baixa
resolucdo

Aplica uma cor no padrdo de preenchimento para uma parede na vista com
escala de baixa resolucao.

Dados da identidade

Modelo

Geralmente, isto ndo é uma propriedade aplicavel para paredes.

Fabricante

Geralmente, isto ndo é uma propriedade aplicavel para paredes.

Comentarios do tipo

Um campo para colocar comentarios gerais sobre o tipo de parede.

URL

Link para uma pagina da web.

Descricdo

Descricéo da parede.

Descricdo da
montagem

Descricdo da montagem com base em uma selegéo do cédigo de montagem.

Cdédigo de montagem

Cdédigo de montagem Uniformat selecionado na lista hierarquica.

Marcacéo de tipo

Um valor para designar uma determinada parede. Geralmente, isto nédo é
uma propriedade aplicavel para paredes. Este valor precisa ser Unico para
cada parede no projeto. O Revit Ihe avisa se 0 nimero ja esta sendo usado
mas permite continuar a usa-lo. E possivel ver o aviso utilizando a ferramenta
Rever avisos.

Classificacédo de
incéndio

Classificacdo contra incéndio da parede.

Custo

Custo dos materiais para construir a parede.

Propriedades analiticas

LECOL
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Coeficiente de
transferéncia de calor  E utilizado para calcular a transferéncia de calor, normalmente por convecgio

(9)) ou alteracéo de fase entre um fluido e um sdélido.
Resisténcia térmica Medida da diferenca de temperatura pela qual um objeto ou material resiste a
(R) um fluxo de calor (calor por unidade de tempo ou resisténcia térmica.

Uma medida da capacidade de um objeto de absorver a radiagéo, igual a
Absorcéo relacdo do fluxo de radiacéo absorvido para o fluxo do incidente.

Rugosidade Uma medida da textura da superficie.

Agora é s6 clicar na tela, o ponto inicial da parede e depois o ponto final. Observe que
dimensdes e angulos provisérios sao exibidos ao iniciar uma parede. Se desejar podera definir
a dimensdo exata da parede, digite o valor correspondente, e serd inserido numa caixa de
texto, como na Figura 5.10.

EHG-A-F =20 A @ R Torch - MAQUETE - Planta de piso: TERREO »Dx A 8 iy Lertariogn - (- _@x
Inicio Inserit Anotar Analisar  Estrutura  MessaeTemeno  Colsborar  Vista Gerenciar | Modificor | Colacar Parede | (=)=
I T tunta - [fa §) ‘D J Dll} D‘ gpooje By - e ed&o -
| 5 W g /3 & Ul 2 — P
Modificar ] O Corter's E= b | 8 @ = oo B+ * s M =
Y G- @ $BOTaax=s | & :
| Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Maiificar Vista | Medir Criar | Desenhar ! |
Medificar | Colocar Parede Altura: Nio co 2,000¢ Linha de localizagao: Lint | de [V|Cadeia  Deslocamente: 0,00C [ |Raio: 1000
Propriedades & ———
Novo Paredes -
Restrigbes 2 - -]
Linha de local..: Linha centra., | | B

Restricéo da b...: TERREQ
Deslocament, 0,0000

da
Resirigao sup... : Nao conect..
Altura descon... 2,0000

03,0000

Ajuda de propriedades Aplicar 4,239

Torch - MAQUETE - Navegador de ... [

=10, Vistas (Discipling) - :
- Plantas de piso {Floor Plan) E‘ Ponto final e Horizontal
+.. NIVEL TERRENO " iEiTJ
TERREO
i ¢ . FORRO DO TERREQ
Copiar de PAVIMENTO
PAVIMENTO 1
- LAJE /VARANDA
COBERTA
© G- Vistas 3D (3D View)
Vista3D1
oo Vista 3D 2
Victa 30 2 £ . e = b
PN T [ 1:75 D% SRER2 8 ¢ »
PONTO FINAL de [Paredes : Parede basica : 15¢m - Tijolo aparente] E - (5 0 B Mode \ S0
Figura: Inserindo parede. \
12 opgcdo - Clique no ponto inicial
indique a direcdo e digite o valor do
/ comprimento da parede.

22 opgdo - Se ja souber onde a parede
terminard, € sé clicar no ponto final.

N /
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Obs.: A tecla Shift liga a funcdo Ortho. Mantenha-a pressionada para desenhar paredes
ortogonais.

Para sair do comando parede clique em Modificar (Modify) no painel Selecionar (Select) ou
Esc.

T
I |
| I
Figura: Desenho final das paredes do térreo 2D. Figura: Desenho final do pav. Superior 2D.

88 % By L Eewarlogin

Torch - MAQUETE - Vista 30: {30} » | Digite patavra-chave ou frase

o | In tar n t C r Vist: n ) sl
| % u u Janela [ Telhado - [FJ) Sistema cortina | £} Texto do medelo fE Guarda-corpe 59 Porface 5 Parede [ Area ~ @ iy Exibir |
it pumse poa () Componente - A foro [ Erocomina | [ Lishadomodelo | &3 Rampa =8 Shatt !15 Vertical Am(e el 3
Y (I coluna - (= piso - EH Montante [&] Grupo de modetos + | & Escadas I Sotio % [ Identificador ~ | [E# Visualizador
Selecionar | Construir | Modelo | Girculagio | Abertira | Dados | Ambiente e Area ~ | Plano de trabalho _
Propriedades B

Vista 2D |
3D View
Vista 30: {20} - Editar tipo.

Graficos 8 -
Escala davista | 1:100
Valor de escal... | 100
Nivel de detalhe: Alto
Visibilidade d.. - Mostrar orig...
Visibilidade/S. Editar...
Opgdes de exi.. | Editar...
Biscipiina Arquitetura

(=]

Ajuda de propriedades | Aplicar |

Torch - MAQUETE - Navegador de ... 8]
=110, Vistas (Discipling) B
© @ Plantas de piso (Floor Plan) |£]
i NIVEL TERRENO Tl
L. TERREO

i FORRO DO TERREQ

- Copiar de PAVIMENTQ

L PAVIMENTO 1

i--- LAJE /VARANDA

H ... COBERTA

| - Vistas 3D (3D View)

Pl Lo Vista3Dl

L Vista3D2

Lo Viga3nd i =
o v 1100 AR GGHRBER 0 < =

Clique para selecionar, TAB para altemativas, CTRL adiciona, SHIFT car (§y -0 8| Modelo principal

Pressionar & Arastar 70
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Figura: Desenho final das paredes em 3D.

Criamos paredes utilizando linha, porém podemos definir outras formas de criagdo pelo painel
Desenhar, selecionando retangulo, poligono, circulo ou arco, Figura 5.15.

0E &G
R el e 4
&

]

Desenhar I

Figura: Painel de desenho — op¢des de desenho de paredes.

LU

14000.0

=

=
/ Arraste o raio do arco para a focalizagdo desejada.

|| Espago inverte orientagdo,
|
I

¥
T
|

N/ i

Figura: Formas diferentes de desenhar paredes.

8,

,-r-""'-'fﬂ_’—
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S-S OA G- E AT

Projetol - Planta de piso: Nivel 1
Modificar |

a0 5 & ¥ L eretuarlogn -

* | Digite palavre-chave ou frase

K 00 BDgDg == 30 = B[
== Yy aw-z | PBOTaaxs S|F

Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria | Madificar Vista | Medir | Criar

Propriedades 1]

Planta de piso: - @l
Planta de piso: Niv ~ | 3 Editar tipo 5

Graficos 8 -
Escala davista [1:100 =
Valor de escal... : 100 =

Exibir modelo  : Normal

Nivel de detalhe Baivo
Visibilidade d...  Mostrar orig..
Visibilidade/S... Editar...
Opgbes de exi. [ Editare

Ajuda de propriedades | Aplicar @
Projetol - Navegador de projeto. 15
=10 Vistas (todas) Q O

© - Plantas de piso
[ Plantss de forro
| @ Elevagdes (Elevagio da constru
i Legendas
@[ Tabelas/Quantidades
Folhas (tedas)
-2 Familias
i-[e] Grupos
i.®2 Vinculos do Revit

[ Pe—— 100 Ik RERED 8 ¢ =
Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adicions, SHIFT car ¢y Lo B Modelo principal [ Pressionar & Amastar P

Figura: Formas diferentes de desenhar paredes — vista super  ior.

03 e : igite palavra-chr e a8 S 8 ¥ O Efetarlogin -

@) -

- X

' . i (=]
F Cortar » ' By - e R
Modificar| = AT A on L e e (/}‘
= C ¥ G- 2 Y QO "= x| =
Selecionar | Propriedades | Ares de transferénci | Geometria | Madificar Vista | Medir | Criar

Propriedades ]

@ Vista 3D -
Vista 30: {20} ~ Editar tipo.

Graficos A
Escala davista [1:100 E

Valor de escal... ;100 =y
Nivel de detalhe: Alto
Visibilicadle d... - Mostrar orig...
Visibilidade/S... Editar...
Opgbes de exi. _ Editar...
Biscipiina Arquitetura

Ajuda de propriedades Aplicar

Projetol - Navegador de projets. 153
1.0, Vistas (todas)
7). Plantas de piso
- Plantas de forro
. - Vistas3D

Elevagdes (Elevag3o da constru

- [ Legendas

40 Tabelas/Quantidades
1 Folhas (todas)
2] Familias

@[] Grupos

i.&8 Vinculos do Revit

L) —— 1100 EHRGGHRBER 0 <
Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT car (5

i B Modelo principal . [l Pressionar & Arrastar  SPyg

Figura: Formas diferentes de desenhar paredes — vista 3D.

Dica: Ao modelar um edificio com varios pavimentos, crie as paredes externas do pavimento
mais inferior ao ultimo pavimento e as paredes internas por pavimento. Garantird que a parede
externa seja consistente em todos os pavimentos e as paredes internas possam ser
modificadas sem danos a externa.

Seleg¢éo de Objetos
Veremos como selecionar objetos isolados e ou em grupo no Revit, as diversas formas de

selecionar paredes e todos 0s outros objetos para fazer qualquer edicdo. Ao selecionar um
elemento, ele mudara para a cor azul.
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Selecdo de um objeto: Clique no objeto.

gloHG-G -l O A G0 Bl

Torch - MAQUETE - Planta de piso: TERREQ k| oig
| Inicio Inserr Anotar Analisar

G5 & fr L eetuarlogn - B —@x

Ectiutura MasseeTemeno  Coleborar  Vista  Gerenciar | Moificer | Paredes | ()=

‘ < Junta - Al e O P m -
\ XK B BN Y= | K B

s O = B8 | Editar Anetr Desanexar
y ow-u2 PRVONIaxs | OF

| T &=¢ | peri topofbase topo/base
| Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Moiificar Victa | Medir

Criar | Modo Modificar parede
Maodificar | Paredes Criar pecas

Propricdades B

— 00 b

Parede basica 200mm

WJ Editar tipo
Restricdes A

Linha de local... : Linha centra...
Restrigao da b.... TERREQ
Deslocament... *0,0000

A base estd an...

Distancia da e... ; 0,0000

Restricdo sup... ; N3o conect... N
‘klture descon.. {2,0000

Ajuda de propriedades

3720
1

Torch - MAQUETE - Navegador de .. [5)
=10, Vistas (Discipline) P

[ Plantas de pisc (Floor Plan) [£
NIVEL TERRENO .
TERREO .
FORRO DO TERREQ

Copiar de PAVIMENTO

PAVIMENTO 1

LAJE /VARANDA
COBERTA

(=) Vistas 30 (3D View) ™
Vista3D 1

Vista3D 2 |i
Vista3n 3 kv o %
<L v 1:75 OF% KMH P 9 ¢

’
Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT car (Fy 0 odelo principal [A]Pressionar & Arrastar 571

°

°

1,698
1=

Figura: Selecéo de um Unico objeto (note que ele mudou dec  or).

Obs.: Note que em alguns casos, quando existir elementos proximos do objeto selecionado

surgirdo cotas temporarias para auxiliar na edicdo, como nos casos das paredes.

Selecdo de varios objetos: Clicando com o cursor em qualquer ponto vazio da tela e abra

uma janela para esquerda. Parecido com o Crossing do AutoCAD, ela é tracejada e seleciona
todos os objetos que estiver cortando e os completamente contidos nela. Ja abrindo uma janela
para a direita, entra no modo Windows com linha cheia selecionando apenas os objetos
totalmente contidos nela. Também nesses casos, a cor dos objetos muda para azul.
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Cligue final

»

D | T |

Figura: Selecéo de objetos por Crossing (Ampliagéo).
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Cligue inicial

Cliaue final 1

Figura: Selec&o de objetos por Windows. Figura: Resultado da Selec¢&o por Windows.

Para acrescentar objetos a selecdo pressione Ctrl. Um sinal de + aparecerd no cursor
significando que é s0 clicar no objeto que sera acrescentado.

Para retirar objetos da selecao pressione Shift. Um sinal de — aparecera no cursor significando
que é so clicar no objeto que sera removido.

Dica: Se nao for possivel selecionar o objeto com precisao, clique em um objeto, por exemplo,
PAREDE, e pressione a tecla Tab. Dessa forma, os objetos (PAREDES), por perto vdo sendo
selecionados em continuidade para que vocé escolha o objeto procurado.

Filtro de selecéo de objetos: Dependendo da forma como 0s objetos s@o selecionados, fica
dificil encontrar os elementos desejados dentro da selecdo. Nesse caso podemos usar 0s
Filtros ; seleciona-se tudo e depois se elimina o que ndo é necessario da seguinte forma:
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Cligue final

Figura: Selegdo por meio de Crossing.

Selecione com Crossing varios objetos.

Cligue

Fil Fittro

Efetua o ajuste fino das categorias de elementos selecionadas na
= vista.

Utilize o filtro para visualizar contagens de elementos por
categoria e eliminar algumas categorias de suas selegdes.

Pressione F1 para obter mais ajuda

Figura: Resultado da selecéo por meio de Crossing. Figura: DICA: ferramenta Filtro (Filter).

\
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Torch - MAQUETE - Planta de piso: TERREQ

10 ; tr Maodificar | u;io

4 Digite palavra-chove ou

K B Junta - E; @

4, | @ « 4
5 c R = B[] A
rD C')jCortarv‘:h EE 0| ‘ = :
E " q-n-’ oz :“TIT = - _ Exibir avizod | Filtro
- 4 Hunir - 2 + Q i x| = : relacionadof |
Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia Geometria Modificar Vista | Medir Criar i

Modificar | Multiseleggo | | Ativar cotas |
Figura: Selecéo da ferramenta Filtro (Filter).

Clique em Filtro na aba temporaria Multiselegdo (Multi_Select).

Marque apenas a categoria desejada, no caso desse exemplo, as Paredes.
Depois cliqgue em OK.

Desmarque todas as categorias.

Filtro = i =)
tegoria: Categoria: Contagem:
eparacio de ambiente > Verificar todes [ |Cotas 2. Verificar todos
rriméos [C]Exos 8
rte de abertura do pisa [ Eixos de parede cortina 17
s [ |Escadas 2
- [T|FundacBes estruturais 1
os de parede cortina [C]Grupes de medelo 3
cadas [l identificadores de porta 8
ndagies estruturais [FMontantes deparede cortra 8
[ esinsi o=
upos de modelo
icxiores et T
ntantes de parede cortina —‘Em, -
inéis cortina [|Pisos 29
redes [Portas 8
res estruturais [-]Quadre estrutural (Butre) 24
= [[Temeno 18
Ngrero ol de tens seleconads: s Nimer total de itens selecionados: %
oK Cancelar Aplicar I oK I Cancelar Aplicar

Figura: Selecéo das categorias no Filtro. Figura: Selec&o da categoria parede no Filtro.

EHO-R-F-2-FPA G- FE GH~ Torch - MAQUETE - Planta de piso: TERREQ ¥ oigte paiavro choveouose (B8 S5 8 7% L Efetuarlogn - D= _Ex

S sm SR BENWLS. S B B & /e
S

B O Cotar - % 8
G - @2

Geometria

Anedar  Desanexar | Exibir avisos

relacionados
Aviso

topo/base topo/base
Ares de transferéncia

Selecionar

Medir

Modificar | Poredes. | | Atvarcotas |
Propriedsdes &

Mitiples famfias =
seleiondas

Paredes(49)  ¥|
Restrigoes

Restrgso da b.. [TERRED
Deslocament.

A base st an,

Restricao sup.
Aitura descon.
Desiocament,

Gopo e s,

|

i e bt [ Apicer ;

[Torch - MAQUETE - Navegador de . g
0] Vistas (Discipline)
& Plantas de piso (Floor Plan) £ |
.. NIVEL TERRENO
TERREQ
FORRC DO TERREQ
Copiar de PAVIMENTO
PAVIMENTO 1
| LAJE /VARANDA
. COBRRTA
5 Vistas 3D (3D View)
Vista 301
vim3D2 ([
Vieta 303 - [} ~
<l ' 175 OF& GBH® 0 « =] E
Clique para selecionar, TAB para altemativas, CTRL adiciona, SHIFT car iy £ B Modelo principal - [ Pressionar & Amastar  Fu0

Figura: Resultado da selecéo da categoria parede no Filtro.

Apagar Objetos
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Para apagar qualquer objeto no Revit é s6 selecionar os elementos com um dos métodos
estudados (5.2. Selecéo de objetos), e usar a tecla Delete, ou na aba de contexto do objeto
selecionado no painel Modificar clique em Delete(Excluir).

@ = H G- g DA G- Gb- Torch - MAQUETE - Planta de piso: TERREQ b Dig el AT eSS
Tnici ' . Estrutura  MassaeTemeno  Colaborar  Vista  Gerenciar Mdﬁ Modificar | Paredes | (=
Junta ~ g s Q= e I L=
= ™ E(;Cgm_l;f? ‘I:I’& bl D‘//" | | - [ [ | & o &=
Maodificar lar ” ‘D’ O o = \{/é\ 2 E‘:E‘ Editar Anexar  Dessnexar
| = & | &unir- £ J -J\ =1 b &0 || perfil topofbase topo/base
| Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria | Modificar | Vists | Medir || Crar | Modo Madificar parede | |
—

Modificar | Paredes Criar pecas

Figura: Aba de contexto do objeto.

Para visualizar essa observacdo sobre o comando Excluir, mantenha o cursor sobre a
ferramenta sem clicar.

P =N T 4 Torch - MAQUETE - Planta de piso: TERREQ N e
reno  Colaborar Vista Gerenciar Modificar | Paredes | (=

Bl ¢ = ) (| &

P30 | Editer
$3O* w% ]= f NIy
Modificar it e, Rnd, S

Excluir (DE) L
Remove os elementos selecionados do modele de construgdo.

Os elementos excluidos ndo sdo colocados na drea de
transferéncia. Para desfazer a exclusio, clique em Desfazer ou
pressione Ctrl+Z.

Quando vocé exclui um ambiente ou drea de uma vista da planta
ou de uma vista de corte, o projeto retém as informagées sobre
© ambiente e area para que vocé possa coloca-los mais tarde. £
possivel visualizar as informagdes sobre o ambiente ou drea em
uma tabela.

Pressione F1 para obter mais ajuda

Figura: Aba de contexto do objeto (Observacao da ferramenta Excluir).

Parede Cortina - Curtain Walls

Uma parede cortina € uma parede externa que esta anexada a estrutura do edificio e que ndo
suporta as cargas do piso ou telhado do edificio. No uso normal, as paredes cortina sdo com
frequéncia definidas como finas. Usualmente, sdo paredes com moldura de aluminio contendo
preenchimentos de vidro, painéis de metal ou pedra fina. Quando vocé desenha a parede
cortina, um painel Gnico é estendido no comprimento da parede. Se vocé cria uma parede
cortina que tenha eixos cortina automaticos, a parede é subdividida em diversos painéis.

Insergéo de Parede Cortina (Painéis de Vidro) - Curtain Walls
Abra uma vista da planta de piso ou uma vista 3D.

Clique em 1 (Parede: Arquitetura).

Onde esta?
Guia Arquitetura » painel Construir » menu suspenso Parede » W] (Parede; Arquitetura)

Guia Estrutura » painel Estrutura » menu suspenso Parede » G (Parede; Arquitetura)

Selecione um tipo de parede cortina no Seletor de tipo suspenso.

Para criar uma parede com eixos cortina horizontais e verticais automaticos, especifique as
propriedades Layout vertical e horizontal para o tipo de parede.
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Importante: Vocé ndo pode mover eixos cortina automaticos apds desenhar uma parede, a
ndo ser que os torne independentes. Para fazer isso, selecione um eixo de parede cortina e
clique em Paleta Propriedades, em Outro, selecione Independente para Associacéo do tipo.
Alternativamente, vocé pode selecionar o eixo e clicar no pino que é exibido. Quando um eixo
automatico é independente, sua posicdo permanece fixa se vocé redimensiona a parede ou
altera o layout do eixo usando as propriedades de tipo da parede cortina. Este pardmetro
permite ajustar a posicao de determinados eixos apés criar 0 espagamento igual de eixo. Se
vocé colocou o eixo na parede cortina, ela ndo faria parte do calculo de layout de eixo.

Crie a parede utilizando um dos seguintes métodos:

Desenhe a parede: Por padrdo, Linha esta ativa. (Se néo estiver ativa, clique em Modificar

| guia Colocar parede » painel Desenhar }/(Linha) ou selecione outra ferramenta de
desenho).

Quando vocé desenha uma parede, é possivel definir rapidamente seu comprimento ao inserir
um valor no teclado, aproveitando o recurso de cota interativa..

Se desejar inverter a orientacdo da parede em torno de sua linha de
localizagéo,pressione Barra de espago ao desenhar a parede. Isto funciona para todas as
ferramentas de desenho de parede, como retangulos, circulos e arcos de trés pontos.

Selecionar linhas (,[{); Selecione linhas existentes. As linhas podem ser linhas de modelo
ou arestas de elementos, como telhados, painéis cortina e outras paredes.

Selecionar faces (E—ER): Selecione uma face de massa ou uma face de modelo genérico. O
modelo genérico pode ter sido criado como no local ou com base em um arquivo de familia.

Dica: Para realcar todas as faces verticais no modelo de massa ou genérico, pressione Tab.
Clique para colocar paredes simultaneamente em cada face realcada.

Para sair da ferramenta Parede, pressione Esc duas vezes.

Para alterar um tipo de painel, faga o seguinte:

Abra uma elevacdo ou uma vista onde possa ver os painéis de parede cortina.
Selecione um painel.

Mova o cursor sobre a aresta do painel e pressione Tab até que o painel seja selecionado.
Observe a barra de status para obter informacdes, e em seguida clique para seleciona-lo.

Selecione o tipo de painel apropriado do Seletor de tipos suspenso.

Se vocé desenhou uma parede cortina sem eixos automaticos, € possivel adicionar os eixos
manualmente.

Se necessario para o projeto, adicione montantes nos eixos.
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Dicas para mesclar os painéis de parede cortina

Vocé somente pode criar painéis de parede cortina lineares com o sistema de tipo de painel.

Se vocé une painéis de diferentes tipos, o painel resultante é do tipo que foi selecionado
primeiro.

Use a vista de linha oculta para ver com clareza quais painéis estdo unidos.

Propriedades das Paredes Cortinas - Curtain Walls

Nomes de paradmetros, valores e descricdes para paredes cortina. Os valores sdo modificaveis.

Propriedades

Familia:

[Famiia do sistema; Parede cortna

Tipo: [wirine

- [ Duplicar...

1

Parametros de tio

Renomear...

Pardmetro

I Valor

T

Funcic

o

Exterior

Automaticamente embutido

]|

Painel de pareds cortina

Painel do sistema : Envidragado

Condicéo de unide

Eixo vertical continue

Tipe deinterior

Materiais e acabamentos ®
Material ectrutural

Layout Espacamento maximo

Espacamento 15240

Ajustar para tamanho do montan| [

Padrio do eixo horizontal o &
Layout Distancia fixs

Espacamento 24000

Ajustar para tamanho do mantan | |

Montantes secundirios verticai A

Montante retangular : 50 x150 m

Tipo de borda 1

Montante retanqular: 50 x 150 m

Tipo de borda 2

Montante retangular : 50 x 150 m

Tipo de interior

Montante retangular : 50 x150 m

»

Tipo de borda 1

Mantante retangular : 50 x150 m

Tipo de borda 2

Montante retangular: 50 x150 m

Dados de identidad:
Mota-chave

m

Propriedades do Tipo - Type Properties

Construcéo

Funcéo

Indica o proposito da parede: externa, interna, de fundacao, de
retencdo ou de ndlcleo-shaft. A funcdo pode ser utilizada na
tabulagcdo e para criar filtros que simplificam o modelo ao
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exportar.

Embutida
automaticamente

Indica se a parede cortina automaticamente embute na parede.

Painel Cortina

Define o tipo de familia painel cortina para o elemento cortina.

Condicao de junta

Controla quais montantes quebram as intersec¢ces em um tipo
de elemento cortina.

Por exemplo, este parémetro torna todos o0s montantes
secundarios continuos horizontais ou verticais em uma parede
cortina, ou é possivel tornar os montantes secundarios no eixo 1
ou 2 continuos em uma vidracga inclinada.

Padrao de eixo vertical/horizontal

Layout

Define um layout vertical/horizontal automéatico para linhas de
eixo cortina ao longo do comprimento de uma parede cortina.
Quando definido com wum valor diferente de Nenhum,
o Revit adiciona automaticamente linhas de eixo
verticais/horizontais na parede cortina. Distancia fixa indica que
0s eixos cortina sdo colocadas com o valor exato especificado
para o pardmetro Espagcamento Vertical/Horizontal. Se um
espacamento ndo € um fator para do comprimento da parede,
o Revit insere espaco em uma ou ambas as extremidades da
parede, dependendo do parametro de justificacdo. Por exemplo,
se a parede tem 46 pés de comprimento e 0 espagamento vertical
esta a uma distancia fixa de 5 pés e a justificacdo esta definida
como no inicio, o Revit adiciona 1 pé antes de colocar o primeiro
eixo. Consulte a descricho da propriedade de instancia
Justificacdo Vertical/Horizontal para obter mais informacdes sobre
a justificacdo.Numero fixo indica que vocé pode definir diferentes
ndmeros para eixos cortina para diferentes instancias de parede
cortina. Consulte a descricéo da propriedade de instancia NUmero
Vertical/Horizontal para obter mais informag¢fes. Espacamento
méaximo indica que os eixos cortina sdo colocadas em intervalos
iguais ao longo do comprimento da parede cortina com uma
distincia até o valor especificado para Espacamento
Vertical/Horizontal.

Espacamento

Ativado quando o valor de Layout é definido para Distancia fixa
ou Espacamento maximo. Quando o layout é definido com uma
distdncia fixa, o Revitusa este valor exato especificado em
Espacamento. Quando o layout estd em um espagamento
maximo, o Revit usa até o valor especificado para o layout dos
eixos.
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Ajustar para o0
tamanho do
montante

Isto ajusta a posicdo das linhas de eixo com base em tipo para
assegurar que 0s painéis cortina sejam de tamanho igual, sempre
gue possivel. Algumas vezes, quando 0s montantes sao
colocados, particularmente em bordas de determinados
hospedeiros, pode resultar em painéis de tamanhos desiguais,
mesmo se o Layout estiver definido para Distancia fixa.

Montantes verticais

Especifica a familia de montante para montantes verticais no
Tipo interior interior.

Especifica a familia de montante para montantes verticais na
Tipo de borda 1 borda esquerda.

Especifica a familia de montante para montantes verticais na
Tipo de borda 2 borda direita.
Montantes horizontais

Especifica a familia de montante para montantes horizontais no
Tipo interior interior.

Especifica a familia de montante para montantes horizontais na
Tipo de borda 1 borda esquerda.

Especifica a familia de montante para montantes horizontais na
Tipo de borda 2 borda direita.
Dados da identidade

Adicione ou edite uma nota-chave da parede cortina. Clique na

Nota-chave caixa de valor para abrir a caixa de dialogo Notas-chave.
Modelo O tipo de modelo para a parede cortina. Pode nao ser aplicavel.
Fabricante O fabricante dos materiais da escada. Pode nao ser aplicavel.
Comentérios do
tipo Comentarios especificos sobre o tipo de parede cortina.

Um link para uma pagina da web do fabricante ou outro link
URL apropriado.
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Descricdo Uma descricao para a parede cortina.

Descricdo da Descricdo da montagem com base em uma selecédo do cédigo de
montagem montagem.

Cadigo de

montagem Cdédigo de montagem Uniformat selecionado na lista hierarquica.

Um valor para designar uma determinada parede cortina. Util se

vocé precisa identificar mais do que uma parede cortina. Este

valor precisa ser (nico para cada parede cortina no projeto.

O Revit lhe avisa se 0 nimero ja esta sendo usado mas permite

continuar a uséa-lo. (E possivel ver o aviso utilizando a ferramenta
Marcacéao de tipo Rever avisos.

Classificacdo  de
incéndio A classificacdo de incéndio da parede cortina.

Custo O custo do material.

Propriedades de Instancia de parede cortina — Properties

Restricdes

Restricdo base O nivel base da parede cortina. Por exemplo Nivel 1.

Define a altura da parede cortina de sua restricio base. Esta
Deslocamento propriedade somente esta ativada quando a Restricdo base esta
base definida para um nivel.

A base estd Indica se abase da parede cortina esta anexada a outro componente

anexada do modelo, como um piso. Este € um valor de somente leitura.
Restricdo A altura da parede cortina se estende para um valor especificado em
superior Altura ndo conectada.
Altura nao
conectada A altura da parede cortina quando ela é desenhada.
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Deslocamento
superior

Define o deslocamento da parede cortina do nivel superior.

Topo da parede
€ anexado

Indica se o topo da parede cortina esta anexado a outro componente
do modelo, como um telhado ou forro. Este € um valor de somente
leitura.

Delimitacdo de

Se for selecionada, a parede cortina faz parte de um limite de
ambiente. Se ndo for selecionada, a parede cortina ndo faz parte de
um limite de ambiente. Esta propriedade é de somente leitura antes
de criar uma parede cortina. Apds vocé desenhar a parede, podera

ambiente seleciona-la e a seguir modificar esta propriedade.
Relativo a Indica que o elemento foi criado a partir de uma elemento de massa.
massa Este é um valor de somente leitura.

Padrao de eixo vertical/horizontal

Ndmero

Se Layout (em Padréo de eixo vertical/horizontal) esta definido como
NUmero fixo, insira aqui um valor para o niUmero de eixos cortina que
deseja ter na instancia da cortina. O valor maximo é 200.

Justificacdo

Determina como o Revit ajusta 0 espacamento dos eixos ao longo da
face do elemento cortina, quando o espacamento do eixo ndo se
divide por igual no comprimento da face. Justificagcdo também
determina quais linhas de eixo sdo removidas ou adicionadas
primeiro, por causa das modificacdes do parametro ou das
modificacdes no tamanho da face. Inicio adiciona espaco nha
extremidade da face antes de colocar o0 primeiro
eixo.Centralizar adiciona um montante igual de espaco no inicio e
extremidade da face. Fim adiciona espaco no inicio da face antes de
colocar o primeiro eixo.

Angulo

Rotaciona os eixos cortina para o angulo especificado. Vocé também
pode especificar este valor para faces individuais. Se vocé especifica
este parametro para uma face, entdo nenhum valor é exibido neste
campo. Os valores validos estao entre 89 e —89.

Deslocamento

Inicia a colocacdo do eixo em uma distancia especificada do ponto
de justificacdo dos eixos. Por exemplo, se a "Justificacdo" esta
especificada como "Inicio" e vocé insere aqui um valor de 15 pés,
o Revit coloca o primeiro eixo a 5 pés do inicio da face. Observe que
vocé também pode definir este valor para faces individuais. Se vocé
especifica este parametro para uma face, entdo nenhum valor é
exibido neste campo.
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Estrutural

Define o uso estrutural da parede cortina. Esta propriedade é de

somente leitura antes de criar uma parede cortina. Apds vocé

desenhar a parede cortina, podera seleciona-la e a seguir modificar
Uso estrutural esta propriedade.

Cotas

O comprimento da parede cortina. Este € um valor de somente
Comprimento leitura.

Area A éarea da parede cortina. Este é um valor de somente leitura.

Dados da identidade

Comentarios Comentarios especificos sobre a parede cortina.

Define a legenda para a parede cortina. Este valor precisa ser Gnico

para cada parede cortina no projeto. O Revit lhe avisa se o niUmero ja

esta sendo usado mas permite continuar a uséa-lo. (E possivel ver o

aviso utilizando a ferramenta Rever avisos. Consulte Revendo
Marcacéao mensagens de aviso).

Fase

Criado na fase A fase em que a parede cortina foi criada.

Demolido  por
fase A fase em que a parede cortina foi demolida.

Insercéo e Alteragéo de Eixos - Curtain Grids

Quando vocé coloca os eixos cortina em painéis cortina, uma imagem de visualizagdo do eixo é
exibida nos painéis. Vocé pode controlar a localizagdo da visualizagao e a localizagéo
do eixo cortina usando uma das opg¢des para 0s segmentos de eixo.

Colocacgao de eixo cortina

Quando vocé coloca os eixos cortina em painéis cortina, uma imagem de visualizacao do eixo
€ exibida nos painéis. Vocé pode controlar a localizacédo da visualizacéo e a localizacdo do eixo
cortina usando uma das opc¢des para 0s segmentos de eixo:
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Todos os segmentos: coloca segmentos de eixo em todos 0s painéis onde a visualizacao
aparece.

Um segmento: coloca um segmento de eixo em um painel onde a visualizagdo aparece.

Todos exceto o selecionado: coloca o segmento de eixo em todos 0s painéis, exceto os que
vocé seleciona para serem excluidos.

Excluindo eixos de painéis cortina
Clique na guia Arquitetura = painel Construcdo * Eixo cortina.

Clique em Modificar | guia Inserir grelha de parede cortina » painel Colocacédo » Todas exceto
as selecionadas.

Coloque o cursor em uma parede cortina, para que aquela visualizacdo da cortina apareca.
Clique para colocar o eixo cortina.

A linha de eixo cortina é exibida em vermelho.

"_"‘-\—-..____“__-_-___-_-

*-_-""'—"'-—-.l

Clique nos segmentos da linha de eixo cortina para exclui-los dos painéis.

Quando vocé clica nos segmentos, eles aparecem como linhas tracejadas.
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Quando terminar de excluir os segmentos, clique em Concluir atual para colocar um novo eixo
cortina.

Insercéo e Alteragdo de Perfis — Mullions

Vocé pode variar a forma dos montantes ao carregar novos perfis de montantes em um projeto.
Além disso, é possivel criar um perfil personalizado. O Revit fornece modelos para
familias de perfis de montantes. Estes arquivos residem na seguinte

Painéis das paredes cortinas - Curtain Walls

Vocé pode alterar o painel de parede cortina para qualquer tipo de parede. Selecione um painel
e, a seguir, selecione o tipo de parede no seletor de tipos. VOC& ndo pode controlar explicitamente
o tamanho de um painel com os controles de arraste ou por suas propriedades; o painel
redimensionado quando a parede cortina € modificada.

Alterando a linha de localizacdo do painel de parede modifica como ele é colocado na parede
cortina.
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Painel cortina com tipo de painel de parede de alvenaria

Tabulam como painéis ou paredes

Para controlar se as tabelas de parede sdo como um painel de parede cortina ou como uma
parede, selecione o painel, altere seu tipo no Seletor de tipos para outro tipo de parede.

Adicionando inser¢ées em painéis de parede

Vocé pode adicionar inser¢cdes, como janelas e portas em painéis de parede. A posicdo das
insercbes é relativa a toda parede cortina. Se vocé altera a escala de um painel parede ao
mover eixos cortina, a inser¢cdo ndo se move com o0 painel. Sua posicao permanece fixa em
relacdo a parede cortina.

Insergdo de Janelas em Parede Cortina

b f\
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Inserc6es em painéis de parede de alvenaria

Insergdo de Portas em Parede Cortina

Painéis de parede divididos com eixos cortina

Vocé pode dividir painéis de parede ao adicionar eixos cortina na parede cortina. Também é
possivel adicionar montantes as grelhas de parede cortina no painel.

e |

| s |

Painéis de parede cortina divididos
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Parede cortina como painel de parede

Um tipo de parede cortina pode ser aplicado a um painel de parede, que tem o efeito de
aninhar uma parede cortina com outra parede cortina.

Parede cortina com painel de parede cortina

Paredes Compostas

Criacao de Paredes Compostas

A estrutura de paredes verticalmente compostas é definida usando camadas ou regifes. A
imagem a seguir mostra a caixa de diadlogo Editar montagem.

Assim como telhados, pisos e forros no Rrevit podem consistir em multiplas camadas horizontais,
as paredes podem consistir em mais de uma camada ou regido vertical. A posicdo, a
espessura e o material para cada camada e regido sédo definidos na caixa de dialogo Editar
montagem, a qual é acessada através das propriedades de tipo da parede. E possivel
adicionar, excluir ou modificar camadas e regifes individuais, ou adicionar varreduras e frisos
para personalizar o tipo da parede.

Observacao: Para acessar a caixa de didlogo Editar montagem, selecione uma parede, e

na Paleta de propriedades, clique em Editar tipo. Na caixa de dialogo Propriedades de
tipo, para o parametro Estrutura, cligue em Editar.
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Camadas
LAaDO EXTERNO

. . Material
Funcao haterial Espessura Coberturas s i

estrutural

- Masanry - Brick

=

Acabamento 1

Carnada térrmic | Misc, Air Layers - & FLTINE

E
2 ]
3 | Camada da me Wood - Sheathing n'o" ¥
4 | Subistrata [2] Wfaod - Glue-Lami a0t 7
5 [Limite do nicleo : Camadas acimada wi : 0" 0"
fi | Estrutura [1] Metal - Stud Layer a0t o* 7]
T |Limite do nicleo : Camadas abaixo da »i: 0' 0"
8 |[Carmadadarme  [Vapor/Maoisture B n o 7] -

LADD INTERNG

Inserir | | Ezcluir Acima Abaixo

Linhas de camadas: corresponde a camadas ou regides da parede

Uma camada é atribuida a uma linha. Ela tem uma espessura constante e estende a altura da
parede. Vocé pode alterar sua espessura e a linha atribuida a mesma.

Camada de parede: espessura constante e estende a altura da parede

Uma regido é qualquer forma na parede que néo atende ao critério de uma camada. As regides
podem ter espessura constante ou variavel. Em uma linha atribuida a uma regido, se a regiao
tem uma espessura constante, um valor numérico aparece para ela. Se a regido tiver uma
espessura variavel, entdo o valor é variavel. Vocé ndo pode alterar a espessura da regido na
linha a qual esta atribuida. Observe que o valor da espessura aparece sombreado, indicando
que esta indisponivel para modificacdo. Vocé somente pode alterar sua espessura e altura de
forma grafica no painel de visualizagéo.
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Regides: nenhuma regido estende a altura completa da parede

Como a espessura do nucleo pode variar em paredes verticalmente compostas, a linha central
do nucleo e as linhas de localizagdo de face do ndcleo sdo determinadas pela espessura do
ndcleo na parte inferior da parede. Por exemplo, se o ndcleo da parede é mais espesso na
parte superior do que na parte inferior, e vocé especifica a linha de localizacdo como a Linha
central nicleo, a linha central do ndcleo é medida entre os limites ndcleo na parte inferior.

E possivel utilizar diversas ferramentas para modificar a estrutura de paredes compostas na
vertical.

Vocé pode adicionar varreduras ou frisos em paredes verticais compostas.

Perfil de parede
Editando o perfil de uma parede

Na maioria dos casos, quando vocé coloca uma parede reta, ela possui um perfil retangular
guando visualizada em elevagfes paralelas ao seu comprimento. Se 0 seu projeto exige uma
forma diferente de perfil, ou aberturas na parede, use o procedimento a seguir para editar o
perfil de elevagdo da parede em uma vista de corte ou de elevacao.
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Desenho com paredes ndo retangulares e aberturas cortadas

Observacgao: Vocé ndo pode editar o perfil de elevacado de uma parede em arco. Para colocar
aberturas retangulares em uma parede em arco, use aferramenta Abertura de parede, que
pode ser utilizada para colocar aberturas em paredes retas.

Para editar o perfil de uma parede

1. Na area de desenho, selecione a parede, e clique em Modificar | guia Paredes # painel
Modo }fﬁl} Editar perfil.

2. Se a vista ativa for uma vista de planta, a caixa de dialogo Ir para a vista é exibida,
solicitando que vocé selecione uma vista de elevacdo ou de corte apropriada. Por
exemplo, para uma parede norte, vocé poderia selecionar a vista de elevacao Norte ou
Sul.

Quando a vista apropriada € aberta, o perfil da parede é exibido em linhas de modelo magenta,
como mostrado.

3. Use as ferramentas nos painéis Modificar e Desenhar para editar o perfil, como
necessario.

e Exclua as linhas e a seguir desenhe uma forma completamente diferente.
« Divida as linhas existentes e adicione arcos.

+ Desenhe aberturas ou orificios.
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Parede modificada

Dica: Quando vocé move e edita o retangulo, aparecem planos de dados para indicar a forma
e tamanho originais da parede quando vocé entrou no modo croqui. Se as linhas desenhadas
efetuam o snap nos planos de dados, os pontos finais das linhas se alinham automaticamente
aos planos, a ndo ser que sejam explicitamente desbloqueadas. Se vocé desbloqueia as linhas
desenhadas, podera modifica-las independentemente dos planos de dados. Se vocé sai do
modo croqui com as linhas desenhadas ainda alinhadas, entdo ao mover o manipulador de
dados, as linhas desenhadas movem com ele.

/ﬂ’

"

Linhas de croqui desbloqueadas

4. Quando tiver terminado, clique em %/ Concluir modo de edicéo.

Observacgao: Se desejar restaurar uma parede editada para a sua forma original, selecione-a
e cligue em Modificar | guia Paredes * painel Modo » & Redefinir perfil.

Criando faces do meio da extremidade

Quando vocé edita o perfil de elevagédo de uma parede que se expande por multiplos niveis e
cria entalhes como os mostrados abaixo, as novas arestas verticais representam umbrais que
sdo referidos no Revit como faces do meio da extremidade. Outras paredes podem formar
unies de canto com faces do meio da extremidade.
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Perfil de elevacao da parede editado para criar entalhes

Faces de extremidade mediana

Parede editada na vista 3D

Vocé também pode criar faces do meio da extremidade usando a ferramenta Abertura da
parede.

Varredura e Friso de parede
Varreduras de parede
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Esta secéo descreve o uso da ferramenta Varredura de parede para adicionar uma placa base,
molde de coroa, ou outro tipo de projecdo horizontal ou vertical decorativa em uma parede.
Vocé pode adicionar uma varredura de parede para uma parede de qualquer vista 3D ou de
elevacdo. Para adicionar uma varredura para todas as paredes de um tipo, modifique a
estrutura da parede nas propriedades de tipo da parede.

Vocé pode tabular varreduras de parede.
Varreduras de parede integrais, que fazem parte
da definicao do tipo de parede, ndo podem ser
tabuladas de forma independente.

Observacdo: Se Vvocé cria varreduras de
paredes em diferentes alturas e mais tarde as
define para a mesma altura, as varreduras
chanfram nas unifes.

Adicionando varreduras de parede

1. Abra uma vista 3D ou de elevacéo que contém a parede a qual vocé deseja adicionar a
varredura.

2. Na faixa de opgoes, clique em =] (Parede: Varredura).

Onde esta?

e Guia Arquitetura = painel  Construir * menu suspenso Parede * =) (Parede:
Varredura).

e Guia Estrutura > painel Estrutura » menu suspenso Parede »& (Parede: Varredura).

3. Na Seletor de tipos no topo da paleta Propriedades, selecione o tipo de varredura de
parede desejada.

4. Clique em Modificar | Colocar varredura de parede » painel Colocacdo, e selecione a
orientacao da varredura da parede: Horizontal ou Vertical.

5. Coloque o cursor sobre a parede para realcar a localizacdo da varredura da parede.
Clique para colocar a varredura de parede.

6. Adicione a varredura de parede nas paredes adjacentes, se necessario.
O Revit pré-seleciona a localizagéo da varredura de parede em cada parede adjacente.

Se estiver em uma vista 3D, serd possivel adicionar uma varredura de parede em todas as
paredes externas ao usar o ViewCube para rotacionar a vista.
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7. Parainiciar uma moldura de parede em uma localizacdo diferente, clique em Modificar |

guia Colocar moldura de parede * painel Colocacdo » & Reiniciar moldura de parede.
Mova o cursor para a localizacdo desejada na parede, e clique para colocar a
varredura da parede.

8. Para terminar de colocar varreduras de parede, clique em Modificar.

Alterando o perfil de varredura da parede

Use este procedimento para alterar o perfil de uma varredura de parede existente ou uma das
gue esta para colocar.

1. Selecione uma varredura de parede em uma vista 3D ou uma vista de elevacao, ou
cligue em = (Parede: Varredura) na faixa de opc¢des.

Onde esta?

e Guia Arquitetura =painel  Construir > menu suspenso Parede » & (Parede:
Varredura).

e Guia Estrutura > painel Estrutura = menu suspenso Parede .= (Parede: Varredura).
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2. Na Paleta de propriedades, clique emEditar tipo, ou clique em Modificar | guia
Colocar varredura = painel Propriedades Propriedades de tipo.

3. Na caixa de didlogo Propriedades de tipo, para Perfil, selecione o tipo de perfil
desejado.

4. Clique em OK.

Retornando varreduras de paredes de volta para a parede

Apés colocar uma varredura de parede, vocé pode retornar sua extremidade de volta para a
parede.

Observacgao: Este procedimento também esta disponivel para frisos de parede.

1. Em uma vista 3D ou de elevacdo, selecione o segmento de varredura da parede.
Assegure que ja nao esteja unido com outro segmento.

2. Cliqgue em Modificar | guia Varreduras de parede » painel Varredura de parede w» &7
(Modificar retornos).

As opcdes Corte reto e Retorno sdo exibidas na Barra de opcgdes. Corte reto € um aresta
perfeitamente quadrada. Esta op¢do ndo esta disponivel se a extremidade da varredura ja
estiver neste estado.

3. Selecione Voltar, e insira um valor para Angulo.

Observacgao: Um angulo positivo de retorno move a Extremidade da varredura em direcdo a
parede. Um valor negativo move a extremidade da varredura para fora da parede. Para frisos,
um valor positivo de retorno move o friso para fora da parede e um valor negativo move a
extremidade em direcéo a parede.

4. Realce a extremidade da varredura da parede.

Extremidade da varredura da parede realgcada

5. Cligue para aplicar o novo valor de retorno.
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Valor de retorno aplicado

Neste exemplo, a opcdo Corte reto se torna disponivel. Selecione aquela opcao, e clique na
extremidade da varredura para aplicar um corte reto na varredura.

ApOs alterar o retorno, vocé arrasta a extremidade da varredura ou o friso para estender o
retorno. Selecione a varredura da parede, e use o controle de arraste de ponto azul.

Arraste o controle direito azul

Alterando o tipo de varredura de parede

1. Na éarea de desenho, selecione uma varredura de parede.

2. No Seletor de tipos na parte superior da paleta Propriedades , selecione o tipo de
varredura de parede desejado.

Se o tipo de varredura de parede desejado nao estiver listado no Seletor de tipo, vocé podera

carregar familias adicionais de perfis. Clique na guia Inserir * Carregar da biblioteca » 3]
Carregar familia.

Frisos de parede

Esta secdo descreve o uso da ferramenta Friso de parede para adicionar um recorte horizontal
ou vertical em uma parede em uma vista de elevacdo ou 3D. Para adicionar um friso para
todas as paredes de um tipo, modifique a estrutura da parede nas propriedades de tipo da
parede.
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Adicionando um friso de parede

1. Abra uma vista 3D ou de elevacao nao paralela.

2. Nafaixa de opcdes, clique em = (Parede: Friso).

Onde esta?

Guia Arquitetura * painel Construir * menu suspenso Parede = (Parede: Friso).

e Guia Estrutura = painel Estrutura = menu suspenso Parede * = (Parede: Friso).

3. No Seletor de tipos no topo da paleta Propriedades, selecione o tipo de friso de parede
desejado.

4. Cliqgue em Modificar | Colocar friso de parede »* painel Colocacdo, e selecione a
orientacdo do friso da parede: Horizontal ou Vertical.

5. Coloque o cursor sobre a parede para realgar a localizacdo do friso da parede. Clique
para colocar o friso.

6. Adicione o friso nas paredes adjacentes, se necessario.
O Revit pré-seleciona a localizacéo do friso em cada parede adjacente.

7. Para terminar de colocar frisos de paredes, clique na vista fora da parede.
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Piso (Criacao e edicéo)

Vocé cria pisos ao desenhéa-los, ao selecionar paredes ou ao utilizar a ferramenta Linhas.
Normalmente, vocé desenha um piso em uma vista de planta, embora possa usar uma vista
3D, desde que o plano de trabalho da vista 3D esteja definido como o plano de trabalho de
uma vista de planta. Os pisos sdo automaticamente deslocados para baixo do nivel no qual sao

desenhados.

Em um desenho conceitual, podem ser usadas faces de area de piso para analisar massas e
criar pisos a partir de uma massa. Para obter mais informacgdes.
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Criando pisos

1. Clique em = (Piso: Arquitetura).

Onde esta?
e Guia Arquitetura * painel Construir * menu suspenso Piso }@ (Piso: Arquitetura)

e Guia Estrutura > painel Estrutura = menu suspenso Piso » @ (Piso: Arquitetural)
2. Desenhe os limites do piso utilizando um dos seguintes métodos:

e Selecionar paredes: Por padrdo, Selecionar paredes esta ativo. Se ndo estiver ativo,

clique em Modificar | guia Criar limite de piso » painel Desenhar » lli: (Selecionar
paredes). Selecione as paredes na area de desenho a serem utilizadas como o limite
do piso.

e Criar croqui de limites:  Para fazer um croqui do perfil do piso, clique em Modificar |
guia Criar limite de piso » painel Desenhar e selecione a ferramenta de croqui.

O limite do piso precisa ser um ciclo fechado (perfil). Para criar uma abertura no piso, podera
efetuar o croqui de outro ciclo fechado onde deseja que a abertura apareca.

3. Na Barra de opcbes, para Deslocamento, especifique um deslocamento para as
arestas do piso.

Observacgao: Ao usar Selecionar paredes, selecione Estender para a parede (para o nucleo)
para medir o deslocamento do nucleo da parede.

4. Clique em + Modo de edicdo de acabamento.
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Na criagdo de piso, definimos seus limites (contornos) por meio de linhas ou selecdo de
paredes. Para o comando ser aceito pelo Revit é preciso que a poligonal (as linhas) esteja
fechada. No momento em que criamos um piso, especificamos seu pavimento. O ideal seria
colocar o topo do piso na cota do pavimento em que ele é criado, deixando sua espessura
projetada para baixo.

S 8 D Eetuariogin

Torch - Projeto do Curso - Planta de pizo: Térrea

s G u [ fanela [ Telhado ~ [ Sistema cortina /&) Tedodomodelo % Guarda-corpo | 59 Porface -2 Parede IE B Area - @ i} Exibir
e | (] Componente - & Forro [ Eixo cortina I, Linha do modelo &) Rampa 3[E Shaft E‘LE Vertical Foehs | Ambiente 5= Legenda Pl 17 Plano de referéncia
E [J coluna - B Montante [ Grupo de modelos ~ | & Escadas [ Sotdo Y [ Wentificador - [E} Visualizador
Selecionar | i 5 N Modelo | Circulagio Abertura | Dados | Ambiente ¢ Area = Plano de trabalho
= Y
Propriedades =] (o, Piso sstrutural =y

Planta de piso il @ Piso por face
Floor Plan
- Aresta da laje
Planta de piso: Tér = | [fg Editar tipo & o

Figura: Aba Inicio — Ferramenta Piso.

No Revit encontramos 0s seguintes tipos de piso:

Piso: é um piso convencional.

Piso Estrutural: Também é um piso convencional, porém com propriedades estruturais.

Piso por face: os pisos séo criados por meio de um estudo de massa/volume em que a forma do volume determina a
forma do piso.

Aresta da laje: essa opgao cria piso com uma forma irregular na borda.

Na criagcdo de um piso plano, apds segui o caminho Inicio/ Construir/ Piso/ Piso, surgira uma nova aba Modificar/
Criar limite do piso , essa nova aba apresentard uma cor verde. No painel Desenhar/ Linha de limite teremos as
opg¢Oes Selecionar paredes, Selecionar linhas, e as opg6es de desenho como Linha, Arco, Circulo, Poligono, etc.

I8 O & o5 L Eetuarlogin @- _@x

‘a0so @ B B
ik Seta delncknagz | 1T (1 ~ || pefiric Bbir Plano de Visualizador Adiciona linhas de croqui em paredes existentes.

N ¥4 [ Direciodovde | 2
| Medir | Criar 'Mm D

Selecionar paredes

s referéncia

Siietbuaspuenits As linhas de crogui criadas utilizando esta ferramenta sdo
Adiciona linhas de croqui em paredes existentes, automaticamente restringidas para as paredes.

Aslinhas de croqui criadas utilizando esta ferraments sao

automaticamente restringidas para as pareds. Para selecionar uma cadeia de paredes, mova o cursor sobre um
Para selecionar uma cadleia dle paredes, mova o cursor sobre um segmento de parede, pressione Tab para realgar toda a cadeia e
segmento de parede, pressione Tab para realcar toda a cadeia -

clique. cligque,

Figura: Observacéo — Ferramenta Piso (selecdo de parede).

De inicio vamos utilizar a opcédo Selecionar paredes, clique no comando, e ele estara pronto para uso. Figura 9.5. Em
Propriedades/ Seletor de tipo, escolha o tipo de piso que sera criado.
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8 Propriedades

Propriedades =] =
il

Piso

Piso Ceramico PEI-3 |

Piso 30x30cm + Regulariza..

Piso Ceramico PEI-3 = @——— N
30x30cm + Regulanza...

pisa cerdmico

Pises (1) vl Editar tipo
MNivel Térreo -
Altura do desl... : 0,1600
Delimitagdo d...

Piso Cerdmico PEL-2 30x30cm + Contrapiso

— Pizo Cerémica PEI-3 30x30cm + Regularizagiol

Piso Cimentado Desempenado

Relativo & ma... i[ ] Tipos muis recentemente utilizodos
Estrutural & Pisa : Pisa Ceramico PEI-3 30:30cm + Regularizagdo

Estrutural 0 Pisa : 40cm - Porcelanato

Ativar o mode... |:| Pisa ; Piso Ceramico PEI-3 30x30¢m + Contrapiso
Cot A Piso : piso cerémico

ERT : e Pisa : .Piso madeira
Ajuda de propriedades | Aplicar | Pisa : Deck madeira

e Niso  Lastro estruturl L5cm %
Figura: Propriedades do piso — Seletor de tipo Figura: Selegéo do tipo de piso.

Barra de opcbes ‘
1

Selecionar paredes
vl

> 2 aid. Tosch - Projeto 8o Cuno -

. a - E-] . 2 Seta deinclinagla £ /0 { L
o & F s
$BOhaax 2 |~’ Boucedous © > F] -
Criar Modo

Maddiza | Vists | Miedit | Derenhat

seleréncia
Plana de trabaths

Definie Esibir  Planc de Visuskzador

P
Fiso maders

Propredade [l ‘

Pt ! PR Eiiar 5po
4 .

Hiestrighes.
Sl Témes ]
Atura do deal.. | 0,000 .

(T —
Extrutussl Y
Estrutursl

[Taich « Prjetos da Curse - Miveged &)

= 1, Vistas [Diseplene) =

i Planzss e prao (Flece Plas) (8] ™ =
Temensa x O . - -
Térren
Parviments 1
Laje slevacs
Cobertura

51 Flantas e form (Ceing Plas Barra de Status
Tomreres
Pavimerns 1

i Vi 30 £30 View)
Vista 302
Vi B

A

17 OS9G G fHPq - - )
& L al B o pon s - Fa

Figura: Aba Modificar/Criar limite do piso.

Deslocamento: 0,0000 Estender para a parede (para o niiclec)

Figura: Barra de opgoes.

Selecione paredes para criar linhas. ﬁ - F 0 . M Modelo principal -

Figura: Barra de Status.

Clique na parede e note que uma linha rosa aparecerd& em uma das faces da parede,
acompanhada de um comando de controle para inverter o lado de criacdo do limite do piso.
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Clique em todas as paredes ou aproxime o cursor em uma delas e digite Tab, para cria uma
selecdo em cadeia das paredes adjacentes, que forma o ambiente que pretende colocar o
piso.

Por meio desse comando de controle, podera determinar de que lado das paredes os limites
serdo criados.

Para visualizar o controle é s6 selecionar a linhas rosa do limite.

’ i
—T¢
SUITE TERREQ SUITE TERREO
St O A0 (s; OAO
FH ~
Tl i —
Figura: Limites do lado externo. Figura: Limites do lado interno.

Em alguns casos havera a necessidade de utilizar as ferramentas de Edicéo, no painel Modificar.
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Figura: Ferramentas de edi¢@o — Painel Modificar.
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Modificar retesn P

Figura: Ferramentas de edi¢do — aparar ao canto. Figura: Resultado — aparar ao canto.

Figura: Comando inverter. Figura: Resultado do comando de controle inverter.
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Alterando Propriedades do piso

Modificando propriedades de piso

1. Modificar as propriedades de instancia de um piso alterando os valores do parametro

correspondente na paleta Propriedades.

Consulte Propriedades de instancia de piso.

2. Para acessar/modificar as propriedades de tipo de piso, na paleta Propriedades clique

em E‘I% Editar.

Consulte Propriedades de tipo de piso.

Observacgao: As alteragfes efetuadas nas propriedades de tipo afetam todas os pisos no
projeto. Vocé pode clicar em Duplicar para criar um novo tipo de piso.
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Propriedades de tipo de piso

Familia: IFamCI\a do sistema: Piso

Tipo: | Benérico 150 mm

S

Pardmetros de tipo

Renomear. ..

Valor | pa

Pardmetre |

=
A

Estrutura [

Editar...

Espessura-padrdo 01500

Funcio Interior

Grafic

Padrao de preenchimento em

Preenchimento de cor de escala [l Preto

Material estrutural <Paor categoria>

MNota-chave

n

Modelo

Fabricante

Comentarios de tipos

URL

Descrigdo

Descrigda de montagem

Cddige de montagem

Marca de tipo

Custo

Coeficiente de transferéncia de ¢

3

Resisténcia térmica (R)

Masza térmica

Absorgéo 0.100000

Runosidade 1

<< Visualizar ‘ [ OK J|

Cancelar Aplicar

e E = =
——

Construcéo

Estrutura

Cria a composicéo de um piso composto.

Espessura padrao

Indica a espessura do tipo de piso, que é determinada pela espessura
cumulativa de suas camadas.

Funcéo

Indica se o piso € interno ou externo. A funcdo é utilizada na tabulacéo e
para criar filtros para simplificar um modelo ao exportar.

Deslocamento adicional
superior/externo

Especifica um deslocamento adicional do recobrimento do vergalh&o
superior/externo. Isto permite colocar multiplos elementos de vergalhao
juntos em diferentes camadas de armadura de area.
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Deslocamento adicional
inferior/interno

Especifica um deslocamento adicional do recobrimento do vergalh&o
inferior/interno. Isto permite colocar multiplos elementos de vergalhdo
juntos em diferentes camadas de armadura de area.

Deslocamento adicional

Especifica um deslocamento adicional da recobrimento do vergalhdo. Isto
permite colocar mdltiplos elementos de vergalhdo juntos em diferentes
camadas de armadura de caminho.

Gréfico

Padréo de
preenchimento de
escala de baixa
resolucao

Define um padrdo de preenchimento para um piso em uma vista com
escala de baixa resolucéo.

Cor de preenchimento
de escala de baixa
resolucao

Aplica uma cor no padrao de preenchimento para um piso na vista com
escala de baixa resolucéo.

Dados da identidade

Adicione ou edite uma nota-chave de piso. Clique na caixa de valor para

Nota-chave abrir a caixa de dialogo Notas-chave.
Modelo O tipo de modelo do piso.
Fabricante O fabricante dos materiais do piso.

Comentarios do tipo

Comentarios sobre o tipo de piso. Esta informacdo pode ser incluida em
uma tabela.

URL

Link para uma pagina da web do fabricante.

Descricdo

Fornece uma descricao para o piso.

Descricdo da montagem

Descricdo da montagem com base em uma selecdo do cddigo de
montagem. Este € um valor de somente leitura.

Cdédigo de montagem

Cddigo de montagem Uniformat selecionado na lista hierarquica.
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Marcacéao de tipo

Um valor para designar um determinado piso. Este valor precisa ser (inico
para cada elemento no projeto. O Revitlhe avisa se o numero ja esta
sendo usado mas permite continuar a usa-lo. E possivel ver o aviso
utilizando a ferramenta Rever avisos.

Custo

O custo do piso. Isto pode ser incluido em uma tabela.

Propriedades analiticas

Coeficiente de
transferéncia de calor

C)

E utilizado para calcular a transferéncia de calor, normalmente por
conveccdo ou alteracéo de fase entre um fluido e um sélido.

Massa térmica

Uma medida da habilidade de um elemento de construcdo ser capaz de
armazenar calor, € o produto de cada massa de camada do material e da
capacidade de calor especifico.

Absorcéo

Uma medida da habilidade de um elemento de construcdo ser capaz de
absorver a radiagéo, € o coeficiente da radiagcao absorvidas pelo incidente.

Observagdo: O padrdo € 0.1. Ao usar estes dados para analise térmica,
especifique um valor adequado para o tipo de analise, como a simulacéo
de toda a energia da construcao.

Rugosidade

Um indice de 1 a 6 (onde 1 é aproximado, 6 € suave e 3 sendo tipica para
a maioria dos materiais de construcdo) utilizado para representar a
rugosidade da superficie para determinar os valores de resisténcia de filme
de ar em muitos dos célculos térmicos e nas ferramentas de simulacéao.

Observagdo: O padrdo é 1. Ao usar estes dados para a analise térmica,
especifique um valor adequado para o tipo de analise, como a simulagao
de toda a energia da construcao.

Propriedades de instancia de piso

Observacgao: A propriedade Condicdo de aresta curvada somente se aplica ao Revit
Architecture e ao Revit Structure.

Restricdes

Nivel

O nivel com o qual o piso esta restringido.

Deslocamento da

Especifica a elevacao do topo do piso relativo ao parametro Nivel.
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altura do nivel

Delimitagcéo de
ambiente

Indica que o piso € um elemento de delimitagdo de ambiente.

Relativo a massa

Indica que o elemento foi criado a partir de uma elemento de massa. este é um
valor de somente leitura.

Estrutural

Estrutural

Indica que o elemento tem um modelo analitico.

Recobrimento do
vergalhédo - Face
superior

A distancia do recobrimento do vergalhdo da face superior do piso.

Recobrimento do
vergalhédo - Face
inferior

A distancia de recobrimento do vergalhdo da face inferior do piso.

Recobrimento do

vergalhédo - Outras

faces

A distancia de recobrimento do vergalhdo do piso para faces de elemento
adjacente.

Volume estimado da

armadura

Especifica 0 volume estimado da armadura do elemento selecionado. Este é
um parametro de somente leitura que apenas é exibido quando o vergalhdo
esti sendo colocado.

Editar a forma do piso estrutural

Condicao de aresta

curvada

Especifica a superficie do piso estrutural para Conformar com a curva ou
Projetar para o lado. Este parametro somente esta disponivel para piso
estrutural com arestas curvadas.

Cotas

Angulo de inclinagéo

Altera o valor da linha de definicdo de inclinacdo com o valor especificado, sem
a necessidade de editar o croqui. O parametro inicialmente exibe um valor se
houver uma linha que define a inclinagdo. Se ndo houver uma linha que define
a inclinagdo, o parametro esta em branco ou desativado.

Perimetro

O perimetro do piso. Este € um valor de somente leitura.

Area

A area do piso. Este € um valor de somente leitura.
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Volume O volume do piso. Este é um valor de somente leitura.
A espessura do piso.
Este é um valor somente leitura, a ndo ser que uma edicdo de forma tenha
sido aplicada e seu tipo contenha uma camada variavel. Quando o valor é
gravavel, ele pode ser usado para definir uma espessura uniforme do piso. A
Espessura entrada pode ficar em branco, se a espessura variar.

Dados da identidade

Comentarios

Comentarios especificos relativos ao piso que nao sao cobertos na descri¢cao
ou comentarios do tipo.

Marcacéao

Uma legenda definida pelo usuario para o piso. Uso possivel: marca da loja.
Este valor precisa ser Unico para cada elemento no projeto. O Revit lhe avisa
se o nimero j& esta sendo usado mas permite continuar a usa-lo. E possivel
ver o aviso utilizando a ferramenta Rever avisos.

Opcdes do projeto

Se as opc¢des do projeto tiverem sido criadas, esta propriedade indica a op¢éo
do projeto na qual o elemento existe.

Fase

Criado na fase

A fase em que o piso foi criado.

Demolido por fase

A fase em que o piso foi demolido.

Analise estrutural

Uso estrutural

Especifica 0 uso estrutural do piso.

Modelo analitico

Projecao vertical

O plano do piso usado para a andlise e desenho.
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Criag&o de Pisos Inclinados

Para criar um piso inclinado, use um dos métodos a sequir:
« Desenhe uma seta de inclinacdo enquanto desenha ou edita o limite do piso.

« Especifigue o valor para a propriedade Deslocamento da base para linhas de croqui
do piso paralelas.

e Especifigue um valor para Definir inclinacdo e Propriedades de inclinagdo para uma
Unica linha de croqui do piso.

Criacao de uma superficie inclinada usando uma linha de croqui unica

E possivel utilizar este método para criar uma superficie inclinada nos seguintes tipos de
elementos:

» sofitos

e pisos

e pisos estruturais
« forros

Para inclinar uma plataforma de constru¢céo, use uma seta de inclinacao.

Para criar uma superficie inclinada

1. Se ainda ndo estiver no modo de croqui, selecione o elemento numa vista plana, e

cligue em ’":é?’(Editar limites/perimetro/croqui).
2. Selecione uma linha limitante, na Paleta Propriedades:
a. Selecione Define a altura constante.

b. Selecione "Define inclinagao”.
c. Insira um valor para Inclinacdo @

d. (Opcional) Insira valores para Nivel @ e para Deslocamento a partir da base®.
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3. Na faixa de opgbes, clique em ' (Modo de edi¢do de acabamento).

Um piso inclinado em um cinema

Criagdo de uma superficie inclinada usando uma seta de inclinagao

LECOL Médulo Bdsico de Revit Architecture
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E possivel utilizar este método para criar uma superficie inclinada nos seguintes tipos de
elementos:

* telhados
* sofitos
e pisos

e pisos estruturais
» forros
« plataformas de construcdo

1. Se ainda nédo estiver no modo de croqui, selecione o elemento numa vista de planta e

clique em Modificar | guia  <Elementos> = painel Modo }iaé?(Editar
limite/perimetro/croqui).

2. Cliqgue em Modificar | Criar/Editar limite » guia Desenhar }@ (Seta de inclinagao).

3. Desenhe a seta de inclinagao na area de desenho: clique uma vez para especificar seu
ponto inicial (extremidade final); cligue novamente para especificar seu ponto final
(extremidade inicial).

A seta de inclinacdo deve comecar em uma linha de croqui existente.

4. (Opcional) Redefina a superficie inclinada usando um dos seguintes métodos:
Especifique a altura da superficie inclinada no seu topo e na sua base.

Especifique a inclinacéo (inclinagéo)

5. Na faixa de op¢6es, clique em ' (Modo de edicdo de acabamento).

Para ver a superficie inclinada resultante, abra uma vista 3D.

lECOL Médulo Bdsico de Revit Architecture é

Direitos Autorais reservados ao Técnico Leonardo Chaves de Oliveira

www.lecol.com.br




Criagdo de uma superficie inclinada usando linhas de croqui paralelas

E possivel utilizar este método para criar uma superficie inclinada nos seguintes tipos de
elementos:

sofitos
pisos
pisos estruturais

forros

Para criar um telhado inclinado, consulte Inclinacao do telhado.

Para inclinar uma plataforma de construcéo, use uma seta de inclinacgéo.

Para criar uma superficie inclinada

1.

Se ainda néo estiver no modo de croqui, selecione o elemento numa vista de planta e

clique em Modificar | guia  <Elementos> ¥ painel Modo }’"://:’(Editar
limite/perimetro/croqui).

Selecione uma linha limitante e na Paleta Propriedades:

Selecione Define a altura constante.

Insira valores para Nivel @ e Deslocamento a partir da base®.

Selecione uma linha limitante paralela e usando o mesmo método, especifique as

propriedades para Nivel ®e Deslocamento a partir da base@.
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4. Na faixa de opc¢des, clique em 4 (Modo de edicdo de acabamento).

Para ver a superficie inclinada resultante, abra uma vista 3D ou uma vista de corte.

Estrutura - Pilares e Vigas
Pilares — Columns

Insergado de Pilares — Columns

Adicionando uma coluna

E possivel adicionar colunas em vistas de planta e vistas 3D. A altura da coluna é definida pelo
nivel base e nivel superior, bem como os deslocamentos.

Cligue na guia Arquitetura » painel Construir = menu suspenso Coluna » ﬁ (Coluna:
Arquitetura).

Na Barra de Opc¢oes, especifique o seguinte:

Rotacionar ap@s a colocacdo . Selecione esta op¢ao para rotacionar a coluna imediatamente
apos inseri-la.

Nivel. (somente vistas 3D) Selecione um nivel para a base da coluna. Para vistas de planta, o
nivel da vista é o nivel base para a coluna.

Altura . Esta configuracdo desenha a coluna acima de sua base. Para desenhar a coluna
abaixo de sua base, selecione Profundidade.

Nivel/Nao conectado . Selecione um nivel para a parte superior da coluna, ou selecione Nao
conectada e especifique a altura da coluna.

Delimitacdo de ambiente . Selecione esta op¢éo para designar a coluna como delimitante de
ambiente antes de inseri-la.

Clique na area do desenho para colocar a coluna.

Dica: Normalmente, vocé alinha as colunas ao selecionar uma linha de eixo ou parede. Se as

colocou aleatoriamente e deseja que estejam alinhadas, clique na guia Modificar > painel
apr = . ~ . . .

Modificar }|I:|Al|nhar, entdo selecione as colunas a serem alinhadas. No meio das colunas

estdo dois planos de referéncia perpendiculares que podem ser selecionados para o
alinhamento.
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Vigas — Beam

Vigas sao elementos estruturais usados para aplicacdes de suporte. Os elementos de cada
viga sao definidos através das propriedades de tipo da familia de viga especifica. Além disso,
diversas propriedades de instancia podem ser modificadas para definir a funcionalidade da
viga.

Vigas de amostra

Vocé pode anexar vigas a qualquer elemento estrutural, incluindo paredes estruturais, em seu
projeto. As vigas se unem a paredes estruturais de suporte se a propriedade Uso estrutural da
parede esta definida como Suporte ou Estrutural combinada.

Vigas anexadas as paredes estruturais
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Figura: Viga entre dois pontos

Para desenhar vigas entre dois pontos

1. Clique na guia Estrutura » painel Estrutura » 5 Viga.
2. Clique na area de desenho para especificar o ponto inicial.
3. Use o mouse para desenhar a viga, movendo o cursor para o ponto final.

4. Clique para especificar o ponto final.

E possivel usar a ferramenta Eixo para adicionar varias vigas aos eixos selecionados quando
as colunas também estiverem presentes no nivel de trabalho.

Para desenhar uma viga com um comprimento especificado
1. Clique na guia Estrutura » painel Estrutura }g Viga.
2. Cligue na area de desenho para especificar o ponto inicial.
3. Use o mouse para desenhar a viga, movendo o cursor para o ponto final.
4. Digite um comprimento. Aparece uma caixa de texto exibindo sua entrada.
5. Cligue para especificar o ponto final.

E possivel usar a ferramenta Eixo para adicionar varias vigas aos eixos selecionados quando
as colunas também estiverem presentes no nivel de trabalho.
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Inserir o comprimento da viga

Vocé deve adicionar vigas ap@s criar um eixo, uma vez que vigas efetuam snap nos eixos.

Adicione um eixo ao clicar na guia Estrutura » painel Dados }SJ‘D‘-T Eixo. No entanto, as vigas
estruturais podem ser adicionadas sem um eixo existente.

Vocé pode adicionar vigas usando um dos seguintes métodos:
« Desenhe vigas individuais.
* Selecione linhas de eixo que estejam entre elementos estruturais.

e Crie uma cadeia de vigas.

Escadas

=H o
Il Arquitetura [} | Sistemas Inserir  Anoter  Analisar  Massa et . Vista  Gerenciar  Modificer (1=

a9 B v £ Leodesignbim - 2§

G = S @A G- o 55 F - = IPrieios Cenario va013 - Plants de pisoi Tereal »

Iy @ Janela [ Telhado - [ Sistema cortina % Guarda-corpo = A Tedto do modelo [® Ambiente Area - Q) alE 5 Parede
e my BiE

Componente + £ Forro Eixo cortina Rampa Linha do modelo % Separador de ambiente &y Vertical

BBl Pacde Poit g T = 2 19 Barmp It P Por Shaft
v [ Coluns - (=) Piso - [EH Montante & Escada |~ [®] Grupo e medelos - | [iF Identificar ambiente - [ Identificar srea - face I Sétio
Selecionar delo Ambiente & Area Abertura
L ! 1 Escada por componente

Propriedades = k EEE Escada por croqui
[

Escada por componente

Crie uma escada ao montar lances de escada comuns, patamar e componentes de suporte.

Para criar uma escada com base no componente, é possivel trabalhar no modo de edicédo da
montagem da escada para adicionar componentes comuns e personalizados desenhados. No
modo de edicdo de montagem de escada, é possivel montar os componentes em uma vista de
planta ou em uma vista 3D. Colocar as vistas lado a lado pode fornecer uma imagem completa
do modelo da escada enquanto esta estiver sendo montada. Uma escada com base no
componente pode consistir em

e Lances de escada: reto, em espiral, em forma de L, em forma de U, lance de escada
personalizado desenhado
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« Patamares: criados automaticamente entre lances de escada ou ao selecionar dois
lances de escada, ou ao criar um patamar personalizado desenhado

e Suportes (lateral e central): criados automaticamente com os lances de escada ou ao
selecionar uma aresta do lance de escada ou patamar.

e Corriméos: gerados automaticamente durante a criacao ou inseridos posteriormente

Observe na imagem a seguir que é possivel criar uma escada onde os componentes montados
se sobrepdem.

Observagdo: Uma escada criada por componentes ndo pode ser adicionada em uma
montagem . Utilize o método Escada por croqui para criar uma escada que sera incluida em
uma montagem.

E possivel montar diversos lances de escada que levem ao mesmo patamar, por exemplo, uma
escada em forma de T:

Os componentes em uma montagem de escada sdo independentes, mas também tém uma
relagdo inteligente entre si proprios para suportar a intencado do projeto. Por exemplo, se os
degraus forem removidos de um lance de escada, os degraus serdo adicionados aos lances de
escada conectados para manter a altura geral da escada.
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Como a escada é construida com componentes, as partes individuais podem ser controladas
separadamente; elas podem ser

tabuladas (Consulte Criando uma tabela ou quantidade ).

« identificadas (Consulte Identificando componentes da escada ).
- adicionadas, removidas ou substituidas por diferentes partes

e convertidas para croqui para a edi¢cdo personalizada

e personalizadas para a representacdo visual

Criar um componente do lance da escada

Criar um componente comum do lance da escada em uma vista de planta ou 3D.

E possivel montar uma escada usando um lance de degrau individual, um patamar e
componentes de suporte. Utilize as ferramentas de componente do lance da escada, tal como
um reto, em arco, espiral ou em leque.

* Os lances de escada com base no componente interagem automaticamente no sistema
de escada, como o patamar e suportes.

« E possivel criar mdltiplos lances de escada e fazer com que o Revitcrie
automaticamente patamares para conectar os lances da escada.

« E possivel ter um corrimdo criado automaticamente quando o lance da escada for
criado.

Observacgao: Vocé seleciona o tipo de corrim@o no modo de edigdo da montagem da escada,
mas nao vé o corrimao até clicar em Concluir para completar a escada.

e Os componentes do lance da escada podem ser modificados individualmente,
utilizando os controles de manipulagéo direta.

Crie os seguintes tipos de lances da escada usando as ferramentas de componentes comuns de lance de escada.
¢ Reto

- Espiral com degrau completo (nUmero completo de espelhos de degrau para alcancar o
préximo nivel; pode ser maior do que 360 graus)
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Espiral com centro e extremidades (menos que 360 graus)

Degrau em leque em forma de L

Degrau em leque em forma de U

Propriedades de escada por componente
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Os topicos desta secao documentam as propriedades de tipo e propriedades de instancia para
0s componentes da escada criados com a ferramenta Escada por componente.

Observacgdo: Se vocé estiver usando a ferramenta Escada por componente para criar a
escada, consulte as propriedades de tipo e instancia especificamente para aquele método de
criacdo da escada. Consulte Propriedades da escada.

Propriedades da escada

Vocé pode modificar diversas propriedades para a escada, incluindo os niveis superiores e
base, regras de calculo e legendas de escada.

Observacgdo: Se estiver atualizando as escadas de uma versdo anterior do Revit, e ndo vé
todos os parametros aqui listados, dupligue seu tipo de escada na caixa de didlogo
Propriedades de tipo, e entdo devera ver todos 0s parametros.

Modificando propriedades da escada

1. Modifique as propriedades de instancia de uma escada modificando os valores de
parametro correspondentes na paleta Propriedades.

Consulte Propriedades de instancia da escada.

2. Para acessar/modificar as propriedades de tipo da escada, na paleta Propriedades,
cligue em CE Editar tipo.

Consulte Propriedades de tipo da escada.

Observacgao: As alteracBes efetuadas nos parédmetros de tipo afetam todas as escadas deste
tipo no projeto. Vocé pode clicar em Duplicar para criar um novo tipo de escada.

Propriedades de tipo da escada

Construcéo

Regras de calculo
de escada. Clique em Editar para definir as regras de calculo da escada.

Estender os banzos abaixo do nivel base da escada. Isto é (til para os casos
gue os banzos se anexam na face de um piso ou em uma abertura de piso, ao
Estender abaixo da invés de estar na superficie de um piso. Para estender o banzo abaixo do piso,

base insira um ndmero negativo.
Escadas
monoliticas Especifica que as escadas devem ser feitas de um material.
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Sobreposicao de
patamar

Ativada quando a escada é definida como monolitica. Quando uma escada
monolitica tem um degrau em leque, a parte inferior da escada pode ter uma
forma suave ou em degraus. Se for em degraus, este pardmetro controla a
distancia entre a face do espelho de degrau e a face vertical do degrau
correspondente no lado inferior.

Lado inferior do
degrau em leque

Ativada quando a escada é definida como monolitica. Quando uma escada
monolitica tem um degrau em leque, a parte inferior da escada pode ter uma
forma suave ou em degraus.

Funcéo

Indica se a escada € interna (valor padrao) ou externa. A fungéo é utilizada na
tabulacéo e para criar filtros para simplificar um modelo ao exportar.

Gréfico

Simbolo de quebra
em plantas

Especifica se a linha de corte da escada na vista da planta tem ou ndo uma linha
de quebra.

Tamanho do texto

Altera o tamanho do simbolo UP-DN em uma vista de planta.

Fonte do texto

Define a fonte do simbolo UP-DN.

Materiais e acabamentos

Material do degrau

Clique no botdo para abrir o Navegador de material. Consulte Materiais para
obter mais informacdes sobre a criacdo de um material.

Material do
espelho de degrau

Consulte a descricdo de Material do degrau.

Material do banzo

Consulte a descrigdo de Material do degrau.

Material monolitico

Consulte a descrigdo de Material do degrau.

Degraus

Profundidade
minima do degrau

Define o valor inicial para o parametro de instancia Distancia real do piso. Se o
valor Profundidade real do degrau excede este valor, o Revit emite um aviso.

Espessura do
degrau

Define a espessura do degrau.

Comprimento do
bocel

Especifica o valor da profundidade do degrau que esteja em saliéncia ao
préximo degrau.
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Perfil do bocel

O perfil para uma varredura adicionada na frente do degrau.

O Revit tem perfis predefinidos para utilizacdo para a extrusdo por percurso.

Aplicar perfil do
bocel

Especifica o bocel do degrau de 1 lado, 2 lados ou 3 lados.

Espelhos

Altura maxima do
espelho de degrau

Define a altura maxima de espelho de degrau da escada.

Comecgar com 0
espelho de degrau

Se selecionado, o Revit adiciona um espelho de degrau no inicio da escada. Se
vocé desmarca a caixa de selecdo, o Revit remove o espelho de degrau inicial.
Observe que vocé pode receber um aviso sobre o nimero real de espelhos de
degrau que excedem o numero desejado de espelhos de degrau, se desmarcar
esta caixa de selecdo. Para solucionar isto selecione a caixa de selecao
Finalizar com espelho de degrau ou altere o nimero desejado de espelhos de
degrau.

Finalizar com
espelho de degrau

Se selecionado, o Revit adiciona um espelho de degrau no fim da escada. Se
vocé desmarca a caixa de selecéo, o Revit remove o espelho de degrau final.

Tipo de espelho de
degrau

Cria espelhos de degrau retos ou inclinados ou nenhum espelho de degrau.

Espessura do
espelho de degrau

Define a espessura do degrau.

Espelho de degrau
para conexao de
degrau

Alterna a conexdo do espelho de degrau e o degrau em relacdo um ao outro. O
espelho de degrau pode estender atras do degrau, ou o degrau pode estender
abaixo do espelho de degrau.

Banzos

Recortar banzos
no topo

Recortar banzos no topo afeta a extremidade superior de banzos nos lances da
escada. Se vocé seleciona Nao recortar, o banzo é cortado com um corte
vertical Unico resultando em um ponto no topo. Se vocé seleciona Corresponder
nivel, o banzo é cortado na horizontal, tornando o topo do banzo nivelado com o
nivel superior. Se vocé seleciona Coincidir o banzo do patamar, um corte
horizontal é criado na mesma altura do banzo superior em patamares. Para
visualizar claramente os efeitos deste parametro, vocé pode desejar desmarcar

a caixa de selecdo Finalizar com espelho de degrau.

Banzo direito

Define o tipo de banzo para o lado direito da escada. Nenhum significa que néao
ha banzos. Um banzo fechado compreende os degraus e os espelhos dos
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degraus. Um banzo aberto expde os degraus e os espelhos dos degraus.

Espelho de degrau
esquerdo

Consulte a descrigdo para Banzo direito.

Banzos do meio

Define o nimero de banzos que aparecem sob a escada entre o lado esquerdo
e direito da escada.

Espessura do
banzo

Define a espessura dos banzos.

Altura do banzo

Define a altura dos banzos.

Deslocamento de
banzo aberto

Ativada quando a escada tem um banzo aberto. Move o banzo aberto de lado a
lado. Por exemplo, se vocé desloca um banzo aberto direito, ele € movido em
direcdo ao banzo esquerdo.

Altura do patamar
do banzo

Controla o relacionamento entre banzos laterais e pisos. Se vocé aumenta o
namero, o banzo se move para baixo dos degraus. Os degraus ndo movem. Os
corriméos ndo tem sua altura alterada em relacéo aos pisos, mas os balaustres
se estendem para baixo para encontrar o banzo superior. Esta altura é medida
da extremidade do degrau (canto inferior) ao lado inferior do banzo,
perpendicular ao banzo.

Altura da
espessura do
patamar

Permite que os banzos tenham um relacionamento diferente de altura com os
patamares, do que o relacionamento que tém com lances inclinados. Por
exemplo, ela abaixa um banzo horizontal em direcdo a um patamar em uma
escada em formato de U.

Dados da identidade

Marcacéo de tipo

Um valor para designar uma determinada escada. Util se vocé precisa identificar
mais do que um conjunto de escadas. Este valor precisa ser Unico para cada
escada no projeto. O Revitlhe avisa se o0 numero ja esta sendo usado mas
permite continuar a uséa-lo. (E possivel ver o aviso utilizando a ferramenta Rever
avisos.

Adiciona ou edita uma nota-chave da escada Clique na caixa de valor para abrir

Nota-chave a caixa de dialogo Notas-chave.
Modelo O tipo de modelo da escada. Pode nao ser aplicavel.
Fabricante O fabricante dos materiais da escada. Pode nao ser aplicavel.

Comentarios do

Comentarios especificos sobre o tipo da escada.
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tipo

URL

Um link para uma pagina da web do fabricante ou outro link apropriado.

Descricdo

Uma descricao para a escada, como circular.

Descricao da

montagem Descricdo da montagem com base em uma selecéo do cddigo de montagem.
Cddigo de

montagem Cdédigo de montagem Uniformat selecionado na lista hierarquica.

Custo O custo do material.

Propriedades de instancia da escada

Restricdes

Nivel base

Define a base da escada.

Deslocamento
base

Define a altura da escada a partir do seu nivel base.

Nivel superior

O altura do topo da escada.

Deslocamento
superior

Define o deslocamento da escada a partir do nivel superior.

Nivel superior de
multiplos andares

Define o topo da escada em um edificio com multiplos andares. A vantagem de
usar este parametro (ao invés de desenhar lances individuais), € a de que se
vocé altera o corrimdo em um lance, aquele corrimdo € alterado em todos os
lances. Também, se vocé usar este parametro, o tamanho do arquivo de projeto
do Revit ndo é significativamente alterado como seria se fossem desenhados
lances individuais.

Observacdo: Os niveis em um edificio de multiplos andares devem ter uma
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distancia uniforme aparte. Por exemplo, cada nivel pode estar 4 metros aparte.

Gréfico

Texto acima

Define o texto para o simbolo Acima em uma planta. O valor-padréo é Acima.

Texto abaixo

Define o texto para o simbolo DN em uma planta. O valor-padréo é DN.

Legenda acima

Exibe ou oculta a legenda Acima em uma planta.

Seta acima

Exibe ou oculta a seta Acima em uma planta.

Legenda abaixo

Exibe ou oculta a legenda Abaixo em uma planta.

Seta abaixo

Exibe ou oculta a seta Abaixo em uma planta.

Exibir a seta Acima
em todas as vistas

Exibe a seta Acima em todas as vistas de projeto.

Cotas

Largura

Define a largura da escada.

Ndmero desejado
de espelhos de
degrau

z

O numero de espelhos de degrau € calculado com base na altura entre os
niveis.

Ndmero real de
espelhos de
degrau

Normalmente, o mesmo que NUmero desejado de espelhos de degrau No
entanto pode ser diferente se vocé ndo completar a adicdo do nimero correto de
espelhos de degrau para o determinado nimero de lances da escada. Este € um
valor de somente leitura.

Altura real do
espelho de degrau

Exibe a altura real do espelho de degrau. O valor é igual ou menor do que o
valor especificado em Altura maxima do espelho de degrau. Este é um valor de
somente leitura.

Profundidade real
do degrau

Vocé pode definir este valor para alterar a profundidade do degrau sem ter que
criar um novo tipo de escada. Além disso, a calculadora da escada pode alterar
este valor para satisfazer a equacao da escada.

Dados da identidade

Comentarios

Comentarios especificos sobre a escada.
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Uma legenda criada para a escada. Este valor precisa ser Unico para cada

escada no projeto. O Revitlhe avisa se 0 nimero ja estd sendo usado mas

permite continuar a usa-lo. (E possivel ver o aviso utilizando a ferramenta Rever
Marcacéao avisos.

Fase

Criado na fase A fase em que a escada foi criada.

Demolido por fase A fase em que a escada foi demolida.

Guarda-Corpo - Corriméao

Com a ferramenta Corrimao, é possivel
e Adicionar corrimdos como componentes livres em niveis
* Anexar corrimaos aos hospedeiros (como pisos, rampas ou escadas)
e Ter corrimédos criados automaticamente quando vocé cria uma escada

* Colocar um corrimdo automaticamente em uma escada ou rampa existente

e Desenhar um caminho personalizado de corriméo

Ao criar um corrimdo, os corrimaos e balalstres sdo automaticamente colocados no corrimao
em intervalos de igual espagcamento.

A forma dos guarda-corpos e balaulstres é determinada pelas familias de perfis carregadas no
projeto.
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Os componentes do corrimdo continuo do sistema de corriméo (corrimdo superior) podem ser
editados e as extensdes podem ser adicionadas e modificadas, como necessario.

Criando um corrimdo ao desenhar

Crie um corrimao ao desenhar o caminho do corrimao.

1. Clique na guia Arquitetura » painel Circulagdo *» menu suspenso Corriméo » T3
(Caminho do croqui).

2. Se vocé ndo estiver em uma vista onde possa desenhar um guarda-corpo, sera
solicitado a selecionar uma vista. Selecione a vista na lista e clique em Abrir vista.

3. Para definir o hospedeiro para o corrimao, cligue em Modificar | guia Criar caminho do

corriméo * painel Ferramentas }l/g@(SeIecionar um novo hospedeiro), e coloque o
cursor proximo ao hospedeiro (por exemplo, um piso ou uma escada).

Quando vocé move o cursor, o hospedeiro apropriado é realcado.

Observacgao: Para selecionar um nivel, clique na area do desenho para iniciar o desenho do
corrimao.

4. Clique no hospedeiro para selecionéa-lo.

5. Opcionalmente, no painel Opcdes, selecione Visualizacdo para exibir a geometria do
sistema de corrimé&o ao longo do caminho em que estiver desenhada.

6. Desenhe o guarda-corpo.

Se estiver adicionando um guarda-corpo em um lance de escada, 0 guarda-corpo precisa ser
desenhado ao longo do espelho da escada, para que o guarda-corpo possa hospedar e inclinar
corretamente.

7. Modifiqgue as propriedades das instancias conforme necessario naPaleta de
propriedades, ou clique em C[=E Editar tipo para acessar e modificar as propriedades do

tipo.
8. Cliqgue em W (Concluir modo de edicdo).

9. Mude para a vista 3D para visualizar o guarda-corpo.

Modificando a estrutura do guarda-corpo

Vocé pode alterar a altura, deslocamento, perfil, material e nUmero de corrimdos em um tipo
de guarda-corpo.

1. Na paleta Propriedades , cligue em CE Editar tipo.

2. Na caixa de dialogo Propriedades de tipo, para Estrutura do corriméo (ndo continuo),
cligue em Editar.
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Observacao: As alteracdes efetuadas nas propriedades de tipo afetam todos os guarda-
corpos deste tipo no projeto. Vocé pode clicar em Duplicar para criar um novo tipo de guarda-
corpo.

3. Na caixa de dialogo Editar corrimdo, para cada corrimao especifique o seguinte:
e Aaltura e o deslocamento.

e Um perfil de corriméao.

e Um material.

4. Para criar um corrimdo adicional, clique em Inserir. Insira um nome para o0 corriméao, e
as propriedades de altura, deslocamento, perfil e material.

5. Cligue em Acima ou Abaixo para ajustar a posi¢cao do guarda-corpo.
6. Clique em Aplicar para visualizar as alterac6es no modelo.

7. Quando terminar, clique em OK.

Rampas

As mesmas ferramentas e procedimentos que s&o usados para desenhar escadas, também
sédo utilizados para desenhar rampas. Vocé cria rampas em uma vista de planta ou 3D,
definindo a extensdo da rampa e ou, ao desenhar linhas de limite e linhas de espelho. Como
com as escadas, vocé pode definir extens@es retas, rampas em forma de L e rampas espirais.
Vocé pode modificar o limite externo da rampa ao modificar o croqui.

Adicionando uma rampa

A forma mais facil para adicionar uma rampa é a de desenhar uma extensdo. No entanto, a
ferramenta Extensao limita o projeto de sua rampa para extensdes retas, extensdes retas com
patamares e rampas espirais. Para obter maior controle ao projetar rampas, desenhe a
extensdo da rampa usando as ferramentas Limite Espelho.

1. Abra uma vista da planta ou 3D.

2. Guia Arquitetura » painel Circulacdo > 3 (Rampa).

3. (Opcional) Para selecionar um plano de referéncia diferente, clique no painel Plano de
referéncia » Definir na guia Arquitetura, na guia Estrutura, ou na guia Sistemas.
Consulte Planos de trabalho.
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4. Clique em Modificar | guia Criar croqui de rampa * painel Desenhar e selecione./
(Linha) ou J/:(Arco com extremidade no centro).

5. Coloque o cursor na area de desenho, e arraste para efetuar o croqui da extenséo da
rampa.

6. Cliqgue em o (Concluir modo de edicdo).

Dica: As configuracfes-padréo para as propriedades Nivel superior e Deslocamento da parte
superior podem tornar sua rampa muito longa. Uma sugestdo é a de definir o Nivel superior
como o nivel atual e definir o Deslocamento da parte superior com um valor menor.

Telhados — Roof

Viséo geral de telhados
Adicionando um telhado por perimetro
e croqui de ciclo fechado 2D do perimetro do telhado
« Criado ao selecionar paredes ou desenhar linhas na vista da planta
e Criado no nivel da vista no qual foi feito o croqui
« A altura é controlada pela propriedade Deslocamento da altura base

e Aberturas sao definidas por ciclos fechados adicionais

e As inclinacdes sao definidas ao aplicar um parametro de inclinagcao para fazer o croqui
de linhas.

Figura: Telhado por perimetro
Adicionando um telhado por extrusédo
e Croqui de percurso aberto no perfil do telhado
« Criado ao usar linhas e arcos para fazer o croqui do perfil em uma vista de elevacao

e Aaltura é controlada pelo local do croqui na vista de elevacéo
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« A profundidade é calculada pelo Revit com base no tamanho do croqui, a menos que
vocé especifique pontos finais e iniciais.

E util usar planos de referéncia ao desenhar o perfil de um telhado com extrusdo. Por exemplo,
desenhe trés planos de referéncia verticais, paralelos uns aos outros, e a seguir desenhe um
plano de referéncia horizontal que efetue a intersec¢éo com todos os trés planos verticais.

Figura: Telhado por extruséo
A ferramenta Telhado por extrus@o permite criar um telhado com inclinagdes simples.
Para criar um telhado com inclinacdes complexas, é possivel usar massa.

Depois de criar um telhado por extrusao, poderarehospedar o telhado ou editar o plano de
trabalho do telhado.

Adicionando uma vidraga inclinada

Vocé pode criar uma vidraga inclinada usando o método de perimetro ou de extrusdo. A
vidraca inclinada tem uma ou mais linhas de definicdo de inclinacdo e podem se unir com
paredes cortina e tipos basicos de paredes.

Criando Telhados

Adicione um telhado usando um dos seguintes métodos:

Desenhando um telhado por perimetro

1. Exiba uma vista da planta de piso ou vista de planta de forro refletido.

2. Cligue na guia Arquitetura * painel Construcdo *menu suspenso Telhado » [
(Telhado por perimetro).

Observagao: Se vocé tenta adicionar um telhado no menor nivel, uma caixa de dialogo solicita
gue vocé o mova para um nivel mais alto. Se vocé decidir ndo mover o telhado para um outro
nivel, o Revit notifica mais tarde que o telhado esta muito baixo.

3. No painel Desenhar, selecione um croqui ou ferramenta de selecéo.

Para editar as propriedades do telhado antes de desenhar, use a paleta Propriedades.
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Dica: Ao usar Selecionar paredes, € possivel especificar uma saliéncia antes de desenhar o
telhado. Na barra de opcfes, selecione Estender para a parede nlcleo, se desejar que a
saliéncia seja medida do nucleo da parede e, em seguida, especifique um valor para Saliéncia.

4. Desenhe ou selecione um ciclo fechado para o telhado.
5. Especifique linhas que definem a inclinacéo.

Para mudar a definicdo de inclinacdo de uma linha, selecione a linha e, na paleta Propriedades,
clique em Definir inclinacdo do telhado. E possivel, entdo, modificar o valor da inclinagéo.

Quando uma linha de telhado é definida como sendo de definicdo de inclinacdo, este

simbolo = aparece adjacente a ela.

[

[

6. Clique em o (Modo de edicdo de acabamento ) e, a seguir, abra uma vista 3D.

Figura: Telhado com duas aguas

Desenhando um telhado por extrusao

1. Exiba uma vista de elevacéo, 3D ou de corte.

2. Clique na guia Arquitetura > painel Construcdo >menu suspenso Telhado = &=
(Telhado por extruséo).

3. Especifique o plano de referéncia.

4. Na caixa de dialogo Nivel de referéncia e deslocamento do telhado, selecione um valor
para Nivel. O nivel mais alto no projeto é selecionado por padréao.
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5. Para subir ou descer o telhado a partir do nivel de referéncia, especifique um valor para
Deslocamento.

O revit coloca um plano de referéncia no deslocamento especificado. Usando o plano de
referéncia, € possivel controlar a posicao do telhado com extruséo em relagcdo a um nivel.

6. Desenhe o perfil do telhado como um ciclo aberto.

P

Figura: Perfil do telhado desenhado usando a ferramenta de spline

7. Cliqgue em o (Modo de edicdo de acabamento ) e, a seguir, abra uma vista 3D.

Figura: Telhado com extruséo completado

Anexe paredes ao telhado, se desejar.

Depois de criar um telhado por extrusao, podera rehospedar o telhado ou editar o plano de
referéncia do telhado.

Croqui de vidracga inclinada

1. Clique na guia Arquitetura = painel Construcdo =menu suspenso Telhado »
(Telhado por perimetro) ou <= (Telhado por extrus&o).
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Observagao: Se vocé tenta criar um telhado no menor nivel, uma caixa de dialogo Ihe instrui a
mové-lo para outro nivel, assegurando que o telhado esta mais alto que as paredes que se
unem a ele. Se vocé decidir ndo mover o telhado para um outro nivel, o revit notifica mais tarde
que o telhado esta muito baixo.

2. Desenhe o telhado.

3. Se o telhado tiver como base o perimetro, especifique as linhas de limite de telhado
como as que definem a inclinacéo ou use a seta de inclinacéo do telhado para definir a
inclinacéo.

4. Clique em o (Concluir modo de edicédo).
5. Selecione o telhado e, no Seletor de tipo, selecione Vidraga inclinada.

E possivel colocar eixos cortina nos painéis cortina da vidraca inclinada. Pressione Tab para
alternar entre eixos horizontais e verticais.

Figura: Vidracas inclinadas com montantes e linhas de eixo

Adicionar um telhado a outro telhado

1. Para cortar um telhado e desenhar outro telhado sobre ele, selecione o telhado na area
de desenho.

2. Na paleta Propriedades, especifique um nivel de recorte e, a seguir, especifigue a
altura para o Deslocamento do recorte.

Esta propriedade especifica a distancia acima ou baixo do nivel no qual o telhado é cortado.
3. Desenhe o novo telhado sobre o telhado existente.

Criar um telhado cénico

Se um telhado inclui uma linha de arco que define a inclinacdo, é possivel especificar o nimero
de segmentos para a linha.

1. Na area de desenho, selecione a linha em arco.
2. Na paleta Propriedades, especifique um valor para Nimero de segmentos completos.

Por padrdo, quatro segmentos sdo criados. Se vocé especifica zero segmentos, um telhado
cOnico é criado.

Pontos iniciais e finais para telhados com extrusao
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A extrusdo de um telhado pode estender em qualquer direcdo, positiva ou negativa, ao longo
da perpendicular plana a face do componente sélido (como uma parede), conforme mostrado.

Diregao de extrusio afastada da face & um valor
positivo.

-+ ace
+ o
-~ SN S

— & Direcéo de extrusio em diregio ao salido é um
valor negativo.

Sdlido

Vocé pode editar os pontos inicial e final usando as propriedades do telhado.

Propriedades dos Telhados

Vocé pode modificar diversas propriedades para telhados, incluindo a inclinacéo e a estrutura.
Vocé também pode maodificar os parametros para linhas de limite do telhado, borda do telhado
e calhas do telhado.

Propriedades de tipo do telhado

Construcéo
Estrutura Define a composicéo de um telhado composto.

Indica a espessura do tipo de telhado, que é determinada pela espessura
Espessura padrao cumulativa de suas camadas. Esta € uma propriedade de somente leitura.
Gréfico
Padréo de

preenchimento de escala O padrao de preenchimento para um telhado exibido em nivel de detalhe
de baixa resolugéo de baixa resolucéo.

Cor de preenchimento
de escala de baixa Aplica uma cor no padrdo de preenchimento para um telhado em uma vista
resolucdo com escala de baixa resolucéo.

Dados da identidade
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Adicione ou edite a nota-chave do telhado. Clique na caixa de valor para

Nota-chave abrir a caixa de dialogo Notas-chave.
Modelo O tipo de modelo para o telhado.
Fabricante O fabricante do telhado.

Comentarios do tipo

Comentarios sobre o telhado.

URL

Link para uma pagina da web do fabricante.

Descricdo

Descricdo do telhado.

Descricdo da montagem

Descricdo da montagem com base em uma selecdo do codigo de
montagem.

Cdédigo de montagem

Cdédigo de montagem Uniformat selecionado na lista hierarquica.

Marcacéo de tipo

Um valor para designar um determinado telhado. Este valor precisa ser
Unico para cada telhado no projeto. O Revit Ihe avisa se o nimero ja esta
sendo usado mas permite continuar a usa-lo. E possivel ver o aviso
utilizando a ferramenta Rever avisos.

Custo

O custo do material do telhado. O custo pode ser incluido em uma tabela.

Propriedades analiticas

Coeficiente de
transferéncia de calor

C)

E utilizado para calcular a transferéncia de calor, normalmente por
conveccao ou alteracéo de fase entre um fluido e um sélido.

Coeficiente de
transferéncia de calor

C)

Uma medida de uma diferenca de temperatura pela qual um objeto ou
material resiste a um fluxo de calor (calor por unidade de tempo ou
resisténcia térmica.

Massa térmica

Equivalente a capacidade térmica ou capacidade de calor.

Absorcao

Uma medida da capacidade de um objeto para absorver a radiacao, igual a
relacdo do fluxo de radiacéo absorvida para o fluxo do incidente.

Rugosidade

Uma medida da textura da superficie.
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Propriedades de instancia de telhado

Restricdes

Plano de trabalho

O plano de trabalho com o qual um telhado em extrusdo esta associado.

Nivel base

Define o nivel do telhado de perimetro ou do telhado com extrusao.

Delimitagdo de

ambiente

Se for selecionada, significa que o telhado faz parte de um limite de ambiente. Se
ndo for selecionada, significa que o telhado ndo faz parte de um limite de
ambiente. Esta propriedade é de somente leitura antes de criar um telhado. Apés
vocé desenhar o telhado, podera seleciona-lo e a seguir modificar esta
propriedade.

Relativo a massa

Indica que o elemento foi criado a partir de uma elemento de massa. Este € um
valor de somente leitura.

Deslocamento da
base do nivel

Define a altura do telhado acima ou abaixo do nivel onde esta sendo desenhado.
Este propriedade somente € ativada ao criar um telhado por perimetro.

Nivel de corte

Especifica um nivel acima do qual toda a geometria do telhado de perimetro sera
mostrado. Telhados cortados desta forma podem ser combinados com outro
telhado para formar Aresta de telhado holandés, Mansarda ou outros estilos de
telhado.

Deslocamento do
corte

Altura do corte acima ou abaixo do nivel especificado em Acima para o nivel.

Inicio da extrusdo

Define o valor do ponto inicial da extrusdo. Por exemplo, se vocé seleciona a
aresta externa da parede durante a criacdo de extrusdo, o ponto inicial inicia a
extrusdo para algum ponto que viaja para fora da aresta externa da parede. Este
parametro somente esta ativado para telhados com extrusao.

Fim da extrusao

Define o ponto inicial da extrusdo. Por exemplo, se vocé seleciona a aresta
externa da parede durante a criacdo da extrusdo, o ponto finaliza a extrusdo em
algum ponto fora da aresta externa da parede. Este parametro somente esta
ativado para telhados com extruséo.

Nivel de

referéncia

O nivel de referéncia para o telhado. O padrao é o nivel mais alto no projeto. Este
parametro somente esta ativado para telhados com extrusao.

Deslocamento de

Eleva ou abaixa o telhado do nivel de referéncia. Este parametro somente esta
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nivel

ativado para telhados com extruséo.

Construcéo

Profundidade da
borda

O comprimento das linhas que definem a borda.

Corte da viga

Define o corte da viga em um beiral.

Beiral ou trelica

Esta propriedade é para alternar para a propriedade Deslocamento do prato da
base. Se vocé escolher Caibro, a Deslocamento do prato da base € medida de
dentro da parede. Se vocé escolher Trelica, a Deslocamento do prato da base é
medida de fora da parede. Para ver com maior clareza os efeitos desta
propriedade, vocé deve definir um valor para Deslocamento do prato da base
diferente de 0.

Essa propriedade somente afeta os telhados criados ao selecionar paredes.

Altura maxima do
cume

A altura méaxima do topo do telhado acima do nivel base do edificio. E possivel
definir uma altura maxima permitida de cume ao utilizar a ferramenta Altura
maxima do cume. Este é um valor de somente leitura. Este propriedade somente
€ ativada ao criar um telhado por perimetro.

Cotas
Altera o valor da linha de definicdo de inclinacdo com o valor especificado, sem a
necessidade de editar o croqui. O parametro inicialmente exibe um valor se
houver uma linha que define a inclinacdo. Se ndo houver uma linha que define a
Inclinacéo inclinacdo, o parametro estd em branco ou desativado.
Indica a espessura do telhado.
Tipicamente, esse € um valor de somente leitura, a ndo ser que uma edicédo de
forma tenha sido aplicada e o seu tipo contenha uma camada variavel. Quando o
valor for gravavel, ele pode ser utilizado para definir uma espessura uniforme do
Espessura telhado. A entrada pode ficar em branco, se a espessura variar.
Volume O volume do telhado. Este é um valor de somente leitura.
Area A area do telhado. Este é um valor de somente leitura.

Dados da identidade

Comentarios

Comentarios sobre um determinado telhado.
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Uma legenda aplicada no telhado. Usualmente um valor numérico. Este valor
precisa ser unico para cada telhado no projeto. O Revit lhe avisa se o numero ja
esta sendo usado mas permite continuar a usa-lo. E possivel ver o aviso utilizando

Marcacéao a ferramenta Rever avisos.

Fase

Criado na fase A fase em que o telhado foi criado.
Demolido por

fase A fase em que o telhado foi demolido.

Forro (Criacao e Edicao)

Criando Forros — Ceiling
1. Abra uma vista de planta de forro.
2. Clique na guia Arquitetura » painel Construcdo » = (Forro).
3. No Seletor de tipos, selecione um tipo de forro.
4. Adicione um forro usando um dos seguintes métodos:

Use paredes como limites de forro

Por padrao, a ferramenta Forro automatico esta ativa. Ao clicar dentro de paredes que formem
um contorno fechado, a ferramenta insere um forro dentro daqueles limites. Ela ignora as linhas
separadoras da peca.

Efetue croqui dos limites do forro

a. Cligue em Madificar | guia Local do forro » painel Forro » = (Fazer croqui do forro).

b. Use as ferramentas no painel Desenhar da faixa de op¢des para efetuar o croqui em
um contorno fechado que define os limites do forro.

lECOL Médulo Bdsico de Revit Architecture —\

Direitos Autorais reservados ao Técnico Leonardo Chaves de Oliveira [,,\\ﬂ

www.lecol.com.br




%

@

5@ -
Ty,

e NN
vy [
=,

4l

c. (Opcional) Para criar uma abertura no forro, efetue o croqui de outro contorno fechado
dentro de seus limites.

d. Na faixa de opcdes, clique em Qﬁ (Modo de edi¢cédo de acabamento).

Modificando tetos

selecione o forro. A seguir, selecione um tipo diferente de

mudar o tipo do forro forro em Seletor de tipos.
modificar limites do forro consulte Modificando elementos desenhados.
inclinar o forro consulte Tetos inclinados.

apliqgue um material e um padrao de
superficie a um forro consulte Aplicando um material por parametro do elemento.

consulte Alinhando linhas de padrdo de modelo com

mover a grade do forro elementos.
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Propriedades de tipo de forro

Construcéo
Abre uma caixa de dialogo na qual é possivel adicionar, modificar e
Estrutura excluir camadas que compdem uma estrutura composta.
Espessura Especifica a espessura total do forro. (Somente leitura)
Gréfico

Padrao de preenchimento
de escala de baixa
resolucdo

Especifica o padréo de preenchimento para este tipo de elemento quando
exibido em um nivel de detalhamento de baixa resolucao.

Cor de preenchimento de
escala de baixa resolucdo

Aplica uma cor no padrao de preenchimento para este tipo de elemento
em uma vista com escala de baixa resolucgéo.

Dados da identidade

Adiciona ou edita a nota-chave para este tipo de elemento. Clique na

Nota-chave caixa de valor para abrir a caixa de dialogo Notas-chave.
Modelo Especifica 0 modelo para os materiais que compreendem o forro.
Fabricante O fabricante dos materiais do forro.

Comentarios do tipo

Comentarios gerais sobre o tipo de forro. Esta informagdo pode ser
incluida em uma tabela.

URL

Define um link para uma pagina da web.

Descricdo

Fornece uma descricao para este tipo de familia.

Descricdo da montagem

Descricdo da montagem com base em uma selecdo do cédigo de
montagem.

Cdédigo de montagem

Cdédigo de montagem Uniformat selecionado na lista hierarquica.
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Marcacéao de tipo

Um valor para designar um determinado forro, como 1A, 2B, e assim por
diante. Este valor precisa ser Unico para cada forro no projeto. O Revit lhe
avisa se 0 numero ja estiver sendo usado, mas permite continuar a usa-
lo.

Custo

Custo dos materiais para construir o forro.

Propriedades analiticas

Coeficiente de

E utilizado para calcular a transferéncia de calor, normalmente por

transferéncia de calor (U)  conveccéo ou alteracéo de fase entre um fluido e um sélido.

Coeficiente de

Uma medida de uma diferenca de temperatura pela qual um objeto ou
material resiste a um fluxo de calor (calor por unidade de tempo ou

transferéncia de calor (U)  resisténcia térmica.

Massa térmica

Equivalente a capacidade térmica ou capacidade de calor.

Absorcao

Uma medida da capacidade de um objeto de absorver a radiacéo, igual a
relacao do fluxo de radiacéo absorvido para o fluxo do incidente.

Rugosidade

Uma medida da textura da superficie.

Propriedades de instancia de forro

Restricdes

Nivel

Indica o nivel no qual a instancia é colocada.

Deslocamento da
altura do nivel

Especifica a distancia do deslocamento desta instancia em relagcdo ao nivel
especificado.

Delimitacéo de
ambiente

Especifica se esta instancia € usada para definir a extensédo de uma peca.

Consulte Limites de ambiente.

Cotas

Inclinacéo

Especifica o valor da inclinacdo se ela tiver sido definida por uma linha de
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croqui de limite ou seta de inclinacéo.

Perimetro O perimetro computado desta instancia. (Somente leitura)
Area A area computada desta instancia. (Somente leitura)
Volume O volume computado desta instancia. (Somente leitura)

Dados da identidade

Exibe um comentario que vocé insere da lista suspensa. Uma vez inserido, um
comentario pode ser selecionado para outras instancias dos elementos na
Comentarios mesma categoria, a despeito do tipo ou familia.

Identifica ou enumera uma instancia particular como especificado pelo usuario.
O Revit |he avisa se o numero ja estiver sendo usado, mas permite continuar a
Marcacao usa-lo.

Fase

Criado na fase Especifica a fase em que esta instancia foi criada.

Demolido por fase Especifica a fase em que esta instancia foi demolida.

Aberturas em pisos, telhados e tetos

Utilize este procedimento para cortar uma abertura em um telhado, teto ou piso (por exemplo,
para acomodar uma chaming). E possivel cortar aberturas nas faces destes elementos ou é
possivel selecionar o elemento inteiro para fazer um corte vertical.

1. Clique em ,§$; Por face ou Q’IE Vertical.
Onde esta?

* Guia Arquitetura = painel Abertura

e Guia Estrutura » painel Abertura

Utilize a opcao Por face quando precisar que a abertura seja perpendicular a face selecionada.
Utilize a opgéo Vertical quando desejar que a abertura seja perpendicular ao nivel.

2. Se escolher Por face, selecione uma face no piso, forro ou telhado. Se escolher
Vertical, selecione todo o elemento.

Direitos Autorais reservados ao Técnico Leonardo Chaves de Oliveira
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Face selecionada para abertura por face

Elemento selecionado para corte vertical

1

5{\

O Revit entra no modo de croqui onde € possivel criar uma abertura de qualquer formato.

3. Cligue em Concluir abertura.

Aberturas retangulares em paredes

Utilize este procedimento para cortar aberturas retangulares em uma parede reta ou curva.
(Para cortar aberturas poligonais ou redondas, consulte Editando o perfil de uma parede ).

Exemplo de arquitetura
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Vista de uma abertura em uma parede em arco

Exemplo estrutural

Vista de uma abertura em uma parede

Para cortar uma abertura retangular em uma parede

1. Abra uma vista de elevagdo ou de corte, onde podera acessar a parede que ird
hospedar a abertura.

2. Cliqgue em ‘g' (Abertura da parede).

Onde estad?
e Guia Arquitetura = painel Abertura » =1 (Abertura na parede).

e Guia Estrutura = painel Abertura » = (Abertura na parede).

3. Selecione a parede que ira hospedar a abertura.

\
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4. Efetue o croqui da abertura retangular.
Ap0Os vocé especificar o ponto final da abertura, a abertura é exibida.
5. Para modificar uma abertura, clique em Modificar e selecione a abertura.

E possivel utilizar os controles de arraste para modificar o tamanho e localizacéo da abertura.
Também é possivel arrasta-la para uma nova localizacdo na mesma parede e adicionar cotas
para a abertura.

Exempilo:
o o
i i
1
i
i
L ____________:__ﬁ
= I R
. 141221 = i
_._._._Bﬂuﬁ.._._._._.__ R R 1 BNl ]
— |

Figura: Modificando uma abertura selecionada

Aberturas de shaft

Utilize este procedimento para inserir uma abertura que se estenda através de toda a altura do
prédio (ou através dos niveis selecionados) cortando através das faces de telhados, pisos ou
tetos simultaneamente.

1. Clique em 3[E (Shaft).
Onde esta?

e Guia Arquitetura = painel Abertura » 3 (Shaft)

e Guia Estrutura = painel Abertura » 3 (Shaft)
2. Desenhe uma abertura de shaft ao desenhar linhas ou ao selecionar paredes.

Dica: Tipicamente, vocé ira desejar desenhar o shaft em um elemento hospedeiro, como um
piso, em uma vista plana.

3. Se desejado, adicione linhas simbdlicas na abertura.
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4. Quando terminar de desenhar o shaft, clique em Concluir abertura.

.
_

Figura: Abertura de shaft com linhas simbodlicas

5. Para ajustar os niveis cortados pela abertura, selecione-a e faca 0s seguintes ajustes
na Paleta de propriedades:

e Para Restricdo base, especifique o nivel para o ponto inicial do shaft.
« Para Restricdo superior, especifique o nivel para o ponto final do shaft.
6. Cliqgue em Aplicar.

O shaft corta através e esta visivel nos niveis intermediarios. Se vocé move a abertura do shaft
em um nivel, ela move em todos os niveis. As linhas simbdlicas também estao visiveis em
todos os niveis.

Portas

Insergéo de Portas

As portas sdo elementos utilizados em paredes que servem de hospedeiro. S6 podendo ser
inseridas nelas. O Revit possui uma biblioteca da familia porta, e no template basico ja contem
alguns modelos carregados, mas, se desejar podera carregar outros modelos no seu projeto.
Podemos inserir portas utilizando vista de planta, elevacdo ou 3D. Ao inserir uma porta a
parede automaticamente cria uma abertura para a colocacao, e ao retirar uma porta do projeto
a parede se fecha também automaticamente. O Revit permite que vocé crie suas préprias
portas por meio de templates de criacdo desses elementos a partir de arquivos RFT.

Para inserir porta, selecione Porta (Door) na aba Inicio (Arquitetura) .

gleH @G -S-20 8- 0 A -8 BN~ Projetol - Planta de piso: Nivel 1 »| Digite paiavra-chave ou frase a8y 8 % O Eetarlogin - (3 -
Inicio | Inserp~~@notar Analisar  Estrutura  MassaeTerreno  Colaborar  Vista  Gerenciar  Modificar (=

Ly Q Janela [ Telhado = [g) Sistema cortina | 43 Texto do modelo 9B Guarda-corpo | 5% Porface -5 Parede @ [ Area - [ Exibir
N oo\ Pors @ Componente + é Forra [EH Eiro cortina ], Linha do modelo ¢3 Rampa 22 Shaft aéf Vertical Sei | Ambiente 5= Legenda i {7 Plano de referéncia
Y [ coluna - (= Piso - HH Montante [ Grupe de modelos + | & Escadas 7 Sotio ¥ [ Identificador - [E8 Visualizador

Selecionar Censtruir Modelo Circulagdo Abertura Dados Ambiente € Area * Plano de trabalhe

Figura 8.1. Aba Inicio — selecao de porta (Door).

Em Propriedades , clique no seletor de tipo , surgird uma lista das portas existentes no projeto na caixa de rolagem.
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Propriedades =
Ph_-
_Interior_Abrir_1_Folh... =
700 x 2100 mm

Movo Portas vJ Editartipo
Restrigdes

Altura do peit... [0,0000 E|
Construgdo

Tipo de mold... |

Materiais e aca... S

Material da m..

Concluir ! ;
Dados deudentl A _
Ajuda de proprledades Aplicar

Propriedades B

PM_-
_Interior_Abrir_1_Folh... ¥
700 x 2100 mm

i Parta de Abrir Metélica com Divisdes Horizontais
80x210cm

l Porta de Abrir Metélica Quadriculada |§

80x210cm

. Porta de Abrir Metélica Veneziana

o e &
U Tipos mais recentemente utilizados
PM_-_Interior_Abrir_1_Folha_Lisa_c_Reentrnciz_H_1_8511-+2010: 700 x 2100 mm
MM-COM ALISAR : ABERTURA DE 0.80
PM_-_Interior_Abrir_1_Folha_Lisa_c_Reentrncia_H_1_8511-+2010: 800 x 2100 mm

PM_-_Interior_Abrir_1_Folha_Vidro_Liso_3758 : (0.90 x 2.10)
PM_-_Interior_Abrir_1_Folha_Lisa_c_Reentrncia_H_1_8511-v2010 : 900 x 2100 mm

Figura: Propriedades dos tipos de porta (Door).

Figura: Sele¢do do ponto de insercdo da porta (Door).
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/ Simples - 0,86 x 2,10 Iﬂ\

MM-COM ALISAR : ABERTURA DE 1.00
\MM—COM ALISAR : ABERTURA DE 0,70

Figura: Selecdo dos tipos de porta (Door).

Escolha uma porta e no desenho clique
numa parede.
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A porta é inserida com a folha colocada do lado da parede em que o cursor estiver
posicionado, ai é so clicar.

Figura: Porta (Door) ja inserida.

Clicando nos controles que surgem ao selecionar a porta, poderd mudar o lado de abertura da
porta e da dobradica.

—_J
J

Figura: Controles de edi¢éo do lado da abertura e dobradica

Ao inserir a porta, através das cotas temporarias temos a opc¢ao de determinar sua posi¢ao
exata.

Podera determinar um novo valor, no momento da insercao ou apoés a insercao da porta.
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Figura: Edigdo da cota provisoria.

Dica: Clique na barra de espago, ao inserir uma porta, para mudar o lado da dobradica tanto durante a inser¢gdo como
depois de inseri-la.

Figura: Porta em 3D.

Identificadores de porta

Os identificadores de porta sdo anotagbes que sdo normalmente utilizados para enumerar as
instancias de portas em um projeto ao exibir o valor da propriedade Marca da porta. Este valor
€ igual a 1 para a primeira porta colocada e aumenta em 1 para cada porta subsequente,
independente do tipo. E possivel especificar que os identificadores sejam automaticamente
anexados ao colocar as portas ou € possivel anexa-los em outro momento, individualmente ou
todos de uma.

Um identificador de porta ndo é exibido se alguma parte da porta identificada estiver fora da
regido de recorte da anotacdo. Para obter mais informacdes.

Para excluir um identificador de porta, selecione o identificador na area de desenho e
pressione Excluir.
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Janelas
Insergéo de Janelas

As janelas sao elementos utilizados em paredes que servem de hospedeiro. Sé podendo ser
inseridas nelas. O Revit possui uma biblioteca da familia janela, e no template basico ja contem
alguns modelos carregados, mas, se desejar podera carregar outros modelos no seu projeto.
Podemos inserir janelas utilizando vista de planta, elevacdo ou 3D. Ao inserir uma janela, a
parede automaticamente cria uma abertura para a colocacao, e ao retirar uma janela do projeto
a parede se fecha também automaticamente. O Revit permite que vocé crie suas proprias
janelas por meio de templates de criacdo desses elementos a partir de arquivos RFT.

Para inserir janela, selecione Janela na aba Inicio .

Torch - Projeto do Curso - Planta de piso: Térreo

% % § 7% B Eetuarlogin -

o

TR

eskide  Modificar | Portas
@ Guarda-corps A¥ Porface -2 Parede

[ Telhado ~ [E) Sistema cortina £} Texto do modelo [ Area -

Componente - Forro Eixo cortina Linha do modelo Rampa 3|2 shaft h! Vertical 8= Legends
Modificar P & | I € Rarmip = " o Ero | Ambiente = 9 Definir
[} coluna - = piso - [EH Montante [#] Grupe de modelos ~ | & Escadas [ Sotde . [ Hdentificador -
Selecianar Construir Modelo Circulagio Abertura Dados Ambiente & Area

Figura: Aba Inicio — selegao de Janela (Window).

Em Propriedades , clique no seletor de tipo , surgird uma lista das janelas existentes no projeto na caixa de rolagem.

- = Propriedads
Propriedades (=] s B
Tpl All Bars -
2,00-1,20
Tpl All Bars
- e
200-1,20 8
. Janelz Basculante 01
1400x1800mm
o - -
Movo Janelas - ] Editar tipo
P \] Janela Basculante 02
Restrigdies [ 1000:0500mm

Altura do peitoril il:l 9100 E
Dados de identid...
Comentdrios | -

m Janela de Correr - 2 Folhas

1300x1000mm

Tipos mais recentemente utilizados
Marca

Tiol Al Bars : 2,00 -1,20
JANELA : Paineis (4x1) 2,00 x 0.50
JANELA : Paineis (1x3) 1,00 x 0,50
JCM- 4 FL-CAIXILHO- 5-BAND.-C-VIDRO LISC 4MM : janela de correr
JANELA : Veneziana 1.50 » 1.00
ICM- 4 FL-CAIXILHO- §-BAND.-C-VIDRO LISO 4MM : janela de correr 4 FL1100- (3,00x1,20)
JANELA : Paineis (1x3) 0.50 x 2,10

i

Cutros

Altura da extre... | 2,1100

Ajuda de propriedades

J

Figura: Propriedades de Janela (Window). Figura: Sele¢do dos tipos de Janela (Window).

Escolha uma janela e no desenho cligue numa parede.
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Direitos Autorais reservados ao Técnico Leonardo Chaves de Oliveira

LECOL

www.lecol.com.br

[ Bxibir

7 Plano de referéncia

[} Visualizador

Plano de trabalho

b

[

N
0

r@



COZINHA
A aame

OAC:
—| E

2 _ &

I

LOUGEIRO
e aEEm
po-

1
| DESPENSA
As s e
Poe

Figura: Selecéo do ponto de insercdo da Janela (Window).

No momento em que colocar a janela na parede, verifique se a janela estd com o lado externo
para fora do projeto.

=

— ==

| —

U.-¢
> =3
Otk
[

i

!DESPENSA
H A=, 188 me
Fo-

Figura: Janela (Window) ja inserida.

Clicando no controle que surge ao selecionar a janela, podera inverter o lado interno/externo da
parede.
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Figura: Controle para inverter o lado da janela (Window).

Ao inserir a janela, através das cotas temporarias temos a opcgdo de determinar sua posi¢ao
exata.

Podera determinar um novo valor, no momento da insercao ou apoés a inser¢ao da janela.
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A= gEme
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Figura: Edi¢do da cota proviséria.

Identificadores de janela

Os identificadores de janela sdo anota¢cfes que sdo normalmente usados para enumerar as
instancias de janelas em um projeto ao exibir o valor da propriedade Marca de tipo da janela.
Vocé pode especificar que os identificadores de janela sejam automaticamente anexados
quando coloca as janelas ou é possivel anexa-los em outro momento, individualmente ou todos
de uma vez.

Um identificador de janela ndo é exibido se qualquer parte da janela identificada esta fora da
regido de recorte da anotacdo. Para obter mais informacdes.
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Para excluir um identificador de janela, selecione o identificador na area de desenho, e

pressione Excluir.

Vistas e Formas de Visualizacao do Projeto

Visualizagéo do Projeto - Project Browser

Prajeto - Cenano v2013 - Mavegador de projeto

(=]

-0, Vistas (Discipling)

: - Plantas de piso (Floor Plan)
&~ Plantas de forro (Ceiling Plan)
I Wistas 30 (30 View)

- Elevagoes

- Cortes (Corte PX/DX)

- Mistas de detalhe (Detail)

i Renderizag fes (Rendering)
¢ Vistas de desenho (Detail)

- Percursos virtuais [Walkthrough)
- Plantas de area (Prefeitura)
Legendas

& Takelas/Quantidades

&% Folhas (all)

0N Familias

[@] Grupos

a2 Vinculos do Revit

[

T

[

Criagéo de Vistas

Vistas de planta

Sobre plantas de piso

A vista da planta de piso é a vista padrdo em um novo projeto. A maioria dos projetos inclui ao
menos uma planta de piso. As vistas de planta de piso sao criadas automaticamente quando se

adicionam novos niveis ao projeto.

Exemplo:

LECOL
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Figura: Planta de Piso.

Faixa de vista

Cada vista da planta possui uma propriedade denominada Faixa da vista, também conhecida
como faixa visivel. A faixa de vista € um conjunto de planos horizontais que controlam a
visibilidade e a exibicdo do objeto na vista. Os planos horizontais sdo: Topo, Plano e corte e
Base. Os planos de corte superior e inferior representam a parte mais superior e mais inferior
da faixa da vista. O plano de corte € um plano que determina em que altura determinados
elementos na vista exibida sé@o cortados. Estes trés planos definem a faixa principal da faixa de
vista.

A profundidade da vista é o plano fora da faixa principal. E possivel definir o nivel da
profundidade da vista para mostrar elementos abaixo do plano de recorte inferior.

Por padréo, a profundidade da vista é coincidente com a parte inferior.
Exemplo:

A imagem seguinte mostra a faixa de visdo de uma vista da planta do ponto de vista da vista de
elevacao: Superior®, Plano de corte @ Inferior®, Deslocamento@, Faixa principal® e
Profundidade da vista®.
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Propriedades

Planta de piso
Floor Plan

¥ Criar

Janelas

Selecionar | Planta de pise: Terreo | £ Editer tipe
Disciplina Arquitetura -
Localizagdo do esqu... - Segundo plano
Projeto - Cenario v2013 - Navegado...[5) s TR
10, Vistas (Discipling) - Esquemnas de sistem... Editar....
& Plantas de piso (Floor Plan) | | Estilo de exibicio de ... Nenhum
Terreno Caminho do sol ]
Térreo 2 Dados de identidade 2
Pavimento 1 i Modele de vista <Nenhum>
Loje elevada Nome da vista Térreo
Coberturs 4 Dependéncia Independente -
- Plantas de forro (Ceiling Plar Titulo da pagina PLANTA BAIKA TE...
L Terreno Niimero da folha At
Térreo Riome da folha PLANTAS BAKAS

- Pavimento 1

Vistas 3D (3D View)

Detalhe 1 - Rack Rita My
Detalhe 2 - Rack Rita M:
Rack Rita Mereno

Rack Rita Moreno - 2

Folha de referéncia

Detalhe de referéncia

Extenstes
Recortar vista

Regido de recorte vis.

Re

Faixa da vista

Faixa pringipal

Topo:

Inferior:

Plano de corte: | Nivel assodado (Térmeo)

Frofundidade da vista
Nivel: Nivel associado (Témes) | Deslocamento:  -1,5000

Hivel associado (Térreo) | Deslocamento:

2,7500

Nivel abaixa (Terrenc) 7| Deslocamento

0,0000

Rack Rita Moreno - Fron Faixa da vista Editar...
Vista3D1 i
Vista3D 2 Caixa de escopo Nenhum
Vista3D 3 Recorte de profundi... Sem recorte
Vista 3D 4 Fase 2
Vista3D 5 Filtro da fase Final
Vista 3D 6 Fase Construcdo
Vista 3D Frontal Outros. 2
30 AREA CONSTRUIDA
Elevagdes L
FACHADA LESTE =
FACHADA NORTE | Aluda de proprisdades Aplicar a
| FACHADA OESTE "
. B ' 175 O % GEHD o @« ¥

Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adicions, SHIFT car

- £

B A Modelo

Pressionar & Arrastar

70

Figura: Configuracéo da Faixa da Vista ( Plano de Corte) de
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LT R W e e e

Projeto - Censrio v2013 - Plants de forro refletins » -
olaborar | Vista  Gerenciar  Modificar

e ou frase 8B QK Ty 8 Leodssignbim - 26 (@ - CHEES

Propriedades
0, Plants de forro
Planta de forro: Téreo - Editar tipo. 4 Criar

Selecionar Composicio da folha Janelas
- Visibilidade/Sobrepo... Editar... -
_ || Opgdes de exbigdo .. Editar,.
Projeto - Cenario v2013 - Navegado...[S] Subjacente Nenham =%
(10, Vistas (Discipling) - Orientagdo subjacente ! Planta

Plantas de piso (Floor Plan) | |

Terreno
i Térreo

i

Pavimento 1
Loje elevada
: Cobertura |
-+ Plantas de forro [Ceiling Plar
{0 L Terreno
Térreo
i f..Pavimento 1
| - Vistas 3D (30 View)
i Detalhe 1 - Rack Rita M:
o Detalhe 2 - Rack Rita M:
Rack Rita Moreno
| RackRita Moreno - 2

Lo Vista3D1
i L.Vista3D2
Vista3D 3
Vista 3D 4
LoVista3D5
L Vista3D6
Vista 3D Frontal
I he(30}
5 Elevagées
FACHADA LESTE
L. FACHADA NORTE
i FACHADA OESTE

N P—— v

Rsck Rita Moreno - Fron | &7

Folha de refer

Detalhe de referéncia

%

Extensbes
Recortar vista

Regido de recorte vis...

Inferior:

Rex

oo

opo:
lano de corte:

Faixa principal

[Nivel acima (Pavimento 1) = | Deslocamento: 0,000

Deslocamento: | 2,3

Deslocamento:  2,3000

Orientagio Norte do projeto

Exibigdo de unio de.. | Limpar todas as un... l

Disciplina Arquitetura 3]

Estilo de xibigo de .. Nenhum
Dados de identidade 2

Modele de vista <MNenhum> @

Home da vista Térreo

Dependéncia Independente oo da visk Y | -] ==
Titule da pag

Faixa da vista Editar.,. profundidade da vista
Ve SoEReetr
Coa e i N Nivel: Nivel acima (Pavimento 1) v | Deslocamento:  0,0000
Recorte de profundi.. Sem recorte
Fase | [ ok |[ cancelr | [ Aghcar Aluca
Filtro da fase Final |
Fase Construcdo
Outros. 2| B
AREA CONSTRUIDA
Ajuda de propriedsdes B

Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT car 7

1:50 O@0E RS 9 @« *
§ [ []Pressionar & Amastar 70

Figura: Configuracéo da Faixa da Vista ( Plano de Corte) de

Planta de Forro.

Propriedades da faixa da vista

Nomes de parametros, valores e descricdes para faixas da vista. Os valores sdo modificaveis.

Superior

Define o limite superior da faixa principal. O limite superior é definido como um
nivel e um deslocamento desse nivel. Os elementos sdo exibidos como
definidos por seus estilos de objeto. Elementos acima do valor de
deslocamento n&o séo exibidos.

Plano de corte

Define a altura com que os elementos em uma vista de planta sdo cortados,
para que os componentes de construcdo abaixo do plano de corte sejam
exibidos em projecdo e os que efetuam a intersecgdo com 0 mesmo sejam
exibidos como cortados. Os componentes de construcdo que sdo exibidos
como cortados incluem paredes, telhados, tetos, pisos e escadas.

Um plano de corte ndo corta componentes.

Inferior

Define o nivel do limite inferior da faixa principal. Se acessar Faixa da vista ao
visualizar o nivel mais inferior do projeto e definir esta propriedade como nivel
abaixo, sera preciso especificar um valor para Deslocamento, e definir a
Profundidade da vista para um nivel abaixo da mesma.

Profundidade

Define a faixa vertical para a visibilidade de elementos entre niveis

LECOL
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da vista

especificados.

Em uma planta de piso, deveria estar abaixo do plano de corte. Em uma planta
de forro refletido (RCP), deve estar acima.

Em uma planta estrutural, a profundidade da vista estd abaixo ou acima do
plano de corte, dependendo da Direcdo da vista. A profundidade da vista esta
abaixo do plano de corte quando a direcdo da vista esta abaixo, e acima do
plano de corte quando a direcédo da vista € acima.

Por exemplo, se estiver desenhando um edificio com mudltiplos andares, seria
possivel ter uma planta de piso para o 10° andar que teria uma profundidade
para o primeiro nivel.

Especificar a profundidade da vista permite exibir objetos visiveis abaixo do
nivel atual; tais objetos incluem escadas, varandas e outros objetos visiveis
através de furos em um piso.

Especificar a profundidade da vista permite exibir objetos visiveis abaixo da
faixa principal com o estilo de linha Além. A vista também pode ser cortada no
plano da Profundidade da vista.

N

A imagem a seguir mostra a vista da planta real para esta faixa da vista.

Os elementos fora da faixa da vista ndo sao exibidos na vista. A excecado a esta regra é definir
a subjacéncia da vista para um nivel fora da faixa da vista.

LECOL
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Como os elementos sdo desenhados em relagao a faixa da vista?

Elementos dentro dos limites da faixa principal que ndo sédo cortados sdo desenhados
no estilo de linha em projecéo do elemento.

Os elementos que séo cortados sdo desenhados em um estilo de linha cortada do

elemento.

Observacgao: Nem todos os elementos podem ser exibidos como cortados.

Elementos que estejam dentro da profundidade da vista sdo desenhados no estilo de

linha além
Faixa principal
Topo: Mivel associado (Mvel 1) = | Deslocamento:  2300.0
Plano de corte: do (Nivel 1 Deslocamento:  1200.0
Tnferior: Nvel associado (el ) v Deslocamento: 0.0
Profundidade da vista
Hivel: [bivel assocado (ivel 1) | Deslocamento: 0.0
Estilas de linha 4
Estins de Inha & i O
Erpassurada |
Categeria —————  Cordalinha Padrio de linha
} Projecio | |
= Linhas 1 W8 RGE 000165000 | Seido
<Cronuir 3 B Hageria Séido 4 r&h
e = — ¥l / L
Estilos de objeto N
CBjotos de modelo. | Dbjetos de anotag o | Objstos de modsle analtca | Chietes importados 1
Ustade fitos:  prquitstura - 4 =
- |
i Espessuradalinha | ¥ o
Categoria PR Cordalinhs Padri
Projegto Cotar | =]
¥ Equpameriomecinice 1 B Frelo E N
f
| <hcima Contornns 1 [ | Frato [Prcieco_g
<o Linhas debocsl | 1 3 CL Pucieg;
T e ¥ F sy
| g - gl
Estiios de objeto 3 )
Objetos de nredelo | Objetos de anctagB | Obietos de modela anaitico | Obistos importados | i
Listade fltros,  Arquitetura - f’
f
. Espessura da finka | 1.3
Categoria ) ‘ R ———— L .
 — ] —=0
| & Componeniss de pabinsls 1 |3 -l }:y S .
© Donediprhitides: o, P - 5

E possivel alterar a exibicdo dos estilos de linha de corte e projecdo utilizando a
ferramenta Estilos de objeto. E possivel alterar a exibicdo do estilo de linha além através da

ferramenta Estilos de linha .

Regras adicionais de faixa de vista

Elementos que estéo estritamente abaixo do plano de corte, mas que estdo, ao menos
parcialmente, dentro da faixa da vista, sdo mostrados como vistos de cima. Os
componentes séo exibidos de acordo com as configuracdes de visibilidade de elemento

de familia para Planta/RCP.

Paredes mais curtas do que 6 pés (ou 2 m ao trabalhar em unidades métricas) ndo sao
cortadas, mesmo se elas efetuam a intersec¢céo com o plano de corte.
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Os seis pés sao medidos do topo da caixa de delimitacédo até a parte inferior da faixa da vista
principal. Por exemplo, se vocé criar uma parede com uma face superior inclinada, quando o
topo da parede esta a seis pés de distancia da parte inferior da faixa da vista principal, a
parede é cortada no plano de corte. Quando o topo da parede é menor do que seis pés, toda a
parede ¢é exibida como uma projecdo onde ela intersecta o plano de corte. Esse
comportamento sempre ocorre quando a propriedade Restricdo superior para a parede €
especificada como Nao conectado.

e Ha algumas poucas categorias para as quais um elemento localizado acima do plano
de corte, mas parcialmente abaixo do corte superior, que sdo mostradas no plano.
Estas categorias incluem janelas, gabinetes e modelos genéricos. Estes objetos sdo
mostrados como vistos de cima.

« Os elementos do modelo localizados fora da faixa da vista geralmente ndo s&o
mostrados na vista. As excecfes sao pisos, escadas, rampas, € componentes que
ficam ou sdo montados no piso (como mobiliario). Estes sdo mostrados mesmo quando
ligeiramente abaixo da faixa da vista.

Bordas, calhas e arestas da laje sédo exibidas quando suas partes inferiores estdo dentro da
tolerancia da parte inferior da faixa de vista principal.

Os pisos, pisos estruturais e lajes de fundacédo localizados fora da faixa de vista utilizam uma
faixa ajustada que tem 4 pés (aproximadamente 1.22 metros) abaixo da faixa principal. Os
pisos sao desenhados com o estilo de linha Além, se o piso existe dentro desta faixa ajustada.

« A visibilidade em plantas de forro refletido (RPC) é similar as vistas da planta, com
excecdo de que os objetos sdo apresentados como visualizados de baixo e
espelhados.

Sobre plantas de forro refletido

A maioria dos projetos inclui ao menos uma vista de planta de forro refletido (RCP). As vistas
de planta de forro sdo criadas automaticamente quando novos niveis sdo adicionados ao
projeto.

Exemplo:
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Figura: Planta de Forro.

Corte - Section

Vistas de corte

Vistas de corte cortam o modelo. E possivel desenha-las nas vistas de planta, de corte, de
elevacdo e de detalhes. As vistas de corte sdo exibidas como representacdes de corte em
vistas de interseccéo.

E possivel criar vistas de corte de construcdo, parede e detalhes. Cada tipo possui uma
exibicdo gréfica exclusiva, e cada uma é listada em localiza¢cbes diferentes no Navegador de
projeto. As vistas de corte de construcéo e parede aparecem nas ramificacdes Cortes (Corte da
construcdo) e Cortes (Corte da parede) no Navegador de projeto. Os cortes de detalhes
aparecem na ramificacdo Vistas de detalhe.

Criando uma vista de corte

1. Abra uma vista de planta, corte, elevacdo ou detalhe.

b
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2. Clique na guia Vista = painel Criar » o4 (Corte).

3. (Opcional) No Seletor de tipo, selecione um tipo de vista na lista, ou clique em Editar
tipo para modificar um tipo de vista existente ou para criar um novo tipo de vista.

4. Coloque o cursor no ponto inicial do corte e arraste-o no modelo ou na familia.

Observacéo: E possivel efetuar snap em uma linha de corte paralela ou perpendicular a um
dado nao ortogonal ou a uma parede. O snap a uma parede esta disponivel em vistas de
planta.

5. Cligue quando alcancar o ponto final do corte.

A linha de corte e a regido de recorte aparecem e estao selecionadas.

Exemplo:

-p -k

a@H 4 O

Exemplo:

»
oS

1. Se desejado, redimensione a regido de recorte ao arrastar 0s controles azuis. A
profundidade da vista de corte muda de acordo.

I

2. Cliqgue em Modificar ou pressione Esc para sair da ferramenta Corte.

3. Para abrir a vista de corte, clique duas vezes no cabecalho do corte, ou selecione a
vista de corte no agrupamento Cortes do Navegador de projeto.

4. A vista de corte muda quando as alteracdes no desenho ou a linha de corte é movida.
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Vistas de elevagdo
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Vista Corte Chamada de detalha 5 = Alternar _ Fechar Interface do _
b 2 janelas  oculta B usuario

i Composicao da folha Janelas

Vistas de elevacéo fazem parte do modelo-padréo no Revit. Quando um projeto é criado com
0 modelo-padréo, quatro vistas de elevagdo sdo incluidas: norte, sul, leste e oeste. As linhas de
nivel séo desenhadas nas vistas de elevagéo. Para cada linha de nivel desenhada, uma vista
de planta correspondente € criada.

Exempilo:

E possivel criar vistas de elevacdo exteriores e interiores adicionais. As vistas de elevacéo
internas mostram vistas detalhadas de paredes internas e mostram como 0s recursos da
parede deveriam ser construidos. Cozinhas e banheiros sdo exemplos de ambientes que
podem ser mostrados em uma elevacao interna.

Exempilo:
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Identificadores de elevagao

ElevacgBes séo designadas com um identificador de elevacéo . O identificador efetua o
snap nas paredes ao ser arrastado em torno com o cursor. E possivel definir diferentes
propriedades para o identificador.

A seta da vista de elevacgdo € visivel em uma vista de planta, desde que a regido de corte da
vista de elevacdo efetue a interseccdo na faixa da vista de planta. Se a escala da regido de
corte da elevacao for alterada para que nao efetue a intersec¢éo com a faixa de vista, a seta
ndo aparecera na vista da planta.

Figura: Simbolo de Elevagao.

Propriedades da Vista- View Properties
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Ocultando ou isolando temporariamente elementos ou categorias de elementos

Ocultar ou isolar temporariamente elementos ou categorias de elementos pode ser util quando
se deseja visualizar ou editar apenas alguns elementos de uma determinada categoria na vista.
A ferramenta Ocultar oculta os elementos selecionados na vista, e a ferramenta Isolar mostra
os elementos selecionados e oculta todos os outros elementos na vista. Esta ferramenta
somente afeta a vista ativa na area do desenho.

A visibilidade do elemento reverte de volta para seu estado original quando o projeto é fechado,
a nao ser que torne a alteracao permanente. Ocultar/Isolar temporariamente também nao afeta
a impressao.

Para ocultar ou isolar temporariamente elementos ou categorias de elementos:

1. Na area de desenho, selecione um ou mais elementos.

2. Na Barra de controle de vista, clique em " (Ocultar/Isolar temporario) e selecione o
seguinte:

- Isolar categoria .
Em outras palavras, se algumas paredes e portas forem selecionadas, somente paredes e

portas permanecerao visiveis na vista.
* Ocultar categoria. Oculta todas as categorias selecionadas na vista.

Se selecionar algumas paredes e portas, todas as paredes e portas serdo ocultadas na vista.
* Isolar elemento. Isola somente os elementos selecionados.
* Ocultar elemento. Oculta somente os elementos selecionados.

Quando vocé temporariamente oculta um elemento ou uma categoria de elemento, o icone
Ocultar/Isolar temporario é exibido com uma borda (fs?).
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Para sair do modo ocultar/isolar temporario sem salvar as alteragoes:

3. Na Barra de controle de vista, clique emi e, em seguida clique em Reinicializar
ocultar/isolar temporario.

Todos os elementos ocultos temporariamente séo restaurados na vista.

Para sair do modo ocultar / isolar temporario e tornar as alteragoes permanentes:

4. Na Barra de controle de vista, clique emf¥ e em seguida, clique em Aplicar
ocultar/isolar & vista.

Se tornar permanentes elementos ocultos temporariamente, sera possivel revela-los mais tarde
e reexibi-los, se necessario.

Anotacoes - Cotas e Texto
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Adicionando notas de texto

1. Clique na guia Anotacédo * painel Texto » A (Texto).

|
O cursor muda para uma ferramenta de texto A

2. No painel Formato, selecione uma op¢éo de Linha de chamada de detalhe:
* Nenhuma chamada de detalhe (padrao)

¢ Um segmento

e Dois segmentos

e Curvada - para alterar a forma da curva, arreste o controle de cotovelo.

Dica: Se estiver colocando uma nota de texto com uma chamada de detalhe, entdo o ultimo
ponto de chamada de detalhe efetuara o snap a todos os pontos de anexagdo possiveis de
chamada de detalhe de notas de texto proximas. Quando vocé coloca uma nota de texto sem
uma chamada de detalhe, ela efetua o snap nas origens do texto proximas das notas de texto e
legendas. A origem é um ponto que depende do alinhamento do texto (esquerda, direita ou
centro).

3. Selecione um ponto de anexagédo a esquerda e um a direita.
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Observacgao: Os pontos de anexacao padrdo sdo superior esquerdo e inferior direito, mas é
possivel alterar os padrdes.

4.

5.

8.

Selecione um alinhamento (Esquerdo, Centro ou Direito)
Faca um dos seguintes:

Para texto que ndo muda de linha. Cligue uma vez para colocar a nota. O Revit
insere uma caixa de texto na qual digitar.

Para texto que muda de linha. Clique e arraste para formar uma caixa de texto.

Para uma nota de texto com um segmento ou uma chama  da de detalhe curvada.
Clique uma vez para colocar a extremidade da chamada de detalhe, e a seguir clique
no cursor (para texto que ndo muda de linha) ou o arraste (para texto que muda de
linha).

Para uma nota de texto com uma chamada de detalhe d e dois segmentos. Clique
uma vez para colocar a extremidade da chamada de detalhe, clique onde deseja
colocar o cotovelo da chamada de detalhe, e a seguir conclua a chamada de detalhe
ao clicar no cursor (para texto que ndo muda de linha) ou o arraste (para texto que
muda de linha).

(Opcional) No painel Formato, selecione os atributos para o texto: Negrito, Italico, e
Sublinhado (ou pressione Ctrl+B, Ctrl+l, ou Ctrl+U).

(Opcional) Para criar uma lista na nota, cligue em = (Formato do paragrafo), e
selecione um estilo de lista.

Insira o texto, e a seguir cligue em qualquer lugar na vista para concluir.

Os controles de nota de texto permanecem ativos para poder alterar a posi¢do e a largura da

nota.

9.

Pressione Esc duas vezes para finalizar o comando.

Contfractor is to provide to the

owher a list of all

subcontractars used,

complete with addresses,

phone numbers and copies of  ———=m
allwarranties and operations

and maintenance manuals.
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Propriedades do Texto

Propriedades de tipo da nota de texto

Gréfico

Cor

Define a cor do texto e da linha de chamada de detalhe.

Espessura da linha

Define a espessura da borda e da linha de chamada de detalhe. E possivel
alterar a definicdo dos nimeros de espessura de linha utilizando a ferramenta
Espessuras de linhas.

Plano de fundo

Define o plano de fundo para a nota de texto. Com opaco, o plano de fundo da
propria nota cobre os materiais atras da mesma. Transparente permite
visualizar os materiais atras da nota. Isto € util com notas de texto colocadas
em ambientes definidos por cores.

Mostrar borda

Exibe uma borda em torno do texto.

Deslocamento da
chamada de
detalhe/borda

Define a distancia entre a chamada de detalhe/borda e o texto.

Seta da chamada de
detalhe

Define o estilo de ponta de seta para a chamada de detalhe como definido
pela ferramenta Pontas de seta.

Texto

Fonte do texto

Define fontes True Type da Microsoft® para nota de texto. A fonte-padréo é
Arial.

Tamanho do texto

Define o tamanho da fonte.

Tamanho do espaco

Define o espagcamento em uma nota de texto. Quando a nota de texto é
criada, é possivel pressionar Tab em qualquer parte da nota de texto e o
espaco aparecera no tamanho especificado. Também determina a indentacao
para as listas de texto.

Negrito

Define a fonte do texto para negrito.
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Italico Define a fonte do texto para italico.

Sublinhado Sublinha o texto.

O padrao para a largura de texto regular € 1.0. A largura da fonte tem sua
escala alterada de forma proporcional ao Fator de largura. A altura ndo é
Fator de largura afetada.

Dimensionamento

Cotas

As cotas sdo elementos especificos da vista que mostram tamanhos e distdncias em um
projeto. Ha dois tipos de cotas: temporaria e permanente.

O Reuvit coloca cotas temporarias quando componentes séo colocados. Cotas permanentes séo
criadas para definir um determinado tamanho ou distancia. Cada tipo de cota pode ser
modificado e o0 componente que esta cotado é atualizado de acordo.

Cotas temporarias e permanentes, por padrdo, usam as configuracdes de unidades
especificadas para o projeto. Para cotas permanentes, € possivel criartipos de cotas
personalizadas que sobrepdem as configuracdes de unidade-padréo.

Cotas temporarias

Quando se cria ou seleciona a geometria, O Revit exibe cotas temporarias em torno do
componente. Isto é util para colocar o componente no local apropriado.

As cotas temporarias s@o criadas para 0 componente perpendicular mais proximo e sao
incrementadas pelo valor definido. Por exemplo, se o snap é definido para 6 cm, a cota
incrementa em valores de 6 cm quando se move o componente para coloca-lo. Para obter
informacdes sobre como mudar o valor de snap da cota, consulte Definindo os incrementos de
snap.

ApOs colocar o componente, o Revit exibe as cotas temporarias. Quando vocé coloca outro
componente, as cotas temporarias para 0 componente anterior ndo sao mais exibidas. Para
visualizar as cotas temporarias de um componente, cligue em Modificar e selecione o
componente. Lembre-se de que as cotas temporarias sdo para 0 componente mais préximo,
portanto, as cotas que vocé vé podem ser diferentes das cotas tempordrias originais. Se
houverem cotas que deseja que sempre sejam exibidas, crie cotas permanentes.

E possivel modificar as cotas temporéarias para fazer referéncia aos componentes que desejar,
movendo as linhas de chamada das cotas. Também é possivel especificar a exibicdo e a
colocacdo das cotas temporarias.
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Exibindo cotas temporarias quando multiplos elementos sao selecionados

Quando multiplos elementos sdo selecionados no Revit, as cotas temporarias e restricbes nao
séo exibidas.

e Selecione os multiplos elementos na area de desenho.
* Na Barra de opc¢des, clique em Ativar cotas.

Observacgao: O desempenho do sistema pode aumentar significativamente quando as cotas
temporarias e restrigdes nao séo exibidas.

Alterando as cotas temporarias para cotas permanentes

1. Selecione um componente na area de desenho.

2. Clique no simbolo da cota = que aparece junto a cota temporéaria. E possivel entdo
modificar as propriedades da nova cota e alterar seu tipo.

Especificando a aparéncia de cotas temporarias

1. Clique em IEI » Opcoes.
2. Na caixa de didlogo Opcdes, clique na guia Gréficos.

3. Para Aparéncia do texto da cota temporaria, especifique o tamanho da fonte e o
segundo plano.

Colocando cotas permanentes

A ferramenta Cotas permite colocar cotas permanentes em componentes em seu projeto ou
familia. E possivel selecionar entre cotas permanentes alinhadas, lineares (projecéo horizontal
ou vertical de um componente), angulares, radiais, didmetro ou de comprimento de arco.

Para visualizar um valor de cota apés coloca-la, selecione um dos componentes que ela
referencia.

Antes de colocar cotas no Revit, vocé pode desejar editar as propriedades para cotas e
predefinir cotas alinhadas, lineares, angulares, radiais, didametro e de comprimento de arco.
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Cotas lineares

Cotas lineares sdo colocadas entre pontos selecionados. As cotas sédo alinhadas para o eixo
horizontal ou vertical da vista. Os pontos selecionados sdo pontos finais de elementos ou a
interseccdo de referéncias (por exemplo, a unido de duas paredes).

E possivel usar pontos de extremidade do arco como referéncias ao colocar cotas lineares.

As cotas horizontais e verticais somente estdo disponiveis no ambiente do projeto. Nao é
possivel cria-las no Editor de familias.

A ilustragdo a seguir mostra cotas lineares horizontais e verticais em um edificio com formas
irregulares.

25434

63
13801

ares

I6TE6

Colocando cotas lineares

1. Clique na guia Anotacédo » painel Cota » = (Linear).

2. Coloque o cursor em um ponto de referéncia em um elemento, como uma parede ou
linha, ou na interseccéo de referéncias, como uma unido entre duas paredes.

O ponto de referéncia ¢ realcado se for possivel colocar ali a cota. E possivel alternar entre os
diferentes pontos de referéncia de intersecc¢des ao pressionar Tab.

3. Cligue para especificar a referéncia.
4. Coloque o cursor na localizacdo desejada do préximo ponto de referéncia e clique.

Quando o cursor € movido, aparece uma linha de cota. E possivel continuar a selecionar
multiplas referéncias, se desejado.

5. ApoOs selecionar um segundo ponto de referéncia, pressione aBarra de espago para
alinhar a cota com o eixo horizontal ou vertical.
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6. Quando tiver alcancado o ultimo ponto de referéncia, mova o cursor para fora do Ultimo
elemento e clique.

A cota é exibida.

Cotas alinhadas

E possivel colocar cotas alinhadas entre duas ou mais referéncias paralelas ou entre dois ou
mais pontos, como extremidades de paredes.

f\ ) F, -HM“'H_‘_‘
Foy 3
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1. Clique na guia Anotacédo » painel Cota » \f\ (Alinhado).

As escolhas sdo Linhas centrais de parede, Faces de parede, Centro do nucleo e Faces do
nacleo. Por exemplo, se selecionar linhas centrais de parede, o cursor primeiro efetuara o snap
na linha central de uma parede quando o colocar sobre a parede.

2. Na Barra de opc¢des, para Selecionar, selecione Referéncias individuais.
3. Coloque o cursor no ponto de referéncia de um elemento, como uma parede.
O ponto de referéncia é realgcado se for possivel colocar ali a cota.

Dica: E possivel navegar entre os diferentes pontos de referéncia para as paredes ao
pressionar Tab. As interse¢des de limites de camadas de paredes internas fornecem uma nova
referéncia para a cota alinhada. Uma referéncia de quadrado cinza sera exibida em qualquer
intersecdo de camadas da parede interna.

4. Clique para especificar a referéncia.
5. Coloque o cursor na localizacdo desejada do préximo ponto de referéncia e clique.

Quando o cursor € movido, uma linha de cota é exibida. E possivel continuar a selecionar
multiplas referéncias, se desejado.

6. Quando tiver alcancado o ultimo ponto de referéncia, mova o cursor para fora do dltimo
componente e clique.

A cota alinhada permanente é exibida.

Cotas angulares

As cotas angulares podem ser colocadas em multiplos pontos de referéncia compartilhando
uma intersecdo comum. N&o é possivel arrastar a cota do arco para exibir um circulo completo.
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1. Clique na guia Anotacdo » painel Cota » A (Angular).
2. Coloque o cursor sobre um componente e clique para criar um ponto inicial para a cota.

Dica: E possivel alternar o ponto de referéncia para a cota entre uma face de parede e uma
linha central de parede ao pressionar Tab.

3. Coloque o cursor em um componente ndo paralelo ao primeiro e clique.

Dica: E possivel selecionar multiplos pontos de referéncia para a cota. Cada elemento que se
esta cotando precisa passar através de um ponto comum. Por exemplo, para criar uma cota
angular de referéncias multiplas entre quatro paredes, cada uma das quatro paredes precisa
passar através do ponto comum.

4. Arraste o cursor para alterar a escala da cota angular. Selecione o setor onde deseja
gque a cota seja exibida:

Setor 1 Setor 2

Setor 4 K Setor 3

Figura: Unido de parede com quatro setores distintos

5. Quando a cota é dimensionada de acordo, clique para coloca-la.

Cotas radiais
1. Clique na guia Anotacdo » painel Cota » s (Radial).

2. Coloque o cursor no arco e clique.
Uma cota temporaria é exibida.

Dica: E possivel alternar o ponto de referéncia para a cota entre uma face de parede e uma
linha central de parede ao pressionar Tab.

3. Cligue novamente para colocar a cota permanente.

Cotas de diametro

1. Clique na guia Anotacdo » painel Cota = (Diametro).
2. Coloque o cursor sobre a curva de um circulo ou arco e clique.

Uma cota temporaria é exibida.
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Dica: E possivel alternar o ponto de referéncia para a cota entre uma face de parede e uma
linha central de parede ao pressionar Tab.

3. Mova o cursor ao longo da linha da cota e clique para colocar a cota permanente.

Por padréo, um simbolo de prefixo de diametro é exibido no valor da cota.

Cotas de comprimento de arco

E possivel cotar paredes em arco para obter o comprimento total da parede.

1. Clique na guia Anotacdo » painel Cota » 7 (Comprimento de arco).
2. Na Barra de opc¢des, selecione uma opc¢éo de snap.

Por exemplo, selecione Faces da parede para que o cursor efetue o snap na face da parede
interna ou externa. Isto ajudara a selecionar o ponto radial.

3. Coloque o cursor no arco e clique para selecionar o ponto radial.

4. Selecione os pontos finais do arco, e mova o cursor para cima e para longe da parede
do arco.

5. Cligue para colocar a cota de comprimento do arco.

Cotas de linha base e de ordenadas

As cotas de linha base sdo multiplas cotas, medidas da mesma linha base.
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Cotas de ordenadas medem a distancia perpendicular de um ponto de origem denominado
como dados para um elemento. Estas cotas previnem o0 acUmulo de erros ao manter
deslocamentos precisos dos recursos dos dados.

L
1 "
L

E possivel criar cotas de linha base e de ordenadas para estilos de cotas lineares. Os estilos
de cotas lineares incluem cotas alinhadas, horizontais e verticais. Para criar uma cota de linha
base ou de ordenada para estes estilos de cotas lineares, é preciso editar 0 parametro de tipo
Sequéncia de cota. Como este € um parametro de tipo, pode-se desejar criar um novo estilo de
cota linear de linha base ou de ordenadas, para que quaisquer cotas continuas no projeto nédo
sejam afetadas ao se editar o parametro.

—-10.67
—4=11.27

Cotas de linha base e de ordenadas sdo exportadas para formatos CAD.

Importante: Cotas de comprimento de arco sdo cotas lineares e tém parametros (Tipo de
sequéncia de cota e Configuracfes da cota de ordenadas) para criar cotas de linha base e de
ordenadas. No entanto, estes pardmetros néo tém efeito em cotas de comprimento de arco.
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Propriedades de tipo de cota perma

nente

v = =
Propriedades de tipo.
Familiz: lFamﬂia do sistema: Estilo de cota linear
Tipo: IDiagorlal - 2.0mm Arial

Pardmetros de tipo

Pardmetro Valor
Tipo de seqiéncia de cota Continuo
Tipo de chamada de detalhe Arco

Marca de revisdo da chamada de

MNenhum

Mostrar chamada de detalhe qua

Além das linhas de testemunha

Marca de revisdo

Filled Dot 0.5mm

Espessura da linha

1

Espessura da linha de marcas deri 2

Extensdo da linha de cota

1,5000 mm

m

Extensdo da linha de cota invertid: 1,5000 mm

Controle de linha de chamada de; Fixo para a linha de cota

Comprimento de linha de chama: 3,0000 mm

Intervale na linha de chamada de; 3,0000 mm

Extensdo de linha de chamada de: 1,5000 mm

Simbelo de linha de centro

Menhurm

Padrao de linha de centro

Solide

Marca de revisdo da linha de cent: Padrio

Marca de revisdo interna

Diagonal 3mm

Configuragdes de cota de ordena

Edita
Editar...

Cor Vermelho
Distancia de snap da linha de cot | 4,0000 ram
Texto A
Fator da largura 1,000000
Sublinhado [
Itilico [
Negrito ]
[ oK ] | Cancelar Aplicar

Gréfico

Observacao:

Especifigue 0 método de formatacdo para uma seqiencia de cotas. Este

parametro esta disponivel para estilos de cota linear.

Cotas de comprimento de arco sao cotas lineares e tém
parametros (Tipo de sequéncia de cota e Configuracdes da cota de
ordenadas) para criar cotas de linha base e de ordenadas. No entanto, estes

parametros ndo tém efeito em cotas de comprimento de arco.

As opcdes incluem:

Continua. Coloca multiplas cotas fim-a-fim.

Linha base. Coloca cotas empilhadas medidas da mesma linha base.

Tipo de sequiéncia de

cota da cota.

Ordenada. Coloca uma sequéncia de cotas com valores medidos da origem
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Tipo de chamada de
detalhe

Especifique o tipo de linha para desenhar para a chamada de detalhe.
As opc¢odes incluem:

Linha. Desenha uma linha reta de chamada de detalhe de duas pecas a partir
do texto de cota para a linha de cota.

A primeira parte da chamada de detalhe comeca na caixa de texto ou no texto
(determinada pela propriedade) e se estende para um ponto de unido na linha
de chamada do ressalto.

O comprimento da primeira peca da chamada de detalhe é determinada pela
propriedade de Comprimento do ressalto.

A segunda parte da chamada de detalhe comeca com o ressalto e se estende
para a linha de cota.

Arco. Desenha uma linha de chamada de detalhe de arco a partir do texto de
cota para a linha de cota.

Comprimento do
ressalto

Especifica o comprimento da peca de chamada de detalhe que se estende a
partir do final da caixa de texto para o ressalto (somente disponivel para o
Tipo de linha de chamada de detalhe).

Marca de revisao de
chamada de detalhe

Especifica a marca que é aplicada a ponta da chamada de detalhe na linha de
cota.

Mostrar a chamada
de detalhe quando o
texto mover

Especifica como a chamada de detalhe é exibida quando o texto € movido
para fora de sua origem.

As opc¢des incluem:

Fora da origem. A chamada de detalhe é exibida quando o texto de cota €
movido para fora de sua origem. Quando o texto € movido de volta para sua
origem, ele ir4 efetuar o snap no local e a chamada de detalhe é ocultada.

Além de linhas de chamada da cota. A chamada de detalhe é exibida
quando o texto de cota € movido para além da linha de chamada da cota.

Marca de revisao

O nome do estilo da marca de revisao para linhas de chamada da cota.

Espessura da linha

Define o nimero da espessura da linha que designa a espessura da linha de
cota e a chamada de detalhe de cota. E possivel escolher em uma lista de
valores definidos no Revitou definir seus proprios. E possivel alterar a
definicAo das espessuras de linha ao clicar na guia Gerenciar » painel

Configuracdes » menu suspenso Configuracdes adicionais » == (Espessuras
de linha).

Espessura de linha

Define a espessura da linha que designa a espessura da marca do simbolo. E
possivel escolher em uma lista de valores definidos no Revit ou definir seus
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da marca de revisao

proprias.

Extensao da linha de
cota

Estende a linha de cota além da interseccédo das linhas de chamada da cota
com um valor especificado. Quando este valor for definido, sera o tamanho no
qual a linha de cota sera plotada, se estiver imprimindo a 100 por cento.

Extensao de linha de
cota invertida

Controla a extensdo da linha de cota além da seta virada, se a mesma vira
nas extremidades da sequiéncia de cota. Este parametro somente é ativado
guando o parametro de marca de reviséo € definido como um tipo de seta.

Controle de linha de
chamada de cota

Alterna entre a funcionalidade de intervalo fixo e a funcionalidade de linha de
cota fixa.

Comprimento de
linha de chamada de
cota

Se Controle de linha de chamada de cota esta definida como Fixo para a linha
de cota, este parametro se torna disponivel. Especifica o comprimento de
todas as linhas de chamada nas cotas. Quando se define este valor, serd o
tamanho no qual a linha de chamada da cota é plotada, se estiver imprimindo
a 100 por cento.

Intervalo de linha de
chamada da cota
para o elemento

Se Controle de linha de chamada de cota estiver definida como Intervalo para
o elemento, este parametro definira a distancia entre a linha de chamada da
cota e o elemento sendo cotado.

Extensao da linha de
chamada da cota

Define a extensdo da linha de chamada da cota além da marca de revisdo.
Quando se define este valor, serda o tamanho no qual a linha de chamada da
cota é plotada, se estiver imprimindo a 100 por cento.

Simbolo da linha
central

E possivel selecionar quaisquer dos simbolos de anotagdes carregados no
projeto. O simbolo de linha central aparece acima das linhas de chamada da
cota que referenciam as linhas centrais das instancias da familia e de
paredes. Se a linha de chamada da cota ndo referencia um plano central, ndo
€ possivel colocar um simbolo de linha central acima do mesmo.

Padrédo de linha
central

Altera o padrdo de linha das linhas de chamada da cota se as referéncias da
cota sdo as linhas centrais de instancias de familia e de paredes. Se as
referéncias ndo estao na linha central, este parametro ndo afeta o padréo da
linha de chamada da cota.

Marca de revisao de
linha central

Altera a marca de revisao nas extremidades da linha central de uma cota.

Marca de revisao
interna

Designa a exibicdo da marca de revisdo para linhas de chamada de cota
internas quando segmentos adjacentes sdo muito pequenos para que caibam
as setas. Quando isto ocorre, as extremidades da seqiiéncia do segmento
pequeno viram, e a linha de chamada da cota interna exibe o tipo interno de
marca de revisdo designado. Este parametro somente é ativado quando o
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parametro de marca de revisao é definido como um tipo de seta.

Configuractes da
cota de ordenadas

Especifique as configuracdes para cotas de ordenadas. Este parametro esta
disponivel quando o parametro Tipo de seqiiéncia de cota esta definido como
Ordenada.

Cor

Define a cor das linhas de cota e chamadas de detalhe. E possivel escolher
em uma lista de cores definidas no Revit ou definir suas préprias. O valor-
padréo é preto.

Distancia de snap da
linha de cota

Para usar este pardmetro, defina o par@metro Controle de linha de chamada
de cota para Fixo para a linha de cota. Com este pardmetro definido, o snap
adicional estara disponivel, o que ajudard a empilhar cotas lineares em
intervalos iguais. Este valor deve ser maior do que a distancia entre o texto e a
linha de cota, mais a altura do texto.

Texto

Fator de largura

Especifica um coeficiente para definir o alongamento da seqiiéncia de texto.
Um valor de 1.0 ndo tem um alongamento.

Sublinhado Sublinha o valor e o texto da cota permanente.
Italico Aplica a formatacao de italico no valor e texto da cota permanente.
Negrito Aplica a formatacao de negrito no valor e texto da cota permanente.

Tamanho do texto

Especifica o tamanho da fonte para cota.

Deslocamento do
texto

Especifica o deslocamento do texto de uma linha de cota.

Convencao de leitura

Especifica a posicéo inicial e dire¢cdo do texto de cota.

Fonte do texto

Define as fontes True Type da Microsoft® para as cotas.

Plano de fundo do
texto

Se o valor for definido para opaco, o texto da cota sera circundado por uma
caixa que ir4 se sobrepor a qualquer geometria ou texto atras da mesma na
vista. Se definir o valor para transparente, a caixa desaparecera e tudo nao
sobreposto pelo texto da cota estara visivel.

Formato de unidades

Clique no boto para abrir a caixa de didlogo Formato. E possivel ento definir
o formato das unidades com a cota.
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Exibir abertura-altura

Coloca uma cota cujas linhas de chamada da cota referenciam a mesma
insercdo (janela, porta ou abertura) em uma vista de planta. Se selecionar
esta abertura, a cota incluira uma legenda que exibird a altura da abertura
para a instadncia. O valor aparece abaixo do valor da cota inicialmente
colocada.

Localizacao do texto

Especifica onde o texto de cota €é inserido em relacdo a chamada de detalhe
(somente disponivel para o Tipo de linha de chamada de detalhe).

As opc¢oes incluem:
Alinhado. Coloca o texto e a chamada de detalhe na mesma linha.

Acima. Coloca o texto acima da linha de chamada.

Outros

Marcas do centro

Exibe ou oculta a marca do centro da cota radial/diametro.

Tamanho da marca
do centro

Define o tamanho da marca do centro da cota radial/diametro. Esta
propriedade estara ativada quando Marcas do centro estiver selecionado.

Localizacdo do
simbolo de diametro

Especifica a localizacéo para o texto do prefixo para as cotas de diametro.

Localizacdo do
simbolo de raio

Especifica a localizacéo para o texto do prefixo para cotas radiais.

Texto do simbolo de
diametro

Especifica o texto do prefixo para os valores da cota do didmetro (padréo é ).

Texto do simbolo de
raio

Especifica o texto do prefixo para os valores da cota de raio (padréo é r).

Texto de igualdade

Define a sequéncia de texto a ser utilizada para todos os textos EQ quando
uma restricdo de igualdade for adicionada para a seqiiéncia de cota. O valor-
padrdo € EQ. A alteracdo desse valor altera o texto de igualdade para todas
as cotas deste tipo.

Formula de igualdade

Especifica a férmula de igualdade de cota usada para exibir as legendas de
cota de igualdade. Clique no botéo para abrir a caixa de didlogo Férmula de
igualdade de cota. (Disponivel para os tipos de cotas alinhadas, lineares e de
arco).

Exibicdo da cota de
igualdade

Especifica a exibicdo das linhas de chamada de cota interna em cotas de
igualdade (somente disponivel para os tipos de cotas alinhadas, lineares e de
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arco).
As opc¢des de linhas de chamada da cota interna incluem:

Marca de revisdo e linha. Exibe a linha de chamada da cota interna de
acordo com as propriedades do tipo especificado.

Somente marca de revisdo. As linhas de chamada da cota interna ndo sdo
exibidas, mas valor do tipo de Extensao da linha de chamada de cota € usado
acima e abaixo da linha de cota.

Ocultar. As linhas de chamada da cota interna e marcas de revisdo para
segmentos internos nao sao exibidas.

Tags - Identificadores

Utilize a ferramenta Identificador para anexar um identificador em um elemento selecionado.
Um identificador € uma anotacao para identificar elementos em um desenho. As propriedades
associadas com um identificador podem ser exibidas em tabelas.

Identificadores para portas, janelas e ambientes

Al
(3)

o
(=1
—

— i Library e

e @

Cada categoria na biblioteca de familias tem um identificador. Alguns identificadores sé&o
automaticamente carregados com o modelo-padrdo do Revit, enquanto outros precisam ser
carregados. Se desejar, é possivel criar seu préprio identificador no Editor de familias.

Identificando um ambiente

Antes de identificar um ambiente, é preciso adicionar o ambiente ao projeto. Caso ndo use esta
opcao Identificador em posicionamento ao criar ambientes, € possivel utilizar o seguinte
procedimento para identificar mais tarde os ambientes.
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Observacdao: Como uma alternativa, use a ferramenta ldentificar todos os nédo identificados
para identificar todos os ambientes ndo identificados em uma vista. Esta ferramenta pode ser
atil, por exemplo, quando se coloca e identifica ambientes em uma vista da planta de piso, e
deseja visualizar os identificadores para os mesmos ambientes em uma vista de planta de forro
refletido (RPC).

Para identificar um ambiente

1. Abra uma vista de planta ou vista de corte.

2. Na guia Arquitetura > painel Ambiente e Area » menu suspenso ldentificador » 2
(Identificar ambiente).

3. Na Barra de opc¢des, faca o seguinte:
« Indique a orientacdo desejada do identificador de ambiente.

« Para incluir uma linha de chamada de detalhe com o identificador de ambiente,
selecione Chamada de detalhe.

4. Clique em um ambiente para colocar o identificador de ambiente.

Quando sdo colocados identificadores de ambiente, eles sdo alinhados com identificadores
existentes.

Observagao: Se os ambientes sobrepdem onde se clica para colocar um identificador, entéo

somente um ambiente é identificado. Se um ambiente no modelo atual e um ambiente no
modelo vinculado se sobrepdem, entdo o ambiente no modelo atual é identificado.

ApOs colocar um identificador de ambiente, é possivel modificar suas propriedades.

Detalhes

Ferramentas de detalhamento

Px;:jet:ar;éxio V2013 - Planta de piso: Terreo. » | pig: vra-chive ou frase i) Qﬁ 8 4 ,ﬂ, Leodesignbim - 2 @ x E
Linha de detathe £ A l.@ H@ L f% 2 Je e
s [Eh] ) ¥ Identificar por Identificar Eﬁ:'l‘ [“EI" '55 Nota-chave %:5 Simbolo 1 {-
Componente + 3 iy categoria todos 16 B = o

Detalhe exto Identificador « Preenchimento de cores Simbolo

e Chamadas de detalhe. Crie uma chamada de detalhe primeiro para obter uma
visualizacdo proxima de uma vista de planta ou de elevacdo. Todas as anotacbes de
detalhe s&o adicionadas a vista de chamada de detalhe.

« Linhas de detalhe. Use linhas de detalhe para adicionar informacdes ou desenhar
sobre elementos existentes.

e Cotas. Aplique cotas especificas ao detalhe.

* Notas de texto. Use as notas de texto para especificar métodos de construgao.
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« Componentes de detalhe. Crie e carregue componentes detalhe personalizados para
colocar no detalhe. Os componentes detalhe podem ser componentes reais de
construcdo, como aco estrutural, batentes ou montantes metalicos.

e Simbolos. Cologque um simbolo, como uma seta de diregdo ou um simbolo de marca
de quebra para indicar as informacdes omitidas.

* Regido de mascara. Crie regifes de mascara para obscurecer elementos numa vista.

« Regido preenchida. Crie regides preenchidas de detalhes e Ihes forneca um padréo
de preenchimento para representar diversas superficies, incluindo concreto e terra
compactada. Desenhe regifes no plano de trabalho padrdo. Nao € necessario
selecionar um plano de trabalho para elas. E possivel aplicar um padrdo de
preenchimento na regido. Para fazer isso, selecione a regiao e clique em Modificar |

guia Criar regido preenchida * painel Propriedades }Eﬁ(Propriedades de tipo). Defina

um valor para a propriedade Padrdo de preenchimento. Os diferentes padrfes de
preenchimento sédo definidos pela ferramenta Padrdes de preenchimento.

* Isolagdo. Coloque uma isolacdo em um detalhe de parede que exibe todo o material
para a parede. Por exemplo, uma parede externa pode incluir uma camada de gesso,
isolagdo, montantes metalicos, revestimento, espaco de ar e tijolo.

RED CEDAR LAP SIDING - 4" WEATHERING

344" EXTERIOR GRADE PLYWOOD SHEATHING

31/2" FIBERGLASS BATT INSULATION - R13

7=
/' 5 MIL VAPOR RETARDER

d £/8" GWE - TYPE X'
‘/—LMWD STUDS @16" 0.C.

1 % 4 PAINT GRADE WD BASEBOARD

344" T&:G PLYWOOD DECK

__ First Floor
oo

L— 2% 10WD JOISTS @16" 0.C.

2xB PTWD SILL

38"s x B'L GALY ANCHOR BOLTS @30 0.C.

8" CONC FOUNDATION WALL - SEE STRUCTURAL DWGS FOR
DETAILS

Figura: Detalhe de fundagdo desenhado com as ferramentas de detalhamento do Revit

Tabelas — Schedules

Viséo geral da tabela

Uma tabela é uma exibicao tabular de informacdes extraidas das propriedades dos elementos
em um projeto. Uma tabela pode listar cada instancia do tipo de elemento que se esta
tabulando ou retrair mdltiplas instdncias em uma Unica linha, com base no critério de
agrupamento da tabela.
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Exemplo

e B B Py £ Leodesignbim -~ 28 (3) - [ el Gl

Modificar o e

nto de material |

Popredades | Cibelios | e | colns | Eeverte |
Medificar o levantamento de material
Propriedades =i PLANILHA ORGAMENTARIA. o (38 4]
T QUANTIDADE PRECO (RS)
TPO AREA VOLUME E; UNITARIO : TOTAL/m* : TOTAL/mP Material Comments DESCRICAO |
[ £
= Agua 2658mF ;4519 0,00 0,00 0,00 _ Volume de Agua da piscina
Aluminio 209 0,02 0,00 0,00 0,00 | Enviar das esquadrias para fer orcame.
Tabela: PLANILHA v Editar tipo | | Alvenaria 88984m | 97 1Em 0,00 0,00 0,00 ; Avenaria
e A Ber o | [ A 304067 | 817 34 e 6,04 0,60 6,00 |
Modelo de vista|_<enhums__]| || | massa Colane Aci 577 030w 0,00 0,30 0,00 Revestimenio das lajes de piso =
A Aco escovado 2526 m* 0,29 m* 0,00 0,00 0,00
Nome da vista : PLANILHA OR... "= | | |"Caig S4gpimE | 4352m 0,00 0,00 0,00 Valor  ser aterado conforme o projeto estrutural
Dependéncia  :Independente ‘ Cerémica branca 10x10cm 0807w 08T m 0.00 0.0 0,00
Fase A || Concreto 48007 | sedim 0,00 0,30 0,00 Valor a ser afierado conforme o projeto esirutural
Filtro da fase  : Final Concreto 2 27084 7 2977 m* 0,00 0,00 0,00 | Valor a ser atterado conforme o projeto estrutural
[ I Construcia Contra piso Bdiseme 11,13me 0,00 0,00 0,00 Revestimento das lajes de piso
D TR R Beck madera SigETE g 6,04 0,60 6,00 "Enviar pars orcamento preciss
v e Forro FVC g dzm 000w 0,00 0,30 0,00 Enviar para orcamento precise
Ajuda de propriedades Ar Grama 522,08 m* 52,21 m* 0,00 0,00 0,00 | Grama
Granilte 1469 m 0,73 m* 0,00 0,00 0,00 : Granilte 1x1m
Projeto - Cenario v2013 - Navegado.. [ | | -CIanis 168 TR 6,04 0,60 6,00 Eraniite xim
T 5 Percursos viruais (Walkchro ~ | |- TEITae2 S4504m | 10gEm 0,00 0,30 0,00 Valor a ser afierado conforme o projeto esirutural
Madeira 282 0,02 0,00 0,00 0,00 | Enviar para ercamento preciso
- Percurso virtual 1 liadeira 2 Se7mE | 0i3m 0.00 0,00 0,00 Enviar para orcamento preciso
i+ Percurso virtual 2 liadeira 4 s3E 44 m 0,00 0.00 0,00 Enviar Dars orcamento precisn
Plantas de area (Prefeitura) Madeira WDF = Laminado Branco | 28,07 m . 0,30 0,00 0,30 0,00 Enviar para orcamento precise
Pavimento 1 Madeira MDF = Masisa-Linha Con 12737 0,19 m* 0,00 0,00 0,00 | Enviar para ercamento preciso
& Legendas [ ]| | Mietal amareio 5783 0,28 m 0,00 0,00 0,00
. DETALHAMENTO DEESQUA lietal vermeino 3308 6,04 0,60 6,00
T DECALHAMENTO PORTAS Tl Piniura amarela 2080 o0zt 0,00 0,30 0,00
Pintura branca 1856,87 m* 13,51 m* 0,00 0,00 0,00 | Pintura com tinta latex na cor branca
Tandas 5 Pintura cinza escura 2104 053 m 0,00 0,00 0,00
FLANILHA QHCAMENTAN] Fiso intertravado 3 s 3T 6,04 0,60 6,00
i~ QUADRO DE REVESTIMENTC Forcelanato 80x30cm 338 48 7 347 0,00 0,00 0,00 Porcenianato Elizabeth §0x60cm finha Domus
Ql LDEA Reboco 170592 mF | 26,18 m 0,00 0,00 0,00 Reboco
1 I—— ‘b' Solo Arenoso 3013,09 m* ; 666,75 M 0,00 0,00 0,00 E
Fanaicd B R R R
Prorto @ T

E possivel criar uma tabela em

qualquer estagio do processo do projeto. A medida em que
alteracdes séo feitas no projeto e afetam a tabela, esta é automaticamente atualizada para
refletir as alteracdes. E possivel adicionar uma tabela somente para uma folha de desenho.

E possivel exportar uma tabela para outro programa de software, como um programa de

planilha.

Tipos de tabela

E possivel criar varios tipos de tabelas:

e Tabelas (ou Quantidades)

+ Tabelas-chave

« Composicdo de materiais

e Tabelas de anotacdes (ou blocos de nota)

*« Tabelas de revisao

* Listas de vistas

* Listas de desenhos

Tabelas de formatagao

Existem diversas escolhas disponiveis para formatar a aparéncia da tabela. E possivel

LECOL

www.lecol.com.br

Tabelas de colunas gréficas
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Especificar a ordem e o tipo de propriedades a serem exibidas
Criar totais

Criar suas proprias propriedades personalizadas, que poderdo, entdo, ser incluidas na
tabela

Aplicar fases a uma tabela

Defina as condi¢6es para aplicar a cor do plano de fundo para células na tabela, para
poder verificar se os parametros do projeto sdo atendidos.

Dicas de tabelas

A navegacdo com o botédo de rolagem do mouse esta disponivel em vistas de tabela.
Mova o botdo de rolagem do mouse para rolar na vertical. Mantenha pressionado Shift
e mova o botéo de rolagem para rolar na horizontal.

E possivel selecionar um elemento em uma vista néo-tabulada a partir de uma vista
tabulada. Isto funciona melhor se janelas estiverem sendo colocadas lado a lado. (Para

. . L : O
colocar janelas lado-a-lado, clique na guia Vista » painel Janelas » O Lado-a-lado).
Para visualizar um elemento em uma vista ndo-tabulada, clique na célula do elemento

na tabela, e a seguir clique na guia Modificar/tabelas/quantidades » painel Tabela » B2
Realcar no modelo. A caixa de diadlogo Exibir elementos na vista € exibida. E possivel
continuar clicando em Exibir nesta caixa de didlogo para abrir outras vistas que
mostram o elemento.

Tabela de Quantitativos - Schedule/Quantities

Criando uma tabela ou quantidade

Clique na guia Vista »painel Criar » menu  suspenso  Tabelas }ﬁ
Tabela/Quantidades.

Na caixa de didlogo Nova tabela, selecione um componente da lista de categorias. Um
nome-padrdo aparece na caixa de texto Nome, que pode ser alterada conforme
necessario.

Selecione Componentes de construcao de tabela.

Observacao: N&o selecione Chaves de tabela. Se desejar criar uma tabela-chave.

Especifique a fase.
Clique em OK.
Na caixa de didlogo Propriedades da tabela, especifique as propriedades da tabela.

Clique em OK.

lECOL Médulo Bdsico de Revit Architecture
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Elemnente _

Propriedades| ipo Dessgrupar | 1 Deultar Desocultar
|

Propriedades | Cabegalhos Linhas Colunas
Modificar tabela/quantidades
Proprisdades = QUANTTATIVO DE JANELAS T
e T | COD QT - COMPRIMENT ALTURA DESCRICAO ‘ ]

== Tabela -

H - 2 2,000

B schedule 7 i

1 2,000

Tabela: QUANTITA | 3 Editar tipo 13 [ 1,000
Dadas de identi... 2 == 0

igite palavra-chave ou frase i
Modificar tabela/quantidades

Propricdades | Cabegalhos ‘ Linhas ‘ Ll Heg _
Modificar tabela/quantidades
Propriedades =l QUANTITATIVO DE PORTAS E GRADIS |
COD | Q] COMPRIMENTO] ALTURA DESCRICAD |
! SR ol f ML 0,800 2100 de Mad
SRR B350 700 3100 Forta de liadeira - Mogno Liso ¢f Reentrancias
P30 1 0,800 2100
Tabela: QUANTITA | £ Editartipo | | P31 1 0,900 2100

Criagéo de uma Tabela de Material - Material Takeoff

Criando tabelas de levantamento de materiais

As tabelas de levantamento de materiais listam os sub-componentes ou 0s materiais de
qualquer familia do Revit. As tabelas de levantamento de materiais tém toda a funcionalidade e
a caracteristica de outras vistas de tabela, mas permitem que mais detalhes sejam mostrados
sobre a montagem de um componente. Qualquer material que é colocado em um componente
no Revit pode ser tabulado.

Medificar o levantamento de material

Expinededes Cobrsaiies ‘ bt ‘ ToRke Hemeno _
Medificar o levantamento de material
|Fropriedades ) PLANILHA ORCAWENTARIA 2 4
e | QUANTIDA] mscome - )
= T (TR : = o
% Tabela = = < =
i |
Schedule Agua 26 58 Campos |Fitra | | Formatacéo | Aparénca)
Aluminio 209
Tabela: PLANILHA v | £ Editartipo | | Alvenaria 86984 T Campos dispanives: Campos tabelados {na ordem):
2 H o || A 304007 Bl | | [T Material: Nome
. : Argamassa Colante ACIl R | | Matena}l NIEE -
Material: Volume
A ade 2526 m*
Campos e / Ji | Vateria: Custe
P (o: 1o} sagpem 43 TOTAL fm®
Filtra. itar.. “Cerdmica branca 10xidem 108,07 m* Condensation Line Diameter TOTAL fm?
Classificar/Ag... Editar... Concreto” 490,07 m* | Condensation Line Radius Material: Comentarios
Eormataiia oo = || Concretoz 27084 mE | E::n‘:;:b\e OutDaor Uit Comentsrios
Mo tanm ] ||[[coaes ez | | o= —
e 2z | | | cooling Cutdoor
= || Forro PVC 149 dZme || | |Corresponding Qutdeor Units)  ~ Valor calculado...
Ajuda de propriedades | Aplicar | | | :Grama 52208 il =— - =
| Granine iggsme M| Edtar., ) [ Ecur | [ mder. [ Edi |
Projeto - Cenario 2013 - Navegado... (@] | | :Crante Lt 5
| iimacas S5 04 Selecionar cempos disponiveis em:
© B Plontas de drea (Prefeitura) = | [“RiiS el I
3 H X Miltipias cate
Pavimento 1 iadera 3 §07 -
Legehdas Madeira 4 s3g2m Inclur elementos nos arquives vinculados
DETALHAMENTO DE ESQUA Madeira MDF = Laminado Branco | 28,07 m®
i DETALHAMENTC PORTAS C Madeira MDF = Masisa-Linha Con! 1273 m*
B2 Tabelas/Quanti (| |FHetatamareio s763m [oc | [ concer |[ awda |
PLANILHA ORC iietal vermeinn 3831
QUADRO DE ?":um :mamla 1&52‘£$ 13‘51 ™ U‘ﬂﬂ UIﬂD D‘Dﬂ Pints tinta late b
£ iniura branca J Y ! X 00 Pintura com tinta latex na cor branca
QUARRO BERALDE: ),\REAS Pintura cinza escura 21,04 m* 0,53 m* 0,00 0,00 0,00
QUADHO CERAL DE ARERS ) Biso interiravado 2 ST 11,27 6,56 0,0 6,60
QUANTITATIVO DE JANELA Porcelanate 80x60cm R Y 0,00 0,0 0,00 Porcenianato Eizabeth &lxB0cm inha Domus.
i QUANTITATIVO DE PORTAS Reboco 170582 | 26,19 0,00 0,00 0,00 Reboco
ouanmmraTun asmiere o T | | Soig Arenoso 301309 mF | 686,75 M 0,00 0,00 0,00
A . ] b Fanaicd B R R R AR WA =
Pronto & &0 [ W Modeioprincipal - o

LECOL Médulo Bdsico de Revit Architecture
Direitos Autorais reservados ao Técnico Leonardo Chaves de Oliveira

www.lecol.com.br

LGt




PLANILHA ORCAMENTARLA =
QUANTIDADE PRECO (RS} :
TIPO AREA VOLUME UNTARID : TOTAL/m® | TOTAL/m® : Material Comments DESCRICAD
Agua JBEE | 4510 m° 0,00 0,00 0,00 | Volume de agua da piscina
Aluminio 209 m* 0,02 m* 0,00 0,00 0,00 : .Enviar «das esquadrias para ter orgame
Alvenaria 869,84 m* 97 18 m* 0,00 0,00 0,00 : Alvenaria
Areia 304007 0@ . E17.24 m* 0.00 000 0,00
Argamassa Colante ACH 58,77 m* 0,30 m* 0,00 0,00 0,00 ; Revestimento das lajes de piso
Aco escovade 2526 m* 0,29 m* 0,00 0,00 0,00
CBUQ 548 04 m* 4352 m* 0,00 0,00 0,00 { Valor a ser alterado conforme o projeto estrutural
Ceramica branca 10x10cm 108,07 m* 097 m* 0,00 0,00 0,00
Concreto 430,07 m* 54,43 m* 0,00 0,00 0,00 { Malor a ser atterado conforme o projeto estrutural.
Concreto 2 27064 m* 2877 m* 0,00 0,00 0,00 : Valor a ser atterado conforme o projeto estrutural
Contra piso B SE W 113mF 0.00 0,00 0,00 : Revestimento das lajes de piso
Deck madeira 21,58 m* 1,08 m* 0,00 0,00 0,00 i Enviar para orcamento preciso
Forro PVC 148,42 m* 0,00 m* 0,00 0,00 0,00 : .Enviar para orcamento preciso
Grama 522,06 m* 5221 m®. 0,00 0,00 0,00 : Grama
Granilite 14,89 m* 073 m* 0,00 0,00 0,00 : Granilite 1x1m
Granito 1,03 m* 0,01 m* 0,00 0,00 0,00 | Granilte 1x1m
Imprimagao 548,04 m* 10,98 m* 0,00 0,00 0,00 : Malor a ser atterado conforme o projeto estrutural.
Madeira 292 mt 0,02 m* 0,00 0,00 0,00 : Enviar para orcamento preciso
Madeira 2 9,07 m* 013 m* 0,00 0,00 0,00 : Enviar para orcamento preciso
Madeira 4 s53&m 1,14 m* 0,00 0,00 0,00 ; .Enviar para orcamento preciso
Madeira MDF = Laminado Branco 2807 m* 0,30 m* 0,00 0,00 0,00 : .Enviar para orcamento preciso
Madeira MDF = Masisa-Linha Con: 1273 m® 0,19 m* 0,00 0,00 0,00 : Enviar detalhamente para orcamento preciso
Metal amarelo 57,63 m* 0,28 m* 0.00 000 0,00
Metal vermelho 3821 m* 0,26 m* 0,00 0,00 0,00
Pintura amarela 2,09 m* 0,02 m* 0,00 0,00 0,00
Pintura branca 185687 m* 13,51 m* 0,00 0,00 0,00  Pintura com tinta ldtex na cor branca
Pintura cinza escura 21,04 m? 053 m* 0,00 0,00 0,00
Piso intertravado 2 375,80 m* 11,27 m* 0,00 0,00 0,00
Porcelanato 60x60cm 33848 m* 34T m 0,00 0,00 0,00 : Porcenlanato Elizabeth 80x60cm linha Domus
Reboco 1705,52 m* 26,19 m* 0,00 0,00 0,00  Reboco
Solo Arenoso 3013,09 m* | 866,75 m* 0,00 0,00 0,00
Tanatad AENE 1 NE m A An AN

Observacgao: Quando o Revit calcula o volume de materiais para camadas individuais em uma
parede, algumas aproximacdes sdo feitas para manter o desempenho. Podem aparecer
discrepancias menores entre os volumes visiveis no modelo e aqueles mostrados na tabela de
levantamento de materiais. Estas discrepancias tendem a ocorrer quando é adicionada uma
varredura ou um friso a uma parede, ou sob certas condi¢des de juncéo.

1. Clique na guia Vista » painel Criar *=menu suspenso Tabelas }ELevantamento de
material.

2. Na caixa de didlogo Novo levantamento de material, cligue em uma categoria para a
tabela de levantamento de material, e clique em OK.

3. Na caixa de diadlogo Propriedades de levantamento de materiais, para Campos
disponiveis, selecione os atributos dos materiais.

4. Opcionalmente, classifique e agrupe ou formate a tabela.
5. Cligue em OK para criar a tabela de derivacdo de material.

A tabela de levantamento de materiais é exibida e a vista é listada no Navegador de projeto
sob a categoria Tabelas/Quantidades .

Montagem de Folhas e Impressao

Geracgéo de Folhas de Impresséo — Sheets
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e = HG -G -m o 2 0N B2 i

% i "Eg Visibilidade/ Graficos Exibir linhas ocultas el @ ™ B2 B BBy r\l__:l\ = =t Eﬂ'ﬂ'
ED - - ul ®
- & Filtros Remover linhas ocultas Renderizagio no Cloud . e of £
Modificar| ~ Modelos de _ & % i Vista a ¢ detalhe ~ el o Altemnar _ Fechar Interface do |
vista 3= Linhas finas ] Perfil de cont i Renderizacio Galeria ) B- # | janelas " oculta B ususrio |
Selecionar | Graficos Ml Criar | Composicio da folha | Janelas

Figura: Painel de Composicao da folha.

®> o5 BEEE

Renderizacdo no Cloud

Vista “hamiada de detzlhi i L Alternar  Fechar Interface do
Renderizagdo Galeria | 3D b | (£ - | Janelas  oculta E UsUAro
§ | Criar | Composicao da folha | Janelas |

Figura: Ferramentas para criag8o de Novas folhas e Bloco de margem e Carimbo.

Mova folha...

- AD2

: Propriedades de tipo..,
- AD3

Pesguisar...

N i -
.. AD6 - N3o nomeada
. ADT - N3o nomeada
. ADS - Ndo nomeada
-3 Familias
i —— b g A

Criar uma folha de desenho

Figura: Colocando Novas folhas pelo Navegador de Projetos.

Figura: Folha A3 Autodesk. Figura: Folha AO - Personalizada Design BIM

Impresséo

\
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Use a ferramenta Imprimir para imprimir uma ou algumas vistas e folhas. Se for preciso
imprimir um grande numero de vistas e folhas, considere o uso do utilitario Batch Print do Revit.

Para imprimir documentos :

EHG-G-0 - 270 A 5.0 5 e - - DBroaes Cenano w2013 - Foiha AVL- PLANTAM> 0y =
Arquitetura  Estruturs  Sistemas  Insenir  Anotar  Anslssr  Massastereno  Colaborsr | Vit | Gerenciar  Modificar (=)=

ve oit frase Q& % B Leodesignbim - 38 (D) l@@@

"l

‘ Imprimﬁ Do [ |
Selecionar Graficos i
B Impressora B
. Num%ﬁmc.eamr D |
Propriedades & s
T T ; Status: Pronta
m Folha Escolha a / Tioo: PDFCreator
Sheet K Onde: PDFCreator:
Impressora e .
Bt i SRNIDS 4 Comentdrio:  eDoc Printer
Folha: PLANTAS B, v Editar tipo 7
. rquivo
Graficos A & E
VisibilidadeS... [ Edtare ]| 2 @) Combinar miltiplas vistas/fohas seleconadas em apenas um arquive
Escala 11775 & Crar arquivos separados. 1 | o5 0 nome especificado
Dados de identi. R . ;
Independente selecione as Nome: C:\EBADE Projeto - Cendrio v2013.pdf Procurar.s, |
vistas que NS | e Opstes
- || deseja imprimir. o | |o e © Janela 3nal
Ajuda de 3 i Jica i _ ~ =
uda de propriedade: W | ¢ [T impress3o reversa l.! ._!
= H [ L
Projeto - Cenario v2013 - Navegado... (& fl ) Vistasfolhas selecionadas
it i S 4 "
- QUANTITATIVO PAINEIS DE" H » ConfiguracBes
| QUANTITATIVO PEGAS PAIN 1 sakis ALPDF landscape
TOPOGRAFIA Seledonar, [ configurar... |
i .. INDICES E TAXAS —
B Folhas (al) i =
41 A1 - PLANTAS BAIXAS configure a Dicas de impressdo| [ Visuaizar | [ ok ][ concelr |[ Awda
- AD2 - CORTES i ,'mpressa'o i

@ AD3 - FACHADAS
- AD4 - DETALHAMENTO ESC
: [ ADS - DETALHAMENTO DE !
ADB - N3c nomeada

1. Clique em IEI » = (Imprimir).
2. Na caixa de dialogo Imprimir, para Nome, selecione uma impressora.
3. (Opcional) Cligue em Propriedades para configurar a impressora.

4. (Opcional) Selecione Imprimir para um arquivo. E possivel salvar o trabalho de
impressdo como um arquivo PRN ou PLT.

5. Em Faixa de impressédo, especifique se esta imprimindo a janela atual, uma por¢éo
visivel da janela atual, ou vistas/folhas selecionadas. Se estiver imprimindo
vistas/folhas selecionadas, clique em Selecionar na lista de vistas disponiveis para
impresséo e cliqgue em OK.

Quando estiver imprimindo vistas e folhas selecionadas para um arquivo, o Revit criard um
arquivo por vista ou por folha. Se desejar criar um arquivo Unico que contenha todas vistas e
folhas selecionadas, imprima para PDF.

6. Em Opcdes, especifique o nimero de copias a serem impressas € se um conjunto de
vistas ou folhas devem ser impressos em ordem invertida. Pode-se selecionar Ordem
de impressao invertida para um trabalho de impresséo de miltiplas paginas, para que a
Ultima pagina seja impressa primeiro.

7. Para imprimir um cOpia completa do projeto antes que a primeira pagina da préoxima
copia seja impressa, selecione Intercalar. Para imprimir cépias da primeira pagina e,
em seguida, imprimir todas as copias de cada pagina subseqiiente, desmarque
Intercalar.

lECOL Médulo Bdsico de Revit Architecture
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8. Para alterar as configurac@es de impressao, em Configuragdes, clique em Configurar.
9. Consulte Configuracdo de impressao.
10. Para visualizar o trabalho de impresséo antes de imprimir, clique em Visualizar.

Quando estiver no modo de visualizacdo, é possivel efetuar um zoom na imagem e passar
pelas paginas se o trabalho de impressédo estiver em mudltiplas paginas. Para sair da
visualizacdo da impresséao, clique em Fechar na barra de opc¢des. Para retornar a caixa de
dialogo Imprimir, clique em Imprimir.

11. Quando estiver pronto para imprimir, clique em OK.

Configuragao de impressao

E possivel especificar diversas opcées para um trabalho de impresséo no Revit.

JeHa-a-2-2-F 0 A G- % 5 WPcee Censiov2013 - Folha: ANl - PLANTAL> o

= = - - - L (R
Arquitetura. Estrutura  Sistemas  Inserr  Anotar  Analisar  Massacteeno  Colaborar  Vista | Gerenciar  Modificar (=)=

ol | -lo| x|

Configuracio de impressio -5 [
Impressora:  PDFCreator £
Sele Criar Composigio dafolha | Janelas
Home: [41.POF landscape o) [ savar ] e T2 = |
mprimir | = |
Papel Orientaga —
e shizkia [ sabvar coma..
Proefl | Tamarho:  [a0 - ©) Retrato Impressora =% *
e l&" Nome: POFCreator =] [ eropriedades... |
Crigem: <bandeja-padrdo > 9 Paisagem
[Ii Renomear... ‘ § Status: Pronta
Colocaggo de papel Vistas de linhas oaultas IT : T POFCreator
Folilll| @ centro Remover lishas utilzando: T Ondes POFCrestor:
Gratll Desiocamento ® Processamento de vetor Comentirio:  eDoc Printer
vis f
= "\ Processamento raster Aruivo
Dadll ® Corbinar mltplas vistas/folhas selecionadas em apenas um arquivo
= n
Deflfj eom i Criar arcuivos separados. Homes de vistas/folhas ser3o anexados a0 nome especifcads
Fol - ; Qualidade raster:
1 Ajustar para pagina
L . At 2 Mome:  C:\EBADE Projeto - Cendrio v2013.pdf Procrar. |
Re @ zoom: 100 5| % tamanho Cores:
= — Faixa de impresso Cpgiies
=4 @ Janela atual
Profll Opches N S [F] Ordem de impress3o reversa
bir vincuos em azul 7] Ocudtar caixas de escopo Porgio visivel da janela atual @ @ 3
7| Ocuitar planos de referénciajrababho 7] Oculter imites die recorte © Vistas/folhas seleconadas Z
[7] Ocultar identificadores de vista nae referenciades || Substituir meio-tom por linhas finas L Configuracbes
I ALPDE landscape
- FACHADAS [Dicas de mpressdo| [ visuslzar [ o [ concder |[ Auda
i AD4 - DETALHAMENTO ESC.
%1 ADS - DETALHAMENTO DE!
- A6 - Nic nemeada |
AD7 - Nio nomesda
P ey T S | - YR v
Pronto. e Fao

1. Clique em IEI » Imprimir i (Configurar impresséo).
Ou, se a caixa de dialogo Imprimir j& estiver aberta, clique em Configurar.

2. Na caixa de didlogo Configuracdo de Impressdo, para Nome,
configuracdes de impresséo salvas a serem usadas, se houver.

selecione as

3. Em Papel, especifique as op¢des para Tamanho e Origem.
4. Em Orientacao, selecione Retrato ou Paisagem.
5. Em Colocagéo do papel, especifique onde a vista serd impressa na folha.

Se, para Deslocar do canto, for selecionado Definido pelo usudrio, insira os valores de
deslocamento X e Y.
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6.

Em Vistas com linhas ocultas, escolha uma opcao para aumentar o desempenho da
impresséo para vistas com linhas ocultas em vistas em elevacgdes, cortes e 3D.

Os tempos de processamento de vetor variam dependendo do nimero de vistas processadas e
da complexidade da vista. Os tempos de processamento raster dependem das cotas da vista e
da quantidade de graficos. O processamento de vetor produz arquivos de impressdo bem
menores do que o processamento raster.

7.

8.

7

Em Zoom, especifique se é para caber o desenho no tamanho da pagina ou para
efetuar 0 zoom com um percentual do tamanho original.

Em Aparéncia, especifique um valor para Qualidade raster.

Esta opcdo controla a resolucdo dos dados raster sendo enviados para o dispositivo de
impressdo. Uma qualidade maior resulta em um tempo mais longo de impresséo.

9.

10.

11

Para Cores, selecione uma opc¢ao:

Linhas pretas: todo o texto, linhas ndo brancas, linhas-padrdo e arestas, séo
impressos em preto. Todas as imagens raster e padrdes sélidos imprimem em escala
de cinza. (Esta op¢éo ndo estéa disponivel para publicar para DWF).

Escala de cinza: todas as cores, texto, imagens e linhas, sdo impressas em escala de
cinza. (Esta opcgao nédo esta disponivel para publicar para DWF).

Cor: todas as cores no projeto sdo mantidas e impressas, desde que a impressora
suporte a impressdo em cores.

Em Opcbes, especifique configuracdes adicionais de impressao:

Vinculos de vista sdo impressos em preto por padrao, mas € possivel especificar que
sejam impressos em azul.

Ao imprimir, pode-se ocultar 0os seguintes elementos: caixas de escopo, planos de
trabalho, planos de referéncia e limites de recorte.

Ocultar identificadores de vista ndo referenciados. Selecione esta opcdo se ndo desejar
imprimir cortes, elevacdes e identificadores de chamada de detalhe que n&do estejam
em folhas.

Se as vistas exibem alguns elementos em meio-tom, é possivel substituir os desenhos
em meio-tom por linhas finas.

. Cliqgue em OK.
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Apresentacdo em 3D

Comandos de Visualizagdo em 3D
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o f
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Céamera

Criando uma vista 3D ortogonal

Vistas 3D ortogonais mostram o modelo de edificio em uma vista 3D em que todos os
componentes tém o mesmo tamanho, independentemente da distancia da camera.

1. Abra uma vista da planta, de corte ou de elevacéo.
2. Cligue na guia Vista = painel Criar = menu suspenso Vista 3D > Camera.
3. Na Barra de opc¢des, desmarque a opgao Perspectiva.

4. Clique uma vez na area de desenho para colocar a camera e clique novamente para
colocar o ponto alvo.

Uma vista 3D ndo-nomeada no projeto atual € aberta e exibida no Navegador de projeto. Se ja
existir uma vista ndo-nomeada no projeto, a ferramenta 3D abrira a vista existente.
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E possivel renomear a vista 3D padrdo ao clicar com o botdo direito do mouse no Navegador
de projeto e em Renomear. Vistas 3D nomeadas sdo salvas com o projeto. Quando renomear
uma vista 3D padrdo ndo nomeada, a proxima vez que vocé clicar na ferramenta 3D,
0 Revit abrird uma nova vista ndo-nomeada.

E possivel usar uma caixa de corte parar limitar a por¢&o visivel de uma vista 3D.
Colocar a cAmera acima do canto nordeste do modelo
Clique na guia Vista * painel Criar ®» menu suspenso Vista 3D » Vista 3D padréo.

Isto coloca a cdmera acima do canto sudeste do modelo com o alvo posicionado no centro do
piso do chéo.

Exemplo

Criando uma vista 3D em perspectiva

1. Abra uma vista da planta, de corte ou de elevagéo.

2. Cligue na guia Vista > painel Criar = menu suspenso Vista 3D » Camera.
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Observacgao: Se limpar a op¢céo Perspectiva na Barra de opgdes, a vista criada sera uma vista
3D ortogonal, e ndo uma vista em perspectiva.

3. Clique na area do desenho para colocar a camera.
4. Arraste o cursor para o alvo desejado e clique para posiciona-la.

O Reuvit cria a vista em perspectiva 3D e atribui um nome para a vista: Vistal 3D, Vista2 3D, e
assim por diante. Para renomear a vista, no Navegador de projeto, clique com o botdo direito
do mouse nela e selecione Renomear.

Observacgao: Quando utilizado em um arquivo ativado de trabalho compartilhado, o0 comando
vista 3D cria uma vista 3D padréo para cada usuario. O nome designado a esta vista é {3D -
nome do usuério}.

E possivel usar uma caixa de corte parar limitar a por¢&o visivel de uma vista 3D.

Exemplo:

Renderizagédo
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Cria uma imagem foto realista do modelo de construcéo.

Para apresentar um projeto para clientes ou compartilha-lo com os membros da equipe,
renderize o modelo utilizando um dos seguintes métodos:

Use estilo visual Realista, que exibe materiais e texturas realistas em tempo real
no Reuvit.

Renderize 0 modelo para criar uma imagem foto realista.

Como uma alternativa, é possivel exportar uma vista 3D e usar outro software aplicativo para
renderizar a imagem.

ey T O
T B
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Fluxo de trabalho de renderizagao

No Revit, o processo de renderizar uma vista 3D é 0 que segue. (As primeiras quatro etapas
podem ser executadas em qualquer ordem).

1.

2.

6.

7.

Criar uma vista 3D do modelo de construcéo.

Especificar as aparéncias de renderizacdo para materiais e aplicar materiais nos
elementos do modelo.

Define a iluminacdo para o modelo de construcao.
Se a imagem renderizada usar luzes artificiais, adicione-as no modelo de construgéo.

Se a imagem renderizada utilizar iluminacdo natural, defina as configurac6es de sol e
sombra.

(Opcional) Adicione o seguinte no modelo de construcéo:
e Vegetacao
» Pessoas, carros e outros ambientes
« Decalques

Defina as configuracdes de renderizagéo.

Renderize a imagem.

Salve a imagem renderizada.

Salvando a imagem renderizada como uma vista do projeto

ApOs renderizar uma imagem , € possivel salva-la como uma vista do projeto. Em um projeto,
as imagens renderizadas sd@o exibidas no Navegador de projeto em Vistas (todas) »
Renderizacdes. E possivel entdo colocar a vista renderizada em uma folha, em um conjunto de
documentos de construcao.

Observacgao: Estas imagens séo salvas como compactado, arquivos JPG leves em vistas do
desenho. Esta estratégia serve para reduzir o tamanho total do arquivo do projeto. Se preferir
imagens de alta qualidade, utilize a opcao Exportar.

Para salvar a imagem renderizada como uma vista do projeto

1.

2.

Na caixa de didlogo Renderizacdo, em Imagem, clique em Salvar para o projeto.

Na caixa de dialogo Salvar para o projeto, insira um nome para a vista renderizada e
cligue em OK.

(Opcional) Coloque a vista renderizada em uma folha.
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Viséo geral da renderizagdo em tempo real

E possivel criar uma renderizacdo em tempo real para exibir um modelo usando o estilo visual
Realista ou € possivel renderizar o modelo para criar uma imagem foto realista. As imagens a
seguir ilustram estes tipos de renderizagao.

Realista (utiliza o estilo visual Realista). Foto realista (uma imagem renderizada)

O estilo visual Realistico exibe instantaneamente aparéncias de material realisticas na vista do
modelo. Com as configuracdes de sombra e profundidade aplicadas, é possivel rotacionar o
modelo para exibir as suas superficies como estas iriam aparecem em diferentes situacdes de
iluminacéo.

O processo para criar uma vista de renderizacdo em tempo real é o seguinte:

1.

2.

3.

4.

Crie um elemento do modelo, ou abra um modelo existente.
Especifique aparéncias de material realisticas para o elemento.
Especifique as opgdes de exibicdo grafica.

Abra a vista que vocé pode editar.

Observacgao: Vistas renderizadas em tempo real ndo estardo disponiveis em vistas de
desenho, tabelas ou legendas.
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5. Especifique o estilo visual Realistico na Barra de controle da vista.

A fim de exibir materiais usando o estilo visual Realistico, a opgdo Usar aceleragao por
hardware (Direct3D®) é ativada por padrdo. Quando vocé inicia o Revit, se a placa e driver de
video do seu computador ndo foram testados com o Revit, ou se eles ndo atendem os
requisitos minimos, um aviso é exibido descrevendo o problema. O aviso possui um hyperlink
para um website do Autodesk que lista as placas e drivers de video testados.

Como os materiais s6 podem ser renderizados com aceleracdo por hardware, se a opgao
Aceleracdo por hardware estiver desativada, o estilo visual Realistico serd& 0 mesmo que o

estilo visual Sombreado. Clique em » Opcdes »guia Gréficos » Utilize Hardware
Acceleration (Direct3D®) para acessar a configuragdo da aceleracdo por hardware.

Renderizagéo no Autodesk 360

+ 0 . 5
Q AUTODESK’ 360 Reﬂdering NOVO D MINHAS RENDERIZACOES EJ GALERIA

Leonarde Chaves de Qliveira »  Ajuda

Renderizacao em andamento

\
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D MINHAS RENDERIZAQ@ES @J GALERIA
Leonardo Chawes de Oliveira *  Ajuda

.
@ AUTODESK 360 | Rendering Novo

o
[ Désuaopiniia  Fechar x

S E necessaria ter uma assinatura para usar este recurso

Com a assinatura para selecionar os produtos Autodesk, é possivel usar o servico de
Renderizagdo do Autodesk 360 para criar imagens e panoramas fotorrealistas em qualquer
computador. A partir da Galeria de renderizacéo on-line, vocé pode acessar varias versdes de
suas renderizagfes, renderizar imagens como panoramas, alterar a qualidade de renderizagéo
e aplicar planos de fundo para cenas renderizadas.

Exportacédo de Arquivos

A exportacdo converte uma ou mais vistas (ou folhas) do Revit em varios formatos para uso
com outro software.

Exportacéo de Arquivos em formatos CAD (DWG)

O Revit suporta a exportacao para os seguintes formatos de arquivo:
e O formato DWG (desenho) é suportado pelo AutoCAD® e por outros aplicativos CAD.

e DXF (transferéncia de dados) é um formato aberto, suportado por varios aplicativos de
CAD. Um arquivo DXF é um arquivo de texto que descreve um desenho 2D. O texto
ndo € codificado ou compactado, de modo que os arquivos DXF, em geral, sdo
grandes. Se for usado DXF para desenhos 3D, talvez seja necessario fazer alguma
limpeza para que o desenho seja exibido corretamente.

\
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e SAT é o formato para ACIS, uma tecnologia de modelagem soélida que é suportada por
varios aplicativos de CAD.

« DGN é o formato de arquivo suportado pelo MicroStation da Bentley Systems, Inc.

Se vocé utilizar uma das ferramentas de exportagdo (clique em IEI » Exportar » Formatos
CAD) enquanto estiver em uma vista 3D, o Revit exportard o modelo 3D atual, ndo uma
representacdo 2D do modelo. Para exportar uma representacdo 2D do modelo 3D, adicione a
vista 3D a uma folha e exporte a vista da folha. Sera possivel entdo abrir uma versdo 2D da
vista no AutoCAD.

Observacgao: Ndo é possivel exportar para formatos CAD enquanto estiver no visualizador
do Revit.

Antes de exportar um modelo do Revit, é possivel que vocé deseje:
* Reduzir o montante de geometria do modelo a ser exportado..

e Criar ou modificar um mapeamento de camada para assegurar que todas as
informacdes do projeto armazenadas nas categorias e subcategorias do Revit, serdo
exportadas para as camadas CAD adequadas (ou niveis, caso exporte para DGN).
O Revit mapeia automaticamente as categorias e as subcategorias para pré-
configurar os nomes das camadas. Por exemplo, um objeto de porta do Revit mapeia
automaticamente para uma camada A-DOOR no AutoCAD. E possivel alterar os
nomes de camadas/nivel pré-configurados e modificar outras configuracdes de
exportacdo. Para DGN, as informac¢fes sédo salvas em arquivos de texto, para DWG e
DFX, ele é salvo nas configuracdes de exportagéo.

Para qualquer destes formatos, é possivel carregar um arquivo de mapeamento de camada
existente (atual ou herdada) e alterar manualmente os valores dele. E possivel também
carregar configuracbes de camada a partir de qualquer um dos seguintes padrbes de
mapeamento:

. American Institute of Architects (AIA)
. Padrdo ISO 13567

. Padrdao 83 de Cingapura

. Padrdo 1192 britanico

Ajustar a escala da vista para controlar a proporcdo de precisdo/desempenho.

Quando exporta para DWG ou DXF 2D, vocé exporta uma vista 2D com escala do modelo. A
escala da vista aplicada determinada se a vista resultante € exportada para precisdo ou para
desempenho. Por exemplo, se 0 seu modelo contém 2 linhas que estdo 1/4" distantes e a
escala da vista € 100, as linhas serdo consideradas dentro da tolerancia, e o DWG exportado
ird conter uma unica linha (exportada para desempenho). Se a escala da vista for 20, o DWG
exportado ira conter linhas separadas (exportadas para precisao).
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Exportando para DWG ou DXF

1. Clique em IEI » Exportar » Formatos CAD » Eﬁ (DWG) ou E (DXF).

2. Na caixa de diadlogo Exportar DWG (ou de DXF), se a configuracdo desejada ndo esta
listada em Selecionar Configuragdo Exportada, selecione uma configuragédo diferente
da lista suspensa. Para modificar a configuracdo selecionada ou criar uma nova, clique

em = (Modificar Configuracédo de Exportacdo). Caso contrario, siga para a etapa 4.

O painel esquerdo da caixa de didlogo Madificar configuracdo de exportacdo DWG/DXF lista
todas as configuracbes de exportacdo existentes. Configuracdes para a configuracdo
selecionada atual exibidas nas guias. Use 0s seguintes controles para gerenciar configuracdes:

ﬁ Nova configuracédo de exportacdo. Utiliza as configura¢des padrao.

|__|} Duplicar a configuracdo de exportagdo. Cria uma nova configuracdo, usando
as configuracdes da configuracdo atualmente selecionada.

[(1] Renomear configuracdo de exportagdo. Solicita a especificagdo de um novo
nome para a configuracdo selecionada.

%

Excluir Configuracdo de exportacdo. Exclui as configuracbes selecionadas
(exceto para o padrdo <na sessdo exportar configuracdo> que ndo pode ser
excluido).

3. Na caixa de dialogo Modificar configuracéo de exportagdo DWG/DXF, especifique as
opcdes de exportacdo nos seguintes guias conforme necessario e, a seguir, clique em
OK.

e Camadas

* Linhas

* Padrdes

* Texto e fontes

* Cores

+ Sdlidos

* Unidades e coordenadas
* Geral

Observagao: Também € possivel acessar diretamente a caixa de didlogo Modificar

configuracdo de exportacdo DWG/DXF, ao clicar em IEI » Exportar > Opcdes » I
(Configuracdes de exportacdo DWG/DXF).
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4. Na caixa de didlogo Configuracdes de exportacdo DWG (ou DXF), especifique quais
vistas e folhas devem ser exportadas para o arquivo DWG ou DXF.

Uma Unica vista Para Exportar, selecione <Somente vista/folha atual>.
multiplas vistas e para Exportar, selecione <Conjunto de vistas/folhas na sesséao>
folhas e, a seguir, selecione as vistas e as folhas a serem exportadas.

1. Se vocé esta pronto para Exportar, clique em Avancar. (Ou clique Salvar conjunto e
Fechar para salvar as configuragGes atuais e para fechar a caixa de dialogo sem
exportar.)

2. Na caixa de dialogo Exportar formatos CAD, navegue até a pasta de destino para os
arquivos exportados.

3. Para Arquivos de tipo, selecione uma versdo do AutoCAD para o arquivo DWG/DXF
exportado. (A definicdo padrao para esta opgdo é especificada na guia Geral da caixa
de didlogo Modificar configuragdo de exportagdo DWG/DXF mencionada na etapa 3.)

Observacgao: Quando a opgéo selecionada sédo os Arquivos do AutoCAD 2000 DWG (*.dwg)
ou do AutoCAD 2000 DXF (*.dxf), os nomes das camadas sdo limitados a 32 caracteres.
O Revit trunca automaticamente os nomes longos, mantendo os primeiros e os Ultimos 15
caracteres separados por um caractere sublinhado () e um sufixo com um Unico caractere
numerico.

4. Para Nomenclatura, selecione uma opc¢do para o nome de arquivo automaticamente
gerado.

5. Se desejar que qualgquer vinculo Revit ou DWG no projeto seja exportado para um
Unico arquivo, e ndo para varios arquivos que tenham referéncias cruzadas, assegure-
se de que as vistas exportadas em folhas e em links como opcdo de referéncias
externas estdo desativadas. (A definicdo padrdo para esta opcdo é especificada na
guia Geral da caixa de dialogo Maodificar configuracdo de exportagdo DWG/DXF
mencionada na etapa 3.)

6. Cliqgue em OK.

O Revit exporta as vistas e as folhas selecionadas para arquivos DWG e os coloca na pasta
de destino.

Quando uma vista 3D é exportada para um arquivo DWG ou DXF, as cores sao tratadas da
seguinte forma:

e Cores de arestas: como elas ndo sdo renderizadas no AutoCAD, as cores de arestas
sdo ignoradas na exportacdo. Isto irA resultar em vistas sombreadas/realisticas
corretas (as sobreposicdes de arestas ndo serao mais atribuidas para todo o modelo).

« Cores de fase: sobreposi¢cfes de cores em preenchimentos de solidos séo suportadas
na exportagcdo, mas sobreposi¢cdes em padrdes ndo sao.
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Quando uma vista 2D é exportada para um arquivo DWG, as linhas séo tratadas da seguinte
forma:

e Se duas linhas se sobrepuserem no desenho, a linha mais espessa sera retida. A linha
mais fina sera encurtada ou removida.

e Se uma linha espessa é mais curta que uma linha fina e seu ponto inicial e final caem
dentro da linha fina, nenhuma acéo ocorre.

e Se duas linhas colineares com os mesmos parametros visuais se sobrepuserem, elas
serdo mescladas em uma.

e Quando paredes se tornam linhas no arquivo DWG, nenhuma linha colinear é
produzida.

Exportagéo de Arquivos DWF

DWF™ é o método de publicacdo de dados de projeto do Autodesk. Ele oferece uma
alternativa a impressédo em PDF (Portable Document Format).

Os arquivos DWF permitem compartilhar informacdes de projeto de forma segura e facil.
Usando o formato DWF, vocé pode evitar alteragdes nao intencionadas em arquivos de projeto
e pode compartilhar arquivos de projeto com clientes e outros que néo tém oRevit. Os arquivos
DWF séo significativamente menores do que os arquivos RVT originais, tornando facil envia-los
por correio eletrdnico ou coloca-los em um web site.

Os arquivos DWF podem ser visualizados por destinatarios utilizando o Autodesk® Design
Review, que esta disponivel para download gratuito em:

http://www.autodesk.com/designreview-ptb.

Sobre o DWFx

O significado do termo DWF foi expandido para incluir o DWFx. O DWFx tem base no XML
Paper Specification (XPS) da Microsoft, tornando mais facil compartilhar dados do projeto com
revisores que ndo tém o Design Review instalado. Os arquivos DWF e DWFx files contém os
mesmos dados (2D e 3D); a Unica diferenca é o formato do arquivo.

Os arquivos podem ser abertos e impressos usando o Microsoft XPS Viewer gratuito, que vem
pré-instalado com o sistema operacional Microsoft Windows Vista™. (Para o sistema
operacional Windows XP, o Microsoft XPS Viewer pode ser baixado diretamente da Microsoft).
Diferente dos arquivos DWF, os arquivos DWFx incluem informacdes adicionais para exibir
dados do projeto no Microsoft XPS Viewer. Os arquivos DWFx sdo maiores que 0s arquivos
DWF correspondentes.

No momento, o Microsoft XPS Viewer ndo suporta vistas com contetido 3D, contetido protegido
por senha, contelddo restrito ou coordenadas de mapa geograficamente referenciados. No
Microsoft XPS Viewer, ao tentar abrir vistas contendo quaisquer destes recursos nédo
suportados, um aviso lhe indicara para visualizar o arquivo DWFx no Design Review.

Observacgao: Todas as referéncias ao DWF nesta documentagéo incluem, implicitamente, o
DWFx, a ndo ser que seja especificado de outra forma.
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Arquivos DWF 2D

E possivel publicar todas as vistas ou folhas do Revit em arquivos DWF 2D. Se exportar
multiplas vistas em um projeto para um arquivo DWF, no Autodesk Design Review é possivel
clicar em um link para saltar para uma vista relacionada.

Arquivos DWF 3D

E possivel exportar vistas 3D em arquivos DWF 3D. Usando o Design Review do Autodesk, é
possivel abrir um arquivo DWF 3D e manipular a representagdo 3D do edificio. Pode girar o
edificio, efetuar zoom em uma parte dele, selecionar um elemento (por exemplo, telhado),
torna-lo transparente para ver o que esta embaixo ou atras, e assim por diante.

Observacgao: Apesar da maioria das linhas serem exportadas para arquivos DWF 3D, linhas
de hachura n&o séo exportadas.

Exportando para Industry Foundation Classes (IFC)

E possivel exportar as informacdes do modelo de construcdo do Revit para o formato de
arquivo Industry Foundation Classes (IFC).

Sobre o formato de arquivo IFC

O formato de arquivo Industry Foundation Classes (IFC) foi desenvolvido pela International
Alliance of Interoperability (Visualizador IFC). IFC fornece uma solugcdo de interoperabilidade
entre diferentes aplicativos de software. O formato estabelece padrfes internacionais para
importar e exportar objetos de construcéo e suas propriedades.

IFC aprimora a comunicacéo, a produtividade, o tempo de entrega e a qualidade em todo o
ciclo de vida de um edificio. Reduz a perda de informac¢des durante a transmissdo de um
aplicativo para outro, com padrées estabelecidos para objetos comuns na indulstria da
construcgao.

Para obter mais informacdes sobre o formato de arquivo IFC, visite:

http://buildingsmart.com/standards/ifc/model-industry-foundation-classes-ifc.

Revit e IFC

O Revit fornece a importacédo IFC totalmente certificada com base no Visualizador IFC IFC2x3,
no mais recente padrdo de intercAmbio de dados. Ao exportar um modelo de construgdo do
Revit para o formato IFC, as informacdes podem ser usadas diretamente por outros
especialistas em construcao, como engenheiros de servigos estruturais e de construcao.

Por exemplo, os modelos de informacdes de construcdo desenvolvidos com o Revit séo
salvos no formato de arquivo RVT. E possivel exportar um modelo de edificio que use o
formato IFC para um aplicativo certificado IFC que n&o use o formato de arquivo RVT. E
possivel abrir o desenho e nele trabalhar no aplicativo ndo nativo. Da mesma forma,
no Revit é possivel importar um arquivo IFC, criar um arquivo RVT e trabalhar no modelo de
edificio no Revit.

O IFC usa contéineres significativos de arquitetura para descrever objetos de edificio do mundo
real. Esses contéineres incluem parametros que tém valores significativos. Varios elementos-
padrdo do Revit tém contéineres IFC correspondentes. Eles ndo requerem qualquer acgéo
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especifica do usuario para serem exportados. (Por exemplo, paredes no Revit sdo exportadas
como paredes IFC). Outras familias do Revit (como escadas rolantes) necessitam que vocé as
mapeie para contéineres do IFC antes de exporta-las.

O Revit torna disponivel os seguintes arquivos especificos do IFC para ajudéa-lo:

e IFC Metric Template. rte. Este arquivo permite que novos projetos ja definidos para o
padrdo IFC sejam criados.

e IFC Parameter Upgrade. rvt. Este arquivo permite atualizar um projeto existente para
conter parametros IFC ao ler as instru¢cdes contidas no arquivo IFC Parameter
Upgrade.rvt.

e |IFC Shared Parameters. txt. Este arquivo contém os parametros IFC compartilhados,
caso deseje atualizar manualmente um projeto existente para conter todos ou alguns
destes parametros.

Observacgao: Recomenda-se usar o arquivo IFC Parameter Upgrade.rvt file por questbes de
desempenho.

Abrindo arquivos Industry Foundation Class (IFC)

O Revit abre Industry Foundation Classes (IFC) com base no mais recente padrdo de
intercAmbio de dados International Alliance for Interoperability (Visualizador IFC) IFC 2x3. (Se
abrir um arquivo que use um padréo anterior [IFC 2x ou 2x2], o Revit dara suporte ao formato
e o abrira corretamente).

Quando vocé abre um arquivo IFC, o Revit cria um novo arquivo com base no modelo padréo.

E possivel carregar os seus proprios arquivos de mapeamento de classe IFC e sobrepor as
categorias e subcategorias para os objetos IFC.

Dica: Assegure-se de importar os dados geométricos necessarios para os recursos do Revit
que planeja usar.

Para abrir um arquivo IFC

1. Clique em IEI = Abrir :»@ (IFC).
2. Na caixa de diadlogo Abrir arquivo IFC, navegue até o arquivo IFC para importa-lo.
3. Selecione o arquivo IFC e cligue em Abrir.

O Revit cria um novo arquivo com base no modelo-padréo.

Exercicios

Exercicio 1 - Criacdo de um Template

Exercicio 2 - Inicio do Projeto - Criacéo dos Niveis e Eixos (Grid)
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Exercicio 3 — Terreno

Exercicio 4 - Criacdo de Ruas e Laje do Térreo
Exercicio 5 - Insercdo de Paredes

Exercicio 6 - Insercao de Pilares e Vigas
Exercicio 7 - Insercéo de Portas no Térreo
Exercicio 8 - Insercao de Piso e Laje

Exercicio 9 - Criacdo de Cortes

Exercicio 10 - Detalhamento do Pavimento Tipo
Exercicio 11 - Insercéo de Escada e Rampas
Exercicio 12 - Pavimento da Cobertura e Abertura das Lajes
Exercicio 13 - Equipamentos e Vegetagéo

Exercicio 14 - Texto, Cotas e Ambientes
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